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Resumo: O brincar nas brinquedotecas possibilita a vivéncia diferenciada para que a crianga tenha aprendizagem e
desenvolvimento. Assim, o trabalho discute como uma brinquedoteca pode ser adaptada para as criangas em uma escola
ribeirinha, considerando os aspectos regionais do brincar com base na cultura infantil material e imaterial, no sentido de
possibilitar experiéncias de sua localidade? O objetivo foi compreender os elementos materiais e imateriais da cultura
ribeirinha amazénida para a construgdo de um espago de brincar que reflete a regido de Ilha de Santana, localidade em
que foi desenvolvida a investigag@o. Teve como metodologia a abordagem qualitativa fundamentada na investigagdo
colaborativa de pesquisa-agdo e os dados foram compreendidos com base na andlise de contetdo. Os resultados indicam
que o brincar amazénico deve ser o elo de aprendizagem das criangas, no sentido de envolver a cultura material e imaterial
como pilar de construgdo no processo educacional das criangas ribeirinhas.

Palavras-chave: Brincar. Amazénia. Cultura. Material. Imaterial

Abstract: Playing in toy libraries provides a different experience for children to learn and develop. Thus, the work discusses
how a toy library can be adapted for children in a riverside school, considering the regional aspects of play based on
material and immaterial children’s culture, in order to enable experiences in their locality? The objective was to understand
the material and immaterial elements of Amazonian riverside culture to build a play space that reflects the region of Ilha
de Santana, the location where the investigation was carried out. Its methodology was a qualitative approach based on
collaborative action research investigation and the data was understood based on content analysis. The results indicate
that Amazonian play should be the learning link for children, in the sense of involving material and immaterial culture as a
building block in the educational process of riverside children.
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Introdugao

Esta pesquisa discute a importancia do brincar ribeirinho no processo de estabelecer praticas
de melhor qualidade para infancia na educagdo do campo, das dguas e da floresta. Assim, partilha
a construcdo de um espaco de brincar para as criangas ribeirinhas de acordo com o contexto que
estdo inseridas, ancorada na cultura local.

0 espaco de brincar estruturado se constitui como mais uma possibilidade de atividades que
envolvem a brincadeira para as criancas, que, no caso, sdo denominados de brinquedoteca. O lugar
agrega jogos e brinquedos para o desenvolvimento das brincadeiras de forma interativa mediadas
pelos elementos que constitui o espago.

Dessa forma, a pesquisa buscou, por meio da pergunta norteadora, investigar como uma
brinquedoteca pode ser adaptada para as criangas em uma escola ribeirinha, considerando os
aspectos regionais do brincar com base na cultura infantil material e imaterial, no sentido de
possibilitar experiéncias de sua localidade? O objetivo foi compreender os elementos materiais e
imateriais da cultura ribeirinha amazonida para a construgdo de um espaco de brincar que reflete a
regido de llha de Santana, localidade em que foi desenvolvida a investigagdo.

A pesquisa parte do entendimento de que as criancas necessitam de um ambiente que
dialogue com a sua cultura e contexto, pois, como atores sociais, transformam e criam cultura,
constituindo um processo de reproducdo interpretativa que lhes possibilita fazer parte da cultura
adulta e contribuir com sua reproducdo (Corsaro, 2011; D'Avila e Fortuna, 2018).

Nesse sentido, investigar de que forma se constituia brinquedoteca é “...pensar em um espaco
de brincar que se ancora no centro amazonico, é pensar na organizagdao de uma brinquedoteca
que atenda a estreita relagdo com os elementos da natureza que sdo pivores para o brincar das
criangas” (Brito, 2021, p.50), visto que ndo se pode pensar em uma Unica crianga para os espagos
de brincar nas escolas, mas em criangas com constituicdo de infancias diversas.

Assim, o trabalho fundamentou-se na abordagem qualitativa para compreender os
elementos necessarios na constituicdo da brinquedoteca. A investigacdo realizada foi colaborativa
baseada na pesquisa-acdo que buscou durante dois anos o processo de formacdo e constituicdo
de um espaco de brincar de melhor qualidade na escola. Também, possibilitou uma discussdo na
reflexdo de praticas que devem nascer de dentro da escola ancorada na comunidade e que faca
sentido para as criangas.

O trabalho apresenta-se em duas se¢Ges, nas quais discute o percurso metodoldgico e
os resultados que descrevem a cultura material e imaterial que subsidiaram a construcdo da
brinquedoteca na discussdo tedrica e pratica do processo.

Percurso metodoldgico

A abordagem metodoldgica desta pesquisa foi qualitativa com o uso de pesquisa-agao, pois
tem um significado participativo e subjetivo no contexto de um brincar amazénico direcionado a
crianga ribeirinha, especificamente da localidade de llha de Santana. Assim, o uso da pesquisa-agdo,
presente na escola de Ilha de Santana, foi direcionado para a construcdo de praticas de melhor
qualidade que envolveu a infancia como centro do processo educacional.

A pesquisa com coleta de dados qualitativos se fundamenta em Denzin (1997), pois, a
autora define que a investigacdo qualitativa é de cunho multimetddica ao incluir um contexto
interpretativo, além das dimensGes construtivistas e naturalistas, face ao seu objeto de estudo.
Tal aspecto qualitativo envolve o “sujeito interpretativo” no contexto investigado (Denzin; Lincoln,
2000, p. 188), que no caso desta pesquisa foi a crianca e suas formas de brincar na Amazo6nia, a qual
constituiu o espaco com base na cultura material e imaterial.

Thiollent (2005) corrobora que ao trabalhar com a pesquisa-a¢do se tem a oportunidade de
efetivar uma investigagdo com base colaborativa na participacdo das pessoas, na qual possibilita
discutir contextos sociais e educacionais que promovam praticas mais interessantes para a
educagao.

Nesse sentido, a pesquisa teve como locus uma escola publica de llha de Santana, as margens
do rio Matapi, que fica localizada no Municipio de Santana, no Estado do Amap3, denominado como
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Amazonia Amapaense. Os participantes foram 4 professores, e 40 criangas da Educagdo Infantil,
com idade de 4 e 5 anos, as quais foram investigadas em dois grupos distinto, usando a técnica de
roda de conversas. O periodo da pesquisa consistiu em dois (2) anos em campo.

As etapas da investigacdo consideraram analisar a necessidade de estreitar a relagdo dos
saberes da comunidade e o processo educacional com atividades que incentivassem o aprendizado
mediado pelo brincar. Assim, buscou-se compreender, por meio de rodas de conversas com as
criangas, como o brincar é vivido na ilha e de que forma brincam na localizada.

Portanto, houve a construgdo coletiva do projeto para o espago de brincar, denominado a
brinquedoteca de Ilha de Santana, que considerou um processo da cultura material para constituir
os elementos para as brincadeiras e a cultura imaterial no sentido de compreender a concepgdo do
espago para a aprendizagem com saberes da regido.

A construgdo da brinquedoteca de Ilha de Santana, com base no brincar ribeirinho com
os elementos materiais e imateriais, caracteristicos da infancia na Ilha, necessitou de sessbes de
estudos e formagdo sobre a importancia do brincar e a medicagdo de aprendizagem para que os
professores pudessem usar o potencial da brinquedoteca com as criangas.

Dessa forma, foi conduzida a pesquisa-a¢do no processo colaborativo que discutiu a natureza
das praticas na construgdo da brinquedoteca, no sentido de propiciar a ampliagdo das experiéncias
no brincar caracteristico da Amazonia, na qual discutiu-se questdes relativas a continuidade das
experiéncias, as iniciativas, a autonomia e participagdo da crianga e da importancia da mediagdo
por meio do brincar para ampliar a aprendizagem.

Tais discussOes levaram a compreensdo de que praticas de melhor qualidade realizada com
auxilio de pesquisadores externos exigem um processo de compreensao do espago, no qual estd
atuando, no caso a llha de Santana, pois a pesquisa envolveu a construgao de uma brinquedoteca
paraa crianga ribeirinha, com equilibrio entre a iniciativa infantil e a cultura amazénida, no momento
de planejar e de desenvolver as atividades.

Nesse processo, houve uma atengdo privilegiada aos aspectos sociais, ambientais e culturas,
estabelecendo uma relagdo de bem-estar no ambiente educativo, na qual se deve utilizar uma
linguagem enriquecida, possibilitando novas experiéncias na diversidade de atividades realizadas
com as criangas (Zabalza, 1998).

As praticas com o brincar devem ser favorecidas por rotinas estdveis, em uma programagao
com continuidade e significado para a crianga, na possibilidade de materiais diversificados (Zabalza,
1998). Essas praticas sdo sustentadas a luz de uma concepgdo de brinquedoteca, na qual a pesquisa
fundamentou-se, sobretudo e especificamente, nos trabalhos desenvolvidos por autores como
Teixeira (2012), Brougere (2001) e Tedesco (2016), os quais discutem a compreensdo de um
espaco de brincar, bem como o estudo de autores da Amazonia que investigam a infancia em sua
compreensdo cultural, tais como Alves (2007), Lopes (2012), Meirelles (2007) e Cristo (2017).

Assim, os dados das etapas foram compreendidos por meio da andlise de contelddo segundo
Bardim (2011), na discussao da categoria selecionada: Cultura Material e Imaterial na construgdo
da brinquedoteca da Ilha de Santana. A pesquisa respeitou os aspectos éticos, pois envolveu seres
humanos e foi aprovada sob o parecer n2 6.083.486 do Comité de Etica em pesquisas Envolvendo
Seres Humanos da Universidade Federal do Amapa (UNIFAP), respeitando as orientagbes da
Resolugdo 510, de abril de 2016.

Cultura Material e Imaterial na constru¢ao da brinquedoteca da llha
de Santana

A construgdo da brinquedoteca na Ilha de Santana partiu da necessidade da escola em
atender criangas de Educacdo infantil, na idade de 4 e 5 anos. A escola fez parte de um projeto que
discute a Paternidade e a Primeira Infancia?, desenvolvido pela Universidade do Estado do Amapa

1 O projeto discutiu o programa P, de paternidades que é uma tecnologia social desenvolvida pelo Instituto
Promundo com foco no engajamento dos homens no exercicio da paternidade e do cuidado, envolvendo-os desde
a gravidez até a primeira infdncia de seus filhos. Trata-se de uma iniciativa integrada ao dispositivo constitucional
que assegura prioridade absoluta aos direitos da crianga e do adolescente, reforcada pela Lei 13.257 de 2016, que
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(UEAP) e o Instituto Promundo, no qual iniciou em 2020 e finalizou em 2023.

No desenvolvimento do referido projeto surgiu a necessidade da construgdo de um espago
de brincar na escola, tendo o objetivo de estreitar os saberes culturas, o brincar na Amazoénia e
a aprendizagem por meio de um ambiente ludico. Nesse sentido, Teixeira (2012, p.13) afirma a
importancia dos espagos ludicos nas escolas da infancia, uma vez que os “..jogos, brinquedos e
brincadeiras sempre ocuparam um lugar importante na vida de toda crianga”, pois exercem um
papel fundamental na aprendizagem e desenvolvimento.

Outra questdo que a autora levanta é que os povos mais primitivos aos mais civilizados,
todos tiveram e ainda tém seus instrumentos de brincar. “Em qualquer pais, rico ou pobre, préximo
ou distante, no campo ou na cidade, existe a atividade ludica” (Teixeira, 2012, p.13). Diante da
compreensdo, a pesquisa-acdo passou a discutir entre os pesquisadores e os participantes na
escola, que a brinquedoteca nao poderia ser construida da mesma forma das instaladas na area
urbana, pois se tinha a necessidade de contemplar a cultura das criangas ribeirinhas.

Nesse sentido, a concepg¢do da brinquedoteca considerou a compreensdo do brincar na
cultura material e imaterial para definir esse espago ludico na Illha de Santana. Entende-se por
cultura material e imaterial segundo aos autores Castro e Fonseca (2003)

As préticas, representagbes, expressdes, conhecimentos e
técnicasjunto com osinstrumentos, objetos, artefatos e lugares
culturais que lhes sdo associados e que as comunidades, os
grupos e, em alguns casos, os individuos reconhecem como
parte integrante de seu patrimonio cultural (Castro; Fonseca,
2003, p. 11-12).

Assim, o saber imaterial e os elementos materiais que compdem o brincar necessitou ser
estudado para que a construcdo da brinquedoteca da Ilha de Santana, ndo se deflagrasse como
mais um espagco de brincar urbano instalado na escola ribeirinha, a qual domina-se como educagdo
infantil das aguas, pois estd localizada as margens do rio Matapi, um braco do majestoso rio
Amazonas. A construcdo caracteriza o brincar a partir dos relatos das proprias criancas, como segue
o Quadro 1.

Quadro 1. Principais brincadeira das criangas na llha de Santana

Brincar Descrigao

Tomar banho de rio “A gente fica no rio, afunda e sobe, segura a espiragdo e volta.
Também faz guerra de agua” (criangas da llha de Santana- 12 grupo
de roda de conversa)

Brincar na chuva “Quando chove, saimos na chuva e com a lama brincamos nas
pocas de dgua” (criancas da llha de Santana- 22 grupo de roda de
conversa)

Subir em arvores “com a arvoré brincamos de varias formas, serve para conta o

esconde e esconde, mas também, o mais gostoso é subir e comer
as frutas no alto” (criangas da Ilha de Santana- 12 grupo de roda de

conversa)

Futebol “A gente s6 brincar de tarde, comega cedo e ficamos até a hora de
banho do rio” (criangas da Ilha de Santana- 22 grupo de roda de
conversa)

Casinha “no fundo do terreiro, no quintal, a gente limpa bem a terra e coloca

as coisas da casinha e o melhor é fazer comida” (criangas da Ilha de
Santana- 22 grupo de roda de conversa)

Peteca “A peteca sdo as bolinhas que gente joga no triangulo e com o
buraco, ganha que pega mais peteca, eu tenho uma lata cheia de
peteca” (criangas da Ilha de Santana- 12 grupo de roda de conversa)
Fonte: Elaborado pelas pesquisadoras (2021).

criou o Marco Legal da Primeira Infancia.
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Assim, analisa-se que as criangas e suas brincadeiras tém como contexto o ambiente natural
em que estdo inseridas no imaginario constituido pelos mitos, lendas, crengas, bem como pelo
brincar com os elementos da natureza com a utilizagdo de gravetos, frutos, folhas, sementes, terras,
rio, galhos e cipds (Tedesco, 2016). Segundo Branddo (2018, p. 69), as criangas ribeirinhas convivem
em um ambiente cercado pelo elemento natural como rios e florestas e tém uma “...relagao intima
com a natureza, uma relagao de pertencimento, o que faz com que em suas brincadeiras prevalega
0 uso da imaginagao” com os elementos da natureza.

Os autores Rojas e Ferreira (2013, p. 10) mostram em suas pesquisas que a constituicdo dos
elementos naturais possibilita um contexto lidico que “..estd intrinsecamente ligado aos mitos,
lendas e brincadeiras que se originam da agua e das riquezas naturais que a cercam. Entender o
que representa para ela estes elementos, nos fard compreender seu universo ludico e sua prépria
cultura”.

As brincadeiras das criangas ribeirinhas, como afirma Branddo (2018, p.69) “...expressam
suas culturas particulares, seus costumes, seus modos de vida, sendo a natureza a principal fonte
lidica para essas criangas”, pois nos relatos pode-se perceber o quanto as criangas criam cendrios
ludicos de brincar e envolvem os elementos da natureza e ao mesmo tempo esses elementos se
tornam o brincar das criangas. As criangas ribeirinhas na regido amazénica possuem um modo de
vida singular, marcada pela relagdo profunda com a natureza. Tal rela¢do é vinculada pelo isolamento
entre as regides, o que favorece o uso do meio ambiente em suas brincadeiras.

Dessa forma, as criangas brincam, pois fazem parte de um processo cultural que receberam
de geragdo a geragdo. Conforme Friedmanm (1992), as brincadeiras infantis sdo produgdes culturais
de grupos portadores de tradigbes e costumes, portanto, fazem parte do patriménio cultural
imaterial.

Assim, as brincadeiras infantis na ilha sdo construidas e reconstruidas nos espagos naturais
da comunidade, que envolvem as pessoas adultas e idosas no processo de dinamico entre as
gerag0es, no que tange ao

...patrimonio cultural imaterial, que se transmite de geracdo
em geracdo, é constantemente recriado pelas comunidades
e grupos em fungdo de seu ambiente, de sua interacdo com
a natureza e de sua histdria, gerando um sentimento de
identidade e de continuidade e contribuindo assim para
promover o respeito a diversidade cultural e a criatividade
humana (Iphan, 2006, p.15-16).

Outra questdo de analise nos relatos das criancas citado no quadro 1, é o uso material dos
objetos da natureza para constituir os cenarios de brincadeiras na ilha. As pesquisas de Reis et
al., (2014) identificam nas comunidades uma flora e fauna bastante abundantes que possibilitam
utilizar os recursos naturais na producdo dos brinquedos, nos quais as criangas envolvem as arvores,
sementes, folhas e outros em suas brincadeiras. Branddo (2018, p. 73) observou em suas pesquisas
gue as criancas utilizam drvores, como acaizeiros para a construcdo de jangadas, que constitui uma
brincadeira de equilibrio realizada no rio. Também registra “...a construcdo de marac3, feito com
0 ourico da castanha-do-pard, que emite um som e é utilizado até mesmo para representar um
instrumento musical”.

Analisa-se que a crianga busca os elementos naturais como contexto ludico no brincar, pois
as dguas do rio, como relatam no Quadro 1, se transformam em esconderijo da mesma forma que a
crianca na cidade usaria uma caixa ou tecido, bem como a arvore que serve como melhor forma de
ficar oculta. Tais brincadeiras, mostram que as criangas levam a sério o momento de brincar. Neste
sentido na esteira de Huizinga (2000, p. 22) compreende-se que a “...crianga joga e brinca dentro
da mais perfeita seriedade, que a justo titulo podemos considerar sagrada. Mas sabe perfeitamente
gue o que esta fazendo é um jogo” que pode ser o mais importante para sua vida infantil, pois “...a
qualidade ludica pode ser prépria das agdes mais elevadas” que, naquele momento, é o brincar
(Huizinga 2000, p. 23).

Carvalho e Silva (2018, p.20) afirmam que os brinquedos e brincadeiras “...representam
formas singulares de compreensao e apreensdo do mundo pelas criangas. Alguns brinquedos sdo
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construidos em certos lugares, tanto pelos materiais disponiveis quanto pelo universo adulto com
o qual criangas dialogam”. E, na regido amazonica, ndo seria diferente, pois as criangas tém um
universo rico com materiais naturais para essa construcdo que de certa forma dialoga com sua

cultura.

Apods entender sobre o brincar das criangas na comunidade buscou-se, etnograficamente,
compreender como essas brincadeiras ribeirinhas estdo dentro do ambiente escolar. As quatro
professoras na escola relatam que dialogam com a cultura das criangas e buscam envolver o brincar
no contexto de ensinar. O Quadro 2 apresenta as vozes das professoras em relagdo ao brincar

cultural das criangas.

Quadro 2. Vozes das professoras em relagdo ao brincar cultural das criangas na escola

Indagacdes P1 P2 P3 P4
Brincar de
assustar as
criangas, brincar | Brincar com . . .
L . Brincamos de muitas coisas,
. de imitar os argila, com . .
. . Cantigas de - de subir nas arvores, de
Quais as atividades animais da folhas e matos, | .
. roda, pula corda, i . pintar com flor, de macaca
com o brincar da regido: cutia, gravetos.

regido que trabalha?

esconde - esconde,
boca de forno.

Brincar com
todos os tipos

capivara, tatu
sapo cururu,

com pataca, sementes e 0s
brinquedos que fazem na
comunidade.

As criangas gostam
de brincar com suas
brincadeiras regionais?

Sim. Eum
momento

em que ndo é
necessario recursos
tecnoldgicos pra se
divertir

mucura, e de sementes.
no tempo de
inverno a lesma.
Sim. Elas
gostam
. de brincar
As criangas L
com que ja
amam. O
. sabem. As
sentimento que .
) criangas usam
tenho é que .
as criangas se com mats
criatividade
sentem parte do
. quando o
brincar. . )
brincar é com
0s materiais
que conhecem.

Sim. A gente percebe

que sdo valorizadas e nos
possibilitam relatos como
“meu pai fez um barco de
miriti e eu uso no rio” ou
“minha vé fez a boneca de
pano”.

3. Quais os beneficios
que vocé pode
descrever no seu
trabalho como
educadora da infancia
quando utiliza o brinca
da cultura regional?

O brincar
proporciona
relacionamento,
criatividade,

a imaginagao,
conquista,
afetividade,
equilibrio motor,
além de causar-lhes
0 prazer.

Eu fico mais préxima das criancas
e entendo a comunidade,
sua cultura e proporciona
aprendizagem para todos.

Conhecer as
criangas e suas
atitudes, seu
comportamento
e aformade
como se constroi
a propria
identidade.

Esta

Fonte: arquivo das pesquisadoras (2022, 2023).

As vozes das professoras, no Quadro 2, nos mostram que as criangas gostam de realizar
as atividades da cultura no didlogo com a escola. O brincar para as criangas tem movimento de
descoberta do mundo e das pessoas, pois é pela brincadeira que se envolvem em situagGes de
aprendizagem, de comunicagao, no qual se insere no contexto social e cultural.

Brougere (2001) afirma que o contexto social e cultural estd estreitamente relacionado
com o processo interindividuais, de cultura. A crianga quando esta envolvida pelo brincar tem a
possibilidade de explorar o mundo e suas diversas dimensdes que, consequentemente, se insere

76

Revista Humanidades e Inovacgdo - ISSN 2358-8322 -v.11, n.2 - Palmas - TO - 2024



de forma espontanea e divertida mediada pelo desenvolvimento das suas capacidades cognitivas,
motoras e afetivas.

Assim, percebe-se nos dados do Quadro 1 e 2 que as criangas, nas relagdes com o brincar na
comunidade e proporcionado pelas professoras, constroem uma cultura lidica com os elementos
da natureza, na qual se envolvem em modo particular. A cultura ludica de cada crianga é formada por
elas e depende das suas experiéncias, do contexto em que vivem e das relagdes que estabelecem
(Brougere, 2001) que no caso da comunidade ribeirinha, os relatos, nos mostram que envolve o rio,
arvores, flores, fauna, sementes e outros materiais da natureza.

Dessa forma, a construgdo da brinquedoteca possuiu os elementos materiais e os saberes
imateriais da cultura em sua constituicdo que tem as caracteristicas do brincar da Ilha de Santana
(Ver Figura 1).

Figura 1. Brinquedoteca da Ilha de Santana

Fonte: Arquivo das pesquisadoras, (2023).

Os elementos materiais e imateriais da cultura ribeirinha amazénida foram amplamente
explorados no espago. A organizagdo da brinquedoteca foi estruturada em cinco dreas de
aprendizagem: drea da leitura; drea da fantasia, drea dos fantoches; drea da casinha; area dos
jogos, além da caracterizagdo regional da entrada da brinquedoteca, por entender que esta é parte
importante deste espaco ludico de aprendizagem (Ver Figuras 2 e 3).

Figura 2. Area interna da Brinquedoteca da llha de Santana

Fonte: Arquivo das pesquisadoras, (2023).

Na figura 2 temos uma apresentagdo imagética da biblioteca construida para o publico da
escola da Ilha de Santana, é uma brinquedoteca diferente dos padrGes a que se estd acostumado no
mundo académico e nas escolas convencionais, ela possui a identidade do publico que ira atender.
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Figura 3. Area da frente da Brinquedoteca da Ilha de Santana

Fonte: Arquivo das pesquisadoras (2023).

A organizacdo da brinquedoteca, conforme figura 2, propds um ambiente que estimulasse
os sentidos das criangas, como a visdo, o tato e a audicdo, para promover uma experiéncia de
exploragdo e aprendizado mais rico. O ambiente foi projetado de forma a convidar as criangas a
explorar e experimentar, através do facil acesso aos brinquedos e todas as areas que compde o
espaco.

Para Maluf (2007), a brinquedoteca representa um lugar de grande estimulo para crianga,
assim, ao entrar nestes espacos, é importante que tudo no ambiente transmita reconhecimento,
pertencimento com o sentimento de que chegou a um local magico, especial. O brincar convida
a crianga a explorar, sentir e experimentar por meio de uma atmosfera cultural e encantadora.
Para Kishimoto (1996, p. 67), “...se a atmosfera ndo for encantadora ndo serd uma Brinquedoteca”.
Nesse sentido, através da criagdo desses ambientes o direito de brincar da crianca é assegurado e
resgatado, assim como a criatividade e a espontaneidade.

Analisa-se que a brinquedoteca atribuiu significado para os objetos na estreita relagao com
cultura material e imaterial, que envolveu as criangas na cultura que vivem. Borba (2007) afirma
que

Se entendermos que a infancia é um periodo em que o ser
humano estd se constituindo culturalmente, a brincadeira
assume importancia fundamental como forma de participagdo
social e como atividade que possibilita a apropriagdo, a
ressignificagdo e a reelaboragdo da cultura pelas criangas
(Borba, 2007, p- 12).

Nesse sentido, os materiais usados foram significativos para as criangas, pois dialogaram
com a cultura da regido ribeirinha. Borba (2009) afirma que “...as criangas se encontram em um
mundo estruturado por relagdes materiais, sociais, emocionais e cognitivas que organizam suas
vidas cotidianas e suas relagdes com a realidade a sua volta”, que estdo de acordo com os lugares de
suas interagOes. Assim, as pesquisadoras e professoras ao tecerem o dialogo da cultura ribeirinha
no contexto da brinquedoteca possibilitam, segundo Corsaro (1997, 2003), que as culturas infantis
possam emergir na relagado das criangas com os adultos e com outras criangas no sentido de atribuir
significado ao ambiente ribeirinho em que vivem.

Observa-se que na Figura 1 que a drea da casinha da brinquedoteca tem todas as
caracteristicas da cultura, na organizacdo do fogdo, panelas, cortina no balcdo, armario e a mesa
caracteristica das casas da Illha de Santana que é constituida por banco. Também, buscou-se a
arvore, pois é citada nas brincadeiras (Ver figuras 2 e 3).

Corroborando, Sarmento (2002) afirma que a cultura da infancia é constituida da inter-
relacdo entre as criangas que tém a possibilidade de conviver com os adultos e os seus pares.
Sarmento (2002 p. 12) reflete que “..as culturas da infancia exprimem a cultura societal em que
inserem, mas fazem de modo distinto das culturas adultas, ao mesmo tempo que veiculam formas,
especificamente, infantis de inteligibilidade, representacdo e simbolizacdo do mundo”.

Observa-se que existe um didlogo entre o espaco de brincar e a comunidade ribeira que
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vivem as criangas. A brinquedoteca proporciona o brincar na sala com os elementos da natureza,
no sentido, de que o brincar esta interligado com a cultura amazonica da regido. A professora relata:
“..entendo que eles gostam e reproduzem os afazeres dos pais, pegar o boi e colocar no cercado e
fazer o cha de casa. As criangas representam as atitudes dos mais velhos no jogo simbdlico” (P 1,
2023). O relato da professora demonstra o quanto é importante possibilitar a relagdo do brincar das
criangas e sua cultura. Sarmento (2020, p 16) afirma que “...a natureza interactiva do brincar das
criangas constitui-se como um dos primeiros elementos fundamentais das culturas da infancia” que
possibilita por meio da sociabilidade inserir-se na cultura dos adultos e a0 mesmo tempo constituir
sua propria cultura infantil.

Consideragoes finais

A construgdo da brinquedoteca da llha de Santana considerou a cultura material e imaterial
na possibilidade de proporcionar um brincar estreitamente ligado aos elementos da natureza e
envolveu-se na cultura ludica que possibilita as aprendizagens sociais. Na esteira de Kishimoto
(2001), entende-se que a construgdo do brincar sé tem sentido quando é realizada pela prépria
crianga, quando a mesma se envolve no brincar que é contexto social e cultural. Assim, o espago
de brincar, foi criado para que as criangas possam construir seu brincar com os elementos, dando
sentidos as suas brincadeiras.

A brinquedoteca da Ilha de Santana priorizou o brincar da cultura das criangas em forma e
elementos. A pesquisa-a¢do com a equipe pedagdgica da escola, no sentido de compreender como
a brinquedoteca tem a necessidade de ofertar espagos que dialogue com cultura da comunidade
possibilitou conhecimento da préxis educativa de uma escola de educagdo das 4guas.

Segundo Libaneo (2004, p.50), pensar espagos com cunho pedagdgico é entender como as
praticas podem contribuir no sentido de refletir que o “...campo de conhecimento especifico da
praxis educativa que ocorre na sociedade e tem a educa¢do como objeto de andlise”, envolve o
contexto social e cultura para deflagrar em préticas pedagdgica com qualidade para a crianga.

Assim, a brinquedoteca construida possibilita o brincar amazonico e se institui como elo de
aprendizagem para as criangas, no sentido de envolver a cultura material e imaterial como pilar de
construgdo no processo educacional da infancia ribeirinha.
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