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Resumo: O presente artigo teve como objetivo analisar as contribuigées do uso de jogos e brincadeiras para a inclusdo
de alunos com deficiéncia na Educagdo Infantil. Para atingir tal propdsito, buscou-se refletir sobre a Educagdo Infantil e
seus aspectos legais; compreender a importdncia do brincar, nessa fase inicial da escolarizagdo; investigar como ocorre
o processo de inclusdo de criangas com deficiéncia na Educagdo Infantil; analisar as possiveis contribuigdes dos jogos e
brincadeiras para a promogdo da inclusdo na Educagdo Infantil e, por fim, identificar e descrever jogos e brincadeiras que
podem ser utilizados em uma sala de aula inclusiva. O delineamento metodoldgico para a produgdo deste artigo, pauta-
se pela abordagem qualitativa, sendo construido e elaborado a partir de pesquisa bibliogrdfica. Concluiu-se, portanto,
que os jogos e as brincadeiras sdo ferramentas indispensdveis para o uso em sala de aula, uma vez que favorecem o
desenvolvimento integral da crianga e promovem a inclusdo.

Palavras-chave: Educagdo Infantil. Educagdo inclusiva. Jogos e Brincadeiras.

Abstract: This article has the goal of analyzing the use of games to promote the inclusion of students with disabilities
in Preschool Education. To reach that purpose, it was necessary to reflect upon Preschool Education and its aspects;
Understand the importance of playing during this initial schooling phase; investigate how the process of inclusion happens
with children who have disabilities in Preschool Education; analyze the possible contributions of games to promote the
inclusion in Preschool Education, at last, identify and describe the games that can be used in an inclusive classroom. The
methodological design used in the production of this article guides itself by the qualitative approach, being built and
elaborated from a bibliographic research. Therefore, it is concluded that games are indispensable classroom tools, once
they support children’s development and promote inclusion.
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Introdugao

A tematica a respeito da Educacdo Inclusiva tem estimulado diversas pesquisas e discussoes
no ambito académico. Nesse sentido, de acordo com Bueno, Mendes e Santos (2008), a inclusdo
escolar é o tema mais presente nas politicas educacionais no mundo. Isso fica claro quando
percebemos a presenca dela nas propostas politicas, nos discursos dos que tém autoridade, nas
acOes dos governantes e nas escolas.

Entretanto, apesar das conquistas e das propostas inovadoras de educagdo para todos,
muitas escolas e professores ainda enfrentam dificuldades para incluir alunos com deficiéncia
nas salas de aula e para adotar recursos pedagogicos que realmente possam contribuir para a
aprendizagem e inclusdo dos estudantes na Educacdo Infantil. Com efeito, a proposta de inclusdo
escolar, de acordo com Bizarria, Cunha e Ribeiro (2017, p. 68):

[...] é a oportunidade de um novo olhar, de uma nova
perspectiva, de uma nova forma de se enxergar as praticas
educacionais. Isto, possibilitando (almejando), que por
meio delas, se oportunize que o direito de aprender seja
proporcionado a todos os alunos (tendo eles deficiéncia ou
nao).

Com efeito, Maria Teresa Mantoan (2003) deixa claro que a escola deve parar de
desconsiderar e anular as diferencas, sejam elas fisicas, culturais, sociais, entre outras — uma vez
que o processo de aprender envolve as especificidades de cada um e como cada pessoa representa
o mundo, segundo suas origens, valores e sentimentos. Ainda, consoante Mantoan (2003, p. 28),
“as criancas precisam da escola para aprender e ndo para marcar passo ou ser segregada em classes
especiais e atendimentos a parte”.

Sabe-se que a Educacdo Infantil é uma etapa importante e sem igual na vida da crianga.
De acordo com essa afirmacdo, Marcia Veiga (2008) salienta que é imprescindivel que, desde a
fase inicial, a crianga conviva com as outras, sem que haja separagdo e discriminacdo em relacdo
as pessoas com deficiéncia. Nesse sentido, cabe ressaltar que a inclusdo escolar deve fazer parte
do cotidiano da escola, da sala de aula e das a¢des dos professores, para que, de fato, a inclusdo
aconteca desde a tenra idade da crianca.

Um dos aspectos presentes, quando se fala no trabalho com a Educagdo Infantil, é o brincar.
Para Veiga (2008), o brincar possibilita a construcdo da identidade das criangas e das relagdes com
os outros, além de proporcionar o desenvolvimento do pensamento e da linguagem, a insercdo
no mundo da fantasia e a oportunidade de expressar seus sentimentos. Portanto, além de ser
um direito, a crianca se desenvolve integralmente, sendo necessario que, tanto a escola como os
professores, ndo minimizem essa agdo, mas promovam momentos significativos de interagdo e
brincadeiras para as criangas, incluindo todas elas, sem excecao.

Diante desse cenario, a pesquisa justifica-se pela relevancia desse tema na atualidade,
pois as instituicGes de ensino e os docentes ainda encontram obstaculos para incluir criangas
com deficiéncia desde a Educacdo Infantil. Como objetivo geral, buscou-se verificar quais sdo
as contribuicdes do uso de jogos e brincadeiras para a inclusdo de criangas com deficiéncia na
Educacdo Infantil. Para atingir tal objetivo, delineamos alguns objetivos especificos que inclui: a)
refletir sobre a Educacdo Infantil e seus aspectos legais; b) compreender a importancia do brincar,
nessa fase inicial da escolariza¢do; c) investigar como ocorre o processo de inclusdo de criangas com
deficiéncia na Educacdo Infantil; d) analisar as possiveis contribui¢des dos jogos e brincadeiras para
a promogao da inclusdo na Educacdo Infantil; e) identificar e descrever jogos e brincadeiras que
podem ser utilizados em uma sala de aula inclusiva.

Para realizacdo dessa investigacdo, foi efetuada uma pesquisa bibliografica, de cunho
qualitativo, que, conforme Antonio Gil (2002, p. 44), “[...] é desenvolvida com base em material
ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos”. Sendo assim, o trabalho
se baseou e se estruturou em estudos desenvolvidos por diversos autores, que tiveram a mesma
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aspiragdo em investigar a tematica. Desse modo, foi realizado um levantamento bibliogréfico de
produgdes cientificas disponiveis no Google Académico. Foram utilizadas cinco palavras-chave para
este levantamento: Educacgdo Infantil, brincar, Educacgdo inclusiva, jogos e brincadeiras.

Esse levantamento iniciou-se no dia 18 de setembro de 2023, sendo encontrados,
inicialmente, mais de 80 mil trabalhos no Google académico utilizando as palavras-chave citadas
anteriormente, sendo exibidas em qualquer lugar do artigo. Depois, a busca filtrou, a partir do
ano de 2016 a 2023, apenas paginas em portugués de artigos publicados em revistas, sendo
encontrados em torno de 293 resultados. Os artigos académicos que ndo estavam diretamente
relacionados aos estudos sobre a inclusdo na Educagdo Infantil e aos jogos e brincadeiras, foram
excluidos. Ao final, somente doze foram separados para serem estudados e fornecerem base para a
elaboragdo deste trabalho. Nesses textos, foram encontradas referéncias em comum, como Maria
Teresa Eglér Mantoan (2003, 2008), Tizuko Morchida Kishimoto (1998), Evanir Abenhaim (2005),
Meire Cavalcante (2012), entre outros, que puderam contribuir grandemente para o embasamento
da pesquisa.

Além disso, usaram-se livros da biblioteca virtual do Centro Universitario Newton Paiva de
autores que falam sobre a infancia, jogos e brincadeiras, e inclusdo, como Celso Antunes (1999),
Gabriela Dal Forno Martins, Marlene Rozek e Priscilla Wagner Sternberg (2019) para fundamentagao
tedrica.

Portanto, a presente pesquisa segue a seguinte sequéncia: umaanalise a respeito da Educagdo
Infantil e do brincar como um direito; a importancia da inclusdo de criangas com deficiéncia na
Educacdo Infantil; e, finalmente, as contribui¢des dos jogos e brincadeiras para a inclusdo de criangas
com deficiéncia na Educagdo Infantil, abrangendo os tipos de jogos e brincadeiras disponiveis que
podem ser utilizados em sala de aula.

Aspectos gerais da educagao infantil

Na atualidade, os direitos das criangas, desde o seu nascimento, tém ganhado espago
e destaque na sociedade. Em relagdo a Educacdo Infantil, a Constituicdo Federal de 1988 foi um
marco importante, haja vista que assegura, como dever do Estado, o atendimento das criangas em
creches e pré-escolas. E determinado, no Capitulo lll, Art. 208, “O dever do Estado com a educagio
serd efetivado mediante a garantia de: [...] IV - atendimento em creche e pré-escola as criangas de
zero a seis anos de idade” (Brasil, 1988). Dessa forma, passou a ser direito das criangas ter acesso a
educacdo, o que significou uma vitdria histdrica em relagdo ao direito desses sujeitos.

Vale destacar que o Estatuto da Crianga e do Adolescente (1990), aprovado apds a
Constituicdo Federal de 1988, é um instrumento importante para assegurar os direitos das criangas,
tanto na esfera social quanto educacional. E disposto no Art. 4 que:

Art. 42 E dever da familia, da comunidade, da sociedade
em geral e do poder publico assegurar, com absoluta
prioridade, a efetivagdo dos direitos referentes a vida, a
saude, a alimentacdo, a educacdo, ao esporte, ao lazer, a
profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, respeito, a liberdade
e a convivéncia familiar e comunitaria (Brasil,1990).

Nesse sentido, Moreira e Lara (2012) ressaltam que tanto a Constituicdo Federal de 1988,
como o Estatuto da Crianga e do Adolescente (1990), mudaram a perspectiva da crianga e do
adolescente, uma vez que foi a partir dessas legislagbes que eles foram legalmente reconhecidos
como sujeitos de direitos.

A Educacdo Infantil corresponde a primeira etapa da educacdo basica, sendo reconhecida
por meio da Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional — LDBEN, Lei n.2 9.394 de 1996, que
preconiza:
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A Educagdo Infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até
5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual
e social, complementando a a¢do da familia e da comunidade
(Brasil, 1996).

Além disso, conforme disp0e o art.30 da LDBEN, as creches sdo atribuidas as criangas de
até trés anos de idade; ja as pré-escolas sdo destinadas as criangas de até cinco anos de idade.
Ademais, em seu art. 58, § 3, as criancas com deficiéncia sdo incluidas desde a Educacdo Infantil na
educacdo especial, como modalidade escolar:

Art. 582. Entende-se por educagdo especial, para os efeitos
desta Lei, a modalidade de educagdo escolar oferecida
preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
altas habilidades ou superdotagdo. § 32 A oferta de educagao
especial, nos termos do caput deste artigo, tem inicio na
Educagdo Infantil e estende-se ao longo da vida, observados
o inciso Ill do art. 42 e o paragrafo Unico do art. 60 desta Lei
(Brasil, 1996).

Cabe ao Estado, portanto, disponibilizar espagos adequados para esse publico e profissionais
competentes que ajudardo as criancas nessa fase inicial da escolarizagdo. E relevante salientar a
importancia de refletirmos sobre as definigdes e marcos legais, vigentes como resultado de diversos
processos, discussoes e progressos histdricos. A Base Nacional Comum Curricular — BNCC enfatiza
que:

[...] a Educagdo Infantil é o inicio e o fundamento do processo
educacional. A entrada na creche ou na pré-escola significa,
na maioria das vezes, a primeira separacao das criangas dos
seus vinculos afetivos familiares para se incorporarem a
uma situacdo de socializagdo estruturada. Nesse contexto,
as creches e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os
conhecimentos construidos pelas criangas no ambiente da
familia e no contexto de sua comunidade, e articula-los em
suas propostas pedagdgicas, tém o objetivo de ampliar o
universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas
criancas, diversificando e consolidando novas aprendizagens,

N

atuando de maneira complementar a educacdo familiar
(Brasil, 2017, p. 36).

Portanto, é nessa etapa da infancia que vai se estruturar a identidade e a subjetividade das
criangas, proporcionando o comeco da sua relagdo com o aprender e a educagdo formal, e, por
isso, essa é uma fase significativa na vida das criangas. Ademais, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) é um elemento chave para assegurar a qualidade desse segmento de ensino, uma vez
que ela estd dividida em cinco campos de experiéncias (o eu, o outro e o nds; corpo, gestos e
movimentos; escuta, fala, pensamento e imaginagdo; tragos, sons, cores e imagens; espagos,
tempos, quantidades, relagGes e transformagbes) que descrevem os objetivos de desenvolvimento
e aprendizagem orientadores do trabalho do educador com esse publico.

Nesse sentido, o professor tem um papel importante nessa etapa da vida das criangas. De
acordo com a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017), “parte do trabalho do educador é
refletir, selecionar, organizar, planejar, mediar e monitorar o conjunto das praticas e interagdes,
garantindo a pluralidade de situagdes que promovam o desenvolvimento pleno das criangas”. Cabe
ressaltar a necessidade de educadores qualificados para atuar nesse segmento de ensino, haja vista
que esses profissionais lidam com a fase mais importante: a primeira infancia.

Martins, Rozek e Sternberg (2019) enfatizam que ser professor na Educagdo Infantil ndo
envolve transmitir contedidos, mas ter um olhar sensivel e estar atento as diversas especificidades
e necessidades de cada crianga, com o intuito de proporcionar momentos de desenvolvimento
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e aprendizagem. Portanto, é essencial que o professor conheca seus alunos e suas necessidades
individuais, proporcionando-lhes a oportunidade de vivenciarem momentos significativos e
marcantes no tempo da infancia.

A educacao infantil e o brincar

Sendo sujeitos de direitos, é crucial considerar o aspecto ludico e a brincadeira como
elementos fundamentais para este publico, uma vez que é no brincar que, de acordo com Barbosa
(2018), a crianga se define como ser “humano”. Nesses momentos, ela se desenvolve em todas as
suas dimensdes: motora, cognitiva, artistica e social. Nesse sentido, o brincar é um direito garantido
por lei e estd contemplado nos marcos legais nacionais e internacionais em relagdo a educagdo. A
Declaragao Universal dos Direitos da Crianga, aprovada na Assembleia Geral das Nag¢des Unidas, em
1959, deixa claro que: “Toda crianga tera direito a brincar e a divertir-se, cabendo a sociedade e as
autoridades publicas garantirem a ela o exercicio pleno desse direito”.

O Estatuto da Crianga e do Adolescente (1990), em seu artigo 16, capitulo IV, enfatiza que:
“o direito a liberdade compreende os aspectos, dentre eles: brincar, praticar esportes e divertir-
se”. Ademais, o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (Brasil, 1998) refor¢a tal
importancia ao dizer que “As instituicGes devem assegurar e valorizar, em seu cotidiano, jogos
motores e brincadeiras que contemplem a progressiva coordenagao dos movimentos e o equilibrio
das criangas” (Brasil, 1998, p. 35). A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) também destaca
0 brincar como um dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento da crianga:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes
espacos etempos, comdiferentes parceiros (criangase adultos),
ampliando e diversificando seu acesso a produgdes culturais,
seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais e relacionais (Brasil, 2017, p. 38).

Assim sendo, é perceptivel que as brincadeiras sdo reconhecidas como essenciais para
garantir o pleno desenvolvimento da crianga. As Diretrizes Curriculares Nacionais (Brasil, 2009),
na resolucdo n.2 5/2009, em seu Artigo 82, destaca que a proposta das instituicdes, em rela¢do a
Educacdo Infantil, deve garantir, entre outras coisas, a brincadeira, a convivéncia e a intera¢do entre
0s pares.

Ainda de acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais (2009), em seu Artigo 99, os eixos
estruturantes das praticas pedagdgicas da Educacdo Infantil sdo as interacdes e a brincadeiras.
Diante disso, é essencial compreender a crianga como sujeito ativo, que por meio de suas acoes,
como o brincar, apropria-se do conhecimento, possibilitando seu desenvolvimento integral. Nesses
momentos, a crianca interage com seus pares, o possibilita a expressao de afetos, emogdes, medos,
entre outros. Dessa forma, as instituicdes de ensino e os professores devem oferecer praticas
pedagdgicas que incluem os jogos e as brincadeiras como parte do dia a dia das criangas, auxiliando-
as em sua formacdo e tornando o processo de aprendizagem mais rico e significativo. Para Jean
Piaget (1967), o brincar é fundamental para que a crianca adquira conhecimento, explore e aprenda
sobre o universo ao seu redor. A acdo do brincar permite maior interacdo e, nesses momentos, a
crianga passa a se conhecer, conhecer o outro e 0 mundo que a cerca. As brincadeiras, e incluimos
aqui também os jogos, sdo excelentes ocasides para que as criangas vivenciem sentimentos
diversos, interajam uns com os outros e explorem o mundo real e imaginario.

A crianga brinca para conhecer a si prépria e aos outros em
suas relagGes reciprocas, para aprender as normas sociais de
comportamento, os hdbitos determinados pela cultura, para
conhecer os objetivos em seu contexto, ou seja, o uso cultural
dos objetos, para desenvolver a linguagem e a narrativa,
para trabalhar com o imaginario, para conhecer os eventos e
fenémenos que ocorrem a sua volta (Kishimoto, 1994, p. 19).
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Brincar é vida para as criangas. Segundo Martins, Rozek e Sternberg (2019, p. 63), “O brincar
é a expressao maxima daquilo que a crianga é; portanto, brincar é sinbnimo de existir e aprender”.
Em vista disso, é preciso que a escola e os educadores em sala de aula reconhegam a importancia
dessa acdo e se preocupem em oferecer tempo de qualidade, espagos seguros e materiais
adequados para que as criangas (incluindo aquelas com deficiéncia) vivenciem momentos Unicos e
extremamente importantes no tempo de infancia.

Inclusdo de criangas com deficiéncia na educagao infantil

A temética da inclus3o tem se tornado um assunto cada vez mais relevante . E importante
ressaltar que a reflexdo sobre essa tematica nos faz pensar que a exclusdo pode acontecer de
diversas maneiras, com diferentes pessoas e ambientes, sendo a exclusdo escolar uma delas. De
acordo com Mantoan (2003, p. 13): “A exclusdo escolar manifesta-se das mais diversas e perversas
maneiras”. Nesse sentido, sabe-se que por um longo periodo, as pessoas com deficiéncia, conforme
Veiga (2008, p. 171):

[...] foram historicamente se constituindo, no imaginario
social, como defeituosas, problemdticas, incapazes, pouco
eficientes. Isso lhes conferiu status inferior diante das pessoas
que ndo possuiam deficiéncias foram consideradas incapazes,
defeituosas e inferiores em relagdo a pessoas sem deficiéncia.

Em relacdo a histéria da educacdo de pessoas com deficiéncia, ndo foi diferente, pois
segundo Carneiro (2012, p. 82):

A histéria da educagdo de pessoas com deficiéncia
apresenta um quadro de total exclusdo. Esses individuos
eram institucionalizados e viviam longe do convivio social
geral, passando por periodos em que eram separados em
escolas ou classes especiais estabelecidas de acordo com
as caracteristicas de suas deficiéncias entendendo que sua
participacdo em ambientes comuns sd seria possivel mediante
um processo de normalizagdo, até o momento atual que prevé
direitos educacionais iguais e equidade educacional.

Ademais, de acordo com Veiga (2008) as criangas foram historicamente tratadas como
adultos em miniatura, sendo apontadas como seres vazios, comparadas a folhas de papel em branco,
dependente de outros e sem direitos. Dito isso, as criancas com deficiéncia carregavam um peso
muito maior, pois “Se elas provém de familias de baixa renda, agrega-se também o estigma gerado
pela condicdo de pobreza, formando, assim, uma triade segregadora: crianca, pobre e deficiente”
(Veiga, 2008, p. 171). Entretanto, depois de muitos avangos e retrocessos, as criangas passaram
a serem consideradas seres pensantes, inseridas em uma sociedade e possuidoras de direitos.
De acordo com Viana (2002, p. 56), “a crianca, ao contrario do que era considerado no passado,
mostra-se como um ser que pensa, tem sentimentos e emogGes e, portanto, é participante ativo
do mundo”. E importante destacar que essa valorizacdo n3o exclui as criancas com deficiéncia, pelo
contrdrio, inclui todas elas, sem excecdo.

Diante desse cenario, torna-se imprescindivel que as criancas com deficiéncia sejam
incluidas no ambiente escolar e nas salas de aula regulares desde o inicio de sua escolarizacao,
recebendo todo o suporte necessario para que esse processo ocorra de maneira eficaz. De acordo
com Martins, Rozek e Sternberg (2019, p. 23):

A escola de Educagdo Infantil pautada no paradigma da
Educacdo Inclusiva organiza-se de modo intencional para
que todos participem das propostas, e, por consequéncia,
oportuniza aprendizagens, pois estas se constituem nas suas
metas principais. No entanto, a aprendizagem, como um
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processo humano, ocorre nas interagdes entre os sujeitos,
entre os pares e entre criangas e adultos.

Além disso, os documentos legais que regem o sistema educacional brasileiro enfatizam essa
inclusdo como um direito. Em 2015, foi promulgado o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, também
conhecido como a Lei Brasileira de Inclusdo, que expressa a respeito da educagdo, em seu artigo 27:

[..] constitui direito da pessoa com deficiéncia, assegurado
sistema educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado
ao longo de toda a vida, de forma a alcangar o maximo
desenvolvimento possivel de seus talentos e habilidades fisicas,
sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas caracteristicas,
interesses e necessidades de aprendizagem (Brasil, 2015).

Observa-se que é assegurado, a pessoa com deficiéncia, o direito de acesso a educagdo em
todos os niveis, visando alcangar seu pleno desenvolvimento. Em um primeiro momento, podemos
definir a Educagdo Inclusiva como a inclusdo de todos em escolas e salas de aula, independente
das caracteristicas fisicas, culturais, sociais e econémicas, atendendo de forma satisfatdria as
necessidades de cada um (Stainback; Stainback,1999).

Carvalho (2007) e Carneiro (2012) ainda destacam que a Educagdo Inclusiva deve atender
todas as diferencas e necessidades dos individuos, dando a cada um deles as condigGes necessdrias
para participar e se desenvolver, como: recursos, acompanhamento e apoio para potencializar
suas competéncias e habilidades. A escola deve ser aberta a diversidade, acolhendo, respeitando
e valorizando as diferencgas, considerando-as como uma peca essencial na constru¢do de uma
sociedade mais democrdtica e justa.

Frente ao exposto, a escola deve fazer sua parte para que cada aluno, independente de
suas caracteristicas, se sinta importante e participante daquele meio. De acordo com Stainback e
Stainback (1999), uma escola inclusiva é aquela em que todas as criangas aprendem juntas em salas
de aula regulares, atendendo a uma variedade de individuos com as suas préprias necessidades e
habilidades, de acordo com as suas especificidades, de modo a garantir o sucesso no processo de
formacdo. Ainda, conforme a Declaragdo de Salamanca (1994), marco histérico aos direitos das
pessoas com deficiéncia, artigo 72, uma escola inclusiva é o lugar onde todas as criangas aprendem
juntas, independente de suas diferengas. A Conferéncia Mundial da Educagdo (1994), que reuniu
diversos paises e organizagoes, também defendeu de forma clara que todos os estudantes devem
estar nas salas de aula regulares, e a escola deve oferecer oportunidades iguais de aprendizagem,
com um trabalho focado nos alunos (com ou sem deficiéncia) e segundo as suas aptidGes e ritmos
de aprendizagem.

A escola inclusiva é o lugar onde todas as criancas devem
aprender juntas, sempre que possivel, independentemente
de quaisquer dificuldades ou diferengas que elas possam
ter, conhecendo e respondendo as necessidades diversas
de seus alunos, acomodando ambos os estilos e ritmos de
aprendizagem e assegurando uma educa¢do de qualidade
a todos através de um curriculo apropriado, arranjos
organizacionais, estratégias de ensino, uso de recurso e
parceria com as comunidades (Unesco, 1994, p. 5).

Nessa perspectiva, a inclusdo escolar de sucesso é aquela em que a escola, os professores,
contribuem para o progresso integral dos alunos com necessidades educacionais especiais desde
o inicio do seu processo de escolarizagdo, auxiliando-os no seu crescimento, desenvolvimento e
aprendizado. De acordo com Veiga (2008):

A Educacdo Infantil deve estar voltada para os principios
da inclusdo, garantindo a crian¢a, desde o inicio de sua
escolarizacdo, as condi¢Oes basicas para seu ingresso e
percurso na educacdo. Os objetivos da educacdo especial de

assegurar a inclusdo do aluno com necessidades especiais

328

Revista Humanidades e Inovagdo - ISSN 2358-8322 - Palmas - TO -v.10, n.19



Humanidades

&’ Inovacao

em programas oferecidos pela escola, favorecendo o
desenvolvimento de competéncias, atitudes e habilidades
necessarias ao pleno exercicio da cidadania devem ser
perseguidos pela Educagdo Infantil. Sé assim sera possivel a
inclusdo de criangas deficientes desde a primeira etapa da
educagdo escolar (Veiga, 2008, p. 12).

Apesar de muitos avangos, é inegdvel que ainda ha um caminho longo a ser percorrido.
Mantoan (2008) deixa claro que o sistema de ensino brasileiro ainda é falho nesse sentido e
carrega, em sua esséncia, a exclusao e a segregacdo. A sociedade tende a rotular e criar esteredtipos
negativos, sendo a escola, muitas vezes, uma reprodugdo desse comportamento. Ao oferecer
oportunidades de acesso, participacdo e praticas de ensino apenas para um grupo especifico
de alunos (geralmente, os sem deficiéncia), encarando a diferenga como uma barreira, a escola
contribuird para uma sociedade mais desigual e desumana.

O processo inclusivo requer uma mudanga de paradigma, ou seja, uma nova forma de
olhar e de enxergar as praticas pedagdgicas, onde a escola e os educadores deverdo se adaptar as
especificidades das criangas, sem qualquer tipo de discriminacdo e preconceito. Nas palavras de
Mantoan (2003, p. 16) a inclusdo “preveé a insercdo escolar de forma radical, completa e sistematica.
Todos os alunos, sem excecdo, devem frequentar as salas de aula do ensino regular”. Com efeito,
Abenhaim (2005, p. 51) afirma que “para pensar em inclusdo é fundamental romper com conceito
de normal como igual e adotar que normal é a diversidade. Somos seres Unicos e, portanto,
incomparaveis”. Mas, para que essa mudanga acontega, é necessario que a empatia esteja presente
no olhar tanto da escola, quanto dos professores. De acordo com Martins, Rozek e Sternberg (2019,
p. 23):

[...] a empatia, ou seja, o exercicio de colocar-se no lugar do
outro, sera processo indispensdavel, continuo e ininterrupto,
uma vez que é somente entendendo o outro a partir de sua
perspectiva que poderemos verdadeiramente considerar suas
necessidades e, entdo, inclui-lo como parte do grupo da escola
e da sua turma.

Nesse sentido, convém destacar que a diferenga é uma caracteristica prépria do ser humano
e deve ser respeitada, ndo sendo colocada como um obstdculo, mas, sim, como uma riqueza de
valor inestimavel. “H3, entdo, que se mudar o quadro referencial e definir o ensino especial e regular
com base no reconhecimento e valorizacdo das diferencas, demolindo os pilares nos quais a escola
tem se firmado até agora” (Mantoan, 2008, p. 32). E crucial que o aluno seja visto para além de suas
deficiéncias, reconhecendo que ndo é a deficiéncia que determina as primeiras necessidades da
crianga. Pois, conforme ressalta Abenhaim (2005, p. 52), “[...] a inclusdo impde um olhar para cada
um como ser em desenvolvimento, que precisa de caminhos para desenvolver o seu potencial.” E
importante que todos sejam valorizados e tenham a oportunidade de aprender, brincar e vivenciar
momentos significativos desde a tenra idade, sendo a deficiéncia apenas uma das incontdveis
caracteristicas que fazem parte dos seres humanos. Pacheco (2007) declara:

A pratica inclusiva em sala de aula objetiva promover a
formacdo de relacionamentos, um ambiente afetuoso e
atencioso; promove ainda igualdade, a possibilidade de apoio
permanente e grande expectativas no nivel cognitivo, social e
emocional (Pacheco, 2007, p. 43).

Assim sendo, a escola, enquanto universo educacional dinamico e plural, deveria ser o
principal ambiente de inclusdo e acolhimento de todas as criangas, desde a Educagdo Infantil,
garantindo o aprendizado, participagio e experiéncias significativas para esses alunos. E
indispensavel que essa inclusdo seja de qualidade, haja vista que “incluir” significa muito mais
do que inserir essas criangas no ambiente escolar. De acordo com Cunha (2015, p. 69), “incluir é
muito mais que inserir. Além de tudo, é preciso dar condiges de permanéncia e possibilidade de
desenvolvimento da aprendizagem, maximizando, assim, suas potencialidades”. Nesse sentido, é
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necessario que a escola assegure acessibilidade e elimine qualquer barreira, ou dificuldade, que
impeca as pessoas com deficiéncia de exercerem seus direitos. A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa
com Deficiéncia (2015) classifica, em seu artigo 3, capitulo IV, as diferentes barreiras que existem e
precisam ser derrubadas:

a) barreiras urbanisticas: as existentes nas vias e nos espagos
publicos e privados abertos ao publico ou de uso coletivo; b)
barreiras arquitetonicas: as existentes nos edificios publicos e
privados; barreiras nos transportes: as existentes nos sistemas
e meios de transportes; d) barreiras nas comunicacbes e
na informagdo: qualquer entrave, obstaculo, atitude ou
comportamento que dificulte ou impossibilite a expressao ou
o recebimento de mensagens e de informacdes por intermédio
de sistemas de comunicacgdo e de tecnologia da informacdo;
e) barreiras atitudinais: atitudes ou comportamentos que
impegam ou prejudiquem a participagdo social da pessoa
com deficiéncia em igualdade de condig¢Oes e oportunidades
com as demais pessoas; f) barreiras tecnoldgicas: as que
dificultam ou impedem o acesso da pessoa com deficiéncia as
tecnologias.

Portanto, deve ser prioridade das instituicdes de ensino que todos tenham as mesmas
oportunidades de aprendizado e desenvolvimento. A oferta de diferentes tipos de acessibilidade,
e a eliminagdo de qualquer tipo de barreira, sdo formas de assegurar que a escola atenda a todos,
aprenda com a diversidade e garanta o direito a educacdo para todos (Gurgel, 2019, p.1).

Em vista disso, é primordial compreender que, por meio da Educacdo Infantil, o mundo
comeca se fazer para a crianga, sendo necessdrio que toda a equipe pedagdgica planeje seu trabalho,
buscando oferecer estimulos a capacidade dos alunos, de acordo com suas especificidades, e
proporcionar a todos (com ou sem deficiéncia) as mesmas oportunidades de interacdo, brincadeira,
participacdo e aprendizagem. Nas palavras de Cavalcante (2012, p. 5), “A idade, o género, a origem
étnico-racial, o credo, as condicdes pessoais ou qualquer outra caracteristica jamais podem justificar
deixar alguém de fora na hora de brincar”.

A inclusdo ndo é uma tarefa facil, mas ndo é impossivel. Entendé-la como um processo é
essencial, uma vez que dessa forma percebe-se seu dinamismo e constancia em termos de luta,
ndo em um estado que se estagna. A inclusdo, como processo, ndao tem fim e exige procedimentos
e muitos esforcos para que, de fato, as mudancas necessarias acontecam e a escola se torne
acolhedora as diferencas. Mantoan (2008, p.30) enfatiza: “[...] nossos caminhos educacionais estdo
se abrindo, a custa de muito esforco e da perseveranca de alguns diante da resisténcia de muitos”.

Contribuicdes dos jogos e brincadeiras para a promog¢ao da inclusao

Pode-se dizer que, por um longo periodo, o professor era considerado o centro do processo
de ensino e aprendizagem, e o aluno apenas ouvinte. A relacdo entre professor e aluno era
hierarquizada e verticalizada, impossibilitando a interacdo entre eles. De acordo com Antunes
(2011), por muito tempo, “ensinar” estava relacionado a “transmitir” o conhecimento, e nesse
contexto, as necessidades dos alunos eram deixadas de lado e eles deveriam aprender por meio da
repeticao e memorizagao.

Sendo assim, as aulas ministradas eram mecanicas. O professor ndo se preocupava em
planejar e proporcionar aulas agradaveis e diferenciadas. No entanto, com o passar do tempo,
muitos estudos e avangos aconteceram, trazendo os jogos e brincadeiras como recursos essenciais
para a aprendizagem e inclusdo, principalmente na Educacdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Nesse sentido, Antunes (2011, p. 36) argumenta que “[...] 0 jogo ajuda a construir
suas novas descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade e simboliza um instrumento
pedagdgico que leva ao professor a condi¢do de condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem”.

Dessa forma, com o uso desses recursos, o professor passa a ser o mediador e facilitador
do processo de aprendizagem, bem como também da interacdo entre os alunos, tornando a sala
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de aula um ambiente prazeroso e livre de preconceitos. A inclusdo deve acontecer na prética, ao
oferecer ferramentas que contribuam para a aprendizagem e a interagdo desses alunos. Martins,
Rozek e Sternberg (2019, p. 62) mencionam que “nenhuma condi¢do de deficiéncia ou outros
quadros deve inviabilizar que as criangas brinquem, porque isso nao sé viola um direito importante
da crianga, como também impde barreiras ao seu desenvolvimento”.

Ademais, de acordo com Meire Cavalcante (2012, p. 5), “as pessoas ndo sao iguais — e é
isso que torna o mundo tdo rico. Iguais, na verdade, devem ser as oportunidades de sobreviver
e de se desenvolver, aprender, crescer sem violéncia e brincar!”. Corroborando com essa ideia,
Carneiro (2012, p. 93) destaca que “a crianga pequena, ao adentrar em um espago escolar em que
as diferencas sdo bem-vindas, vai aprender de forma natural a valorizar o outro por aquilo que ele
é, que é capaz de realizar”. Para tanto, os jogos e as brincadeiras podem ser recursos impares para
o desenvolvimento dos estudantes e eliminagdo de barreiras. Nesse contexto, Cazuza (2019, p. 14)
salienta que:

[...] se configura como uma pratica que pode ajudar a enfrentar
as barreiras das dificuldades encontradas na educagdo
inclusiva, jd que o brincar é uma linguagem universal que
pode ser vivenciada por todos e até adaptada para alguma
especificidade da crianga com deficiéncia, seja ela fisica ou
intelectual.

Brincar é uma atividade universal, cultural, histérica e social, fundamental para o
desenvolvimento infantil. Entretanto, ainda é comum a brincadeira ser entendida como um
passatempo, uma atividade menor, sem consisténcia e sem uma inten¢do. Segundo Cazuza
(2019), aos olhos de quem esta de fora, o brincar é muitas vezes encarado como uma atividade
desorganizada, que gera bagunca por parte das criancas e indica falta de planejamento do professor.
No entanto, consoante as legislagdes mencionadas anteriormente, essa é uma ideia errénea, ja que
o brincar é um direito que deve ser garantido a todas as criancas desde a Educacdo Infantil.

Aescola é o local adequado para que essas atividades sejam desenvolvidas, proporcionando,
nesses momentos, oportunidades para que a crianca construa sua identidade e autonomia,
desenvolvendo habilidades e competéncias que as auxiliardo ao longo do seu percurso escolar.
Piaget (1967, p. 49) explica: “brincando, a crianca experimenta, descobre, inventa, aprende e
confere habilidades”. Nesse sentido, pode-se dizer que o uso de jogos e brincadeiras em sala de
aula auxiliam tanto na aprendizagem, quanto na promog¢do da inclusdo de criangas com deficiéncia,
uma vez que, no ambiente de ensino inclusivo, todos os estudantes aprendem e participam juntos.

Os jogos e brincadeiras podem ser considerados atividades inclusivas se forem acessiveis
a todos os individuos, visto que, através delas, as criancas aprendem a compartilhar, interagir e
conviver com as diferencas, além de trabalharem os aspectos fisicos, cognitivos, emocionais,
comportamentais e sociais. Corroborando com essa ideia, a respeito do brincar e da intera¢do que
essa acdo proporciona, a Base Nacional Comum Curricular (2018) declara:

A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da
infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais
para o desenvolvimento integral das criangas. Ao observar as
interagBes e a brincadeira entre as criancas e delas com os
adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressao dos
afetos, a mediacgdo das frustracGes, a resolucdo de conflitos e
a regulacdo das emog0es (Brasil, 2018, p. 37).

No ato de brincar, a crianga é estimulada a se expressar em suas infinitas e multiplas
formas de comunicacdo e linguagem, a imaginar, interagir e a crescer. Campione (2016) enfatiza,
em seus estudos, as diversas vantagens que o brincar oferece as criangas. Além do aprendizado,
desenvolvimento da criatividade e imaginag¢do, a agdo de brincar promove a convivéncia com as
diferencas. As brincadeiras tornam o ambiente atrativo, interativo e motivador, criando situagdes que
despertam o interesse dos alunos em relagcdo a aquisicao de conhecimentos. Os jogos também sao
excelentes ferramentas para a inclusdo e aprendizagem no ambito educacional, pois proporcionam
momentos de grande alegria, diversdo e aprendizado para todas as criangas, ensinando-as a cumprir

331

Revista Humanidades e Inovagdo - ISSN 2358-8322 - Palmas - TO -v.10, n.19



Humanidades

&’ Inovacao

regras, esperar a vez e respeitar seus colegas, desenvolvendo as capacidades motoras, cognitivas,
emocionais e sociais.

Ao jogar, a crianga estara desenvolvendo ao mesmo tempo
varias habilidades, fisicas e psicomotoras, que sdo de
fundamental importancia para ela. Através de um jogo o
educador podera despertar e estimular na crianga a sua
imensa capacidade de observagdo, atencdo, concentracdo,
memoria e percepgdo. Pois, para que consiga realizar um jogo
é preciso fazer o uso dessas capacidades que o educando
tem e precisa ser despertada para que a mesma possa fazer
0 uso dessas capacidades no jogo e em outras situagGes do
cotidiano (Lopes, 2010, p. 29).

Assim sendo, conforme Lopes (2010), o uso dos jogos contribui significativamente para o
desenvolvimento global da crianca e se constitui como um aliado de apoio ao professor, para a
promogdo da aprendizagem e da inclusdo. De acordo com Kishimoto (1998, p. 78), “[...] inUmeras
as conquistas possiveis de ser alcancada pelas criangas através do mundo do jogo, entre elas a
possibilidade de autoconhecimento, do conhecimento do outro e do mundo que o cerca”. E por
meio dos jogos e das brincadeiras que a crianca encontra formas de manifestar e comunicar o
seu mundo interior, expressando seus medos, frustracGes, alegrias, curiosidades, tristezas, enfim,
seus sentimentos mais profundos. Nas palavras de Cavalcante (2012, p. 5), “A idade, o género, a
origem étnico-racial, o credo, as condigBes pessoais ou qualquer outra caracteristica jamais podem
justificar deixar alguém de fora na hora de brincar”.

A utilizacdo dessas ferramentas, como pratica pedagdgica, pode trazer beneficios
significativos para todos os alunos, especialmente aqueles com deficiéncia, uma vez que é nesses
momentos que a interagdo com os colegas se torna mais intensa, e os alunos cooperam uns com os
outros, criando um ambiente agradavel, acolhedor, afetuoso e, acima de tudo, sem preconceitos.

Propostas de jogos e brincadeiras para inclusao de criangas com de-
ficiéncia

Existem infinitos jogos e brincadeiras que permitem que todas as criancas brinquem e
aprendam juntas. Mas para atingir esse objetivo, cabe ao educador, em seu planejamento, refletir:
sera que esse jogo, ou essa brincadeira, permite que todos os alunos possam participar e aprender?
Posso tornar esse jogo, ou essa brincadeira, acessivel a todas as criancas? Como posso fazer isso?
Dessa forma, o professor conseguird, de fato, proporcionar momentos engrandecedores e vivéncias
inclusivas, nunca subestimando a capacidade dos alunos, nem utilizando a deficiéncia da crianca
como um rétulo.

O Projeto “Incluir Brincando”, realizado pela organizagdo Sesame Workshop e o Fundo das
NagOes Unidas para a infancia — UNICEF, produziu um Guia educativo com jogos e brincadeiras
passiveis de serem utilizados pelo professor para incluir criancas com deficiéncia. Em um primeiro
momento, pode-se citar alguns exemplos de jogos com esse propdsito, por exemplo, o jogo da
memodiria. Esse jogo estimula a atencdo, a concentracdo, o raciocinio, o reconhecimento de figuras,
a memoria, a linguagem, entre outros. O professor pode, de acordo com Meire Cavalcante (2012):

Ao fazer as cartelas, vocé pode demarcar o contorno das
imagens com tinta plastica (depois que seca, ela fica em
alto relevo). E possivel também preencher as imagens com
texturas e objetos (botdes, purpurina, lixa, algodao, 13, entre
outros). Além dos elementos tateis, a palavra pode ser escrita
em tinta e também em braile (Cavalcante, 2012, p 17).

No caso de criangas com mobilidade reduzida, o educador ou um colega pode virar as cartas
escolhidas por aquela crianca, deixando ela sinalizar a carta escolhida da maneira que achar melhor,
até formar os pares (Cavalcante, 2012). Outro jogo que pode ser utilizado com criangas pequenas,
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para trabalhar o reconhecimento das letras do alfabeto, a classificagdo de objetos que se iniciam
com cada letra, o respeito as regras, a linguagem e a interagao social, é a Colmeia alfabética. Nesse
jogo, consoante Cavalcante (2012, p. 18):

[...] pode ser feito com caixas de sapato, madeira ou papeldo.
Cada favo da colmeia é relativo a uma letra do alfabeto,
simbolizado também em braile e/ou em Lingua Brasileira de
Sinais (Libras). Ali, devem ser depositados pequenos objetos
que comecem com cada letra. As criangas podem também
buscar imagens em revistas que, depois de recortadas, sdo

colocadas na colmeia.

Na matematica, o professor pode utilizar o domind para que as criangas reconhegcam e
relacionem os nimeros e as suas quantidades, a no¢do de adi¢do e subtracdo, além de trabalhar
atencdo e o raciocinio. Para isso, o professor pode criar um domind com os pontinhos em alto-
relevo, usando cores e texturas diferentes. Além disso, as pe¢as podem conter nimeros em braile,
ou apenas figuras coloridas, ajudando a chamar atencdo das criangas com deficiéncia intelectual
(Cavalcante, 2012).

Outro jogo bastante conhecido, e que pode se tornar acessivel para todas as criangas, é
0 jogo da velha. Esse jogo estimula o raciocinio logico, o planejamento, a coordenacao viso motora,
etc. Para torna-lo acessivel, conforme Cavalcante (2012, p. 20):

Faca a base em tecido felpudo e as pegas com um pedaco
de velcro no fundo (assim, elas ndo deslizardo facilmente).
Crie pecas em EVA ou em alto relevo (com tinta plastica).
Essa técnica pode ser usada para adaptar diversos jogos de
tabuleiro, como dama, xadrez ou batalha naval. Para pessoas
com deficiéncia fisica, coloque alcas sobre cada pega. Assim, é
possivel mové-las com um palito de churrasco com algo curvo
na ponta (um clipe de papel, por exemplo).

A fim de estimular a inventividade, a concentracdo, a memdaria, o raciocinio, a percepcao, a
descricdo de figuras, a linguagem e a imaginacao das criancas, € possivel propor aos alunos o jogo
do dado das histdrias. A autora do guia, Meire Cavalcante (2012, p. 21), destaca:

Confeccione dados grandes, feitos de papeldo. Em cada
face, coloque desenhos em alto relevo (e o nome escrito
e em braile) das imagens. Cada dado pode ter um tipo de
informacgdo em suas faces: animais, verbos, objetos, pessoas,
adjetivos, lugares... Quando a crianga langa o dado, precisa
inventar na hora uma histdria que contenha o objeto descrito.
A complexidade das histérias aumenta se dois ou mais dados
forem combinados.

Assim como 0s jogos, as brincadeiras, tanto livres quanto dirigidas, sdo fundamentais para
o desenvolvimento infantil, pois promovem a interagdo e proporcionam um ambiente inclusivo.
Portanto, é imprescindivel que o educador faga uso das diversas brincadeiras disponiveis para
explorar todo o potencial da crianca. Dentre as inUmeras brincadeiras que podem ser utilizadas
para possibilitar tanto a aprendizagem, quanto a inclusao, destaca-se a Fantasia. Essa brincadeira
estimula a imaginacdo e a criatividade. Cavalcante (2012, p.12) menciona que:

E interessante permitir que as criangas usem e abusem do
faz-de-conta. Por isso, um acervo com mascaras, roupas,
tecidos, plumas e acessorios é importante. Deixe que as
criangas criem suas narrativas, livremente. Estimule todos a
observarem como o amigo com deficiéncia pode participar-
Sua intervengdo pode ser necessaria para ajudar quem
tem deficiéncia fisica a vestir algo ou a se movimentar, por
exemplo.
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Outrabrincadeiraque auxiliaascriangas a desenvolverem a atengdo e o espirito de cooperagdo
é 0 Rola-Bola. Nessa brincadeira, as criangas fazem uma roda e jogam uma bola (que pode ser de
guizo, caso alguma crianga seja deficiente visual) pelo chao uns para os outros. A aten¢do durante
a brincadeira serd estimulada, uma vez que quanto mais rapido o aluno jogar a bola, mais divertido
serd. Além da atencdo, o espirito colaborativo sera estimulado, jd que os colegas podem ajudar
aquela crianga, que talvez tenha deficiéncia fisica, a arremessar a bola (Cavalcante, 2012). Portanto,
fica claro que, ao utilizar materiais baratos, simples e de facil manipulagdo, o educador pode tornar
0s jogos e as brincadeiras acessiveis, proporcionar momentos enriquecedores para todos os alunos
e contribuir, significativamente, para o desenvolvimento dos estudantes e a formagdo de sujeitos
que respeitam os colegas e convivem com as diferengas, demonstrando empatia e colaboragdo.

De acordo com Cavalcante (2017), ao propor os jogos e as brincadeiras, é importante o
professor respeitar o ritmo de cada aluno e sempre se lembrar: a deficiéncia de uma crianga nunca
vai dizer o que ela pode, ou ndo, jogar, pode, ou ndo, brincar. Cabe ao professor enxergar cada
aluno de forma amorosa e, sobretudo, acolhedora e humana, encarando-os como seres Unicos e
capazes de tornar o mundo um lugar melhor. Conforme as palavras do mestre Paulo Freire (1996, p.
42), “[..] mal se imagina o que pode passar a representar na vida de um aluno um simples gesto do
professor. O que pode um gesto aparentemente insignificante valer como forga formadora ou como
contribuigdo a do educando por si mesmo”.

Consideragoes finais

Durante a elaboragdo desta pesquisa, buscou-se compreender melhor a contribui¢des
do uso de jogos e brincadeiras para a promogdo da inclusdo na Educacdo Infantil. E importante
salientar que, apds uma analise dos estudos realizados a respeito deste tema, percebeu-se que
algumas legislagdes sdo essenciais, pois fundamentam o direito das criangas em relagdo ao acesso,
permanéncia, atendimento e inclusdo de criangas com deficiéncia na Educagdo Infantil. Além disso,
verificou-se como o uso de jogos e brincadeiras podem ser excelentes recursos para inclui-las, pois
sdo ferramentas que lhes possibilitam viver experiéncias significativas em seu periodo de infancia,
dando a oportunidade e a liberdade de se manifestarem e compreenderem a si mesmas e o mundo
que as cercam.

Compreende-se e evidencia-se, por meio dos estudos realizados, que a Educagdo Infantil é
uma etapa sem igual na vida da crianga, pois contribui para a sua formagdo e o seu desenvolvimento
integral. Para tanto, se faz necessario que a agao do brincar seja incorporada na rotina da crianga, por
ser um direito estabelecido nos documentos nacionais e internacionais voltados para a educagdo.
Além disso, o brincar é uma forma de expressdo, comunicagdo, aprendizagem e crescimento,
sendo, portanto, o educador o principal responsdvel por esse processo, proporcionando condigdes,
recursos e espagos para que as criangas tenham experiéncias significativas, durante sua infancia.

E importante salientar que o acesso e permanéncia na escola, desde o inicio do processo de
escolarizagdo, bem como o brincar, sdo direitos de todos os estudantes, sem distin¢do de género,
raga, classe social, orientagdo sexual, etnia e deficiéncia. Durante todo o estudo, verificou-se que a
proposta de Educagdo Inclusiva tem como principio que todos aprendam juntos, e a escola esteja
aberta e voltada para atender as especificidades de cada um. Dessa forma, a inclusdo de criangas
com deficiéncia ndo deve se limitar as leis e discursos da sociedade, mas ir além. A¢bes devem
ser tomadas, tanto pela escola, quanto pelos professores. Isso pressupde mudangas na estrutura,
organizac¢do e praticas pedagdgicas, visando colocar em pratica atitudes que favoregam o acesso
e a participa¢do plena dos alunos no ambiente escolar, eliminando barreiras que ainda causam
exclusdo.

Com esse objetivo, deve-se reconhecer os jogos e as brincadeiras como recursos valiosos para
o desenvolvimento infantil e a promogdo da inclusdo. Fazendo o uso dessas ferramentas, o educador
torna o ambiente escolar agraddvel, afetuoso e rico em aprendizado e intera¢do. Além disso, nessas
ocasides, as criangas tém a oportunidade e a liberdade de se expressarem, desenvolvendo-se em
seus aspectos fisicos, cognitivos, sociais e, sobretudo, tornando-se seres humanos que valorizam as
diferengas. Por se tratar de um assunto importante, ele ndo deve se findar por aqui, mas deve ser
discutido e abordado em todos os espagos, com o intuito de estimular o uso de recursos realmente
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promovedores da aprendizagem e da inclusdo, desde a Educagdo Infantil.
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