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PERCEPCOES DE ESTUDANTES DE ENSINO MEDIO SOBRE
ESTRATEGIAS E RECURSOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM EM
CURSO REMOTO EXTRACURRICULAR

HIGH SCHOOL STUDENTS’ PERCEPTIONS OF TEACHING-LEARNING
STRATEGIES AND RESOURCES IN AN EXTRACURRICULAR REMOTE
COURSE

Taynara Cerqueira Araujo 1
Jakeline Semechechem 2

Resumo: Este artigo se alinha com as diferentes produgbes que abordam os desafios impostos pela pandemia do
Coronavirus (SARS-CoV-2) no ensino remoto da educagdo bdsica e no ensino superior. O texto tem como base as discussées
sobre metodologia de ensino, estratégias de ensino e outros tdpicos relacionados a diddtica e ao ensino remoto. Com
uma abordagem qualitativa de pesquisa, o artigo descreve as percepgdes que estudantes do ensino médio tiveram em
relagdo as estratégias, ferramentas e recursos utilizados em dois cursos remotos extracurriculares, com foco na produgdo
de redagdo para o Exame Nacional do Ensino Médio (Enem). Os questiondrios analisados mostram que na percep¢do
dos estudantes as atividades sincronas, como aula sincrona e encontro de corregdo de atividades, sdo consideradas mais
produtivas do que videoaulas, outros videos e podcasts. A compreensdo da percepgéo dos estudantes pode contribuir para
a reflexdo sobre as estratégias e recursos utilizados no processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino Remoto. Estratégias de Ensino. Recursos Diddticos.

Abstract: This article aligns with the different productions that have addressed the challenges imposed by the coronavirus
pandemic (SARS-CoV-2) in education, including basic education and higher education. The theoretical discussions on
teaching methodology, teaching strategies, and other topics related to didactics and remote education. A qualitative
research approach describes the perceptions that high school students had in relation to strategies, tools, and resources
used in two extracurricular remote courses. The data analyzed shows similar perceptions between students participating
in the two courses. They indicate that synchronous activities, such as synchronous classes and activity correction meetings,
are considered more productive and generate greater engagement than video classes, other videos, and podcasts. The
perceptions of students can contribute to reflection on the strategies and resources used in the teaching-learning process.
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Introdugao

No Brasil, com a pandemia do Novo Coronavirus (SARS-CoV-2) em 2020, diversos setores
da sociedade, publicos e privados, tiveram que adotar medidas para a contenc¢do do virus e
suas variantes como distanciamento e isolamento social, tal qual adotado em diversos paises do
mundo. No primeiro momento, as instituicdes publicas de ensino optaram por suspender as aulas
presenciais, medidas adotadas em varios estados brasileiros (Trautwein; Santos, 2020). Apds o
fechamento das escolas, foi vista a necessidade de um novo modelo de educagdo. As portarias n.2
343, de 17 de margo de 2020 e n.2 544, de 16 de junho de 2020 —dispuseram “sobre a substitui¢cdo
das aulas presenciais por aulas em meios digitais enquanto durar a situacdo de pandemia do Novo
Coronavirus - COVID-19”. Muitos estudiosos consideram esse novo formato de ensino como Ensino
remoto ou Ensino emergencial remoto, pois se difere totalmente da Educagdo a distancia (EaD).

Em termos de quantidade de alunos afetados pela pandemia, mais de um bilhdo de
estudantes ficaram sem ter aulas por conta do fechamento das escolas em varios paises, e, do
mesmo modo, também ocorreu no Brasil, por um bom periodo sem aulas, supostamente por conta
do ensino fragmentado que ja se perpetuava antes mesmo do periodo pandémico.

Segundo Santos, Oliveira e Santana (2022), conforme a Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua - Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo (PNAD Continua TIC) 2018 (IBGE,
2020), dos 71,7 milhGes de domicilios participantes na referida pesquisa no Brasil, as regides
Nordeste e Norte sdo detentoras dos menores percentuais de domicilios que possuem somente
um computador. Na Bahia, em 2017, 51,4% da populacdo acessava a internet apenas pelo celular,
e, em 2018, representou 57,7%. Para os autores, nesse contexto, resultados de pesquisas realizadas
por eles indicam que o ensino remoto emergencial podera ampliar e aprofundar a exclusdo social
e escolar na populagdo baiana.

E nesse cenario, que no componente de Estdgio Curricular Supervisionado em Estudos
Linguisticos e Literarios no Curso de Letras da Universidade Federal do Reconcavo da Bahia, durante
a realizagdo de dois semestres de estdgio na modalidade remota, em 2021, foi desenvolvida uma
experiéncia com a realizagdo de estagio remoto na modalidade de projeto de intervencdo (Pimenta;
Lima, 2018), por meio de atividades de planejamento e regéncia em duas edi¢des de cursos remotos
extracurriculares sobre redacdo do Enem ofertados pelos estagiarios para estudantes do Ensino
Meédio de escolas publicas de um municipio no territério de identidade do Vale do Jiquirica, interior
da Bahia. Segundo Souza e Ferreira (2020), o estagio remoto para cursos de licenciatura foi, por
si s, um exercicio em flexibilidade e diversificagdo no ambito do ensino superior e da sua relacdo
com a cultura escolar, considerando que professores e estudantes foram incumbidos a remodelar
as praticas para a continuidade da oferta escolar por meio do ensino remoto.

Entretanto, neste artigo o foco ndo é explorar a experiéncia pelo viés formativo para os
estagiarios, mas no modo como foi organizado esse outro espago/tempo de aprendizagem para
os estudantes do Ensino Médio, uma vez que Andrade e Junger (2020) ressaltam que o ambiente
virtual de aprendizagem é muito diferente do ensino presencial, ja que ndo sé a figura do professor é
atuante nesse ambiente. Assim ha algumas limitagdes como: a interacdo, a conexdao com a internet,
a relagdo professor-aluno, entre outros fatores. Nos dois cursos remotos voltados para producdo
de redacdo do Enem para estudantes do Ensino Médio, os espagos/tempos para aprendizagem
foram organizados com o uso de plataformas digitais como Google Sala de aula, WhatsApp,
com diferentes estratégias, ferramentas e objetos de aprendizagem, tais como aulas sincronas e
assincronas, videoaulas, videos, podcasts, jogos, e cadernos digitais de aprendizagem.

Durante as atividades de planejamento dos cursos, a preocupacao da professora orientadora
e dos estagidrios era possibilitar oportunidades de aprendizagem, sem as aulas presenciais, de
modo que os alunos se interessam e se engajassem nos estudos e nas atividades. Essa preocupagdo
foi recorrente entre os professores durante o ensino remoto emergencial. Que metodologias
e estratégias usar? Que ferramentas, recursos digitais e objetos de aprendizagem poderiam ser
pertinentes?

Tendo como base essas questdes e considerando que mesmo findado o periodo de ensino
remoto emergencial, ainda podemos nos valer no ensino do que aprendemos nesse periodo
pandémico, analisamos neste artigo as percepgoes que os estudantes de Ensino Médio participantes
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dos cursos tiveram em relagdo as estratégias, recursos, ferramentas e objetos de aprendizagem
usados nos cursos. Para isso, analisamos questiondrios aplicados para os estudantes no final dos
cursos, considerando a abordagem qualitativa de pesquisa.t

Percepcdo é entendida, conforme cita Senefonte (2020, p. 62):

a capacidade de discernir juizo sobre algum objeto. Em outras
palavras, a impressdo que o sujeito tem sobre determinado
objeto. (Reis, 2014). Portanto, nossas percepgdes sdo
interpretacdes (de forma ordenada) de elementos do mundo
exterior (Reis, 2014; Schultz; Schultz, 2009 apud Senefonte,
2020, p.62).

Para Senefonte (2020), com base em outros autores, a percepgdo envolve a formacdo de
julgamentos sobre um objeto, ou seja, a impressao que uma pessoa tem sobre algo. Essa capacidade
de discernir juizos é crucial para compreendermos o mundo ao nosso redor. Nossas percepcoes,
portanto, sdo interpretacdes ordenadas dos elementos que compdem o ambiente externo. Através
de nossos sentidos, somos capazes de captar informagdes sobre o mundo e processa-las de forma
coerente e organizada. Essa interpretacdo dos estimulos externos é influenciada por diversos
fatores, incluindo nossa cultura, experiéncias passadas e estado emocional, etc.

Na primeira secdo, apresentamos a metodologia, bem como o contexto da pesquisa e a
descricdo dos dados. Na segunda secdo, sdo discutidos os pressupostos tedricos. Na terceira, é
apresentada a analise e discussdo de dados e, por fim, as consideracGes finais.

Metodologia

Este texto trata de um estudo com abordagem qualitativa sobre a percepc¢do de estudantes
de Ensino Médio em relagdo aos recursos de ensino e aprendizagem usados em cursos de redacdo
remoto.

Os dados fazem parte de duas edi¢Ges de cursos remotos sobre redacdo do Exame Nacional
do Ensino Médio (Enem), realizadas no periodo da pandemia, como atividades de duas turmas de
dois semestres de Estagio Curricular Supervisionado em Estudos Linguisticos e Literarios.

Cabe apresentar o contexto e as condi¢bes de producdo dos dados. Diante da pandemia
ocasionada pelo novo Coronavirus, a Universidade Federal do Recdncavo da Bahia suspendeu
as atividades académicas, por meio da Portaria n.2 322, de 17 de marco de 2020. Dessa forma,
os estagios, enquanto atividade académica, foram suspensos. Contudo, o parecer CNE 5/2020
do MEC, que versa sobre a reorganizacao do calendario escolar em razdo da pandemia do novo
coronavirus, entende que podem ser adotadas atividades ndo presenciais de estagios, desde que
a pratica profissional permita. Com esse mesmo entendimento, o Ministério Publico do Trabalho
emitiu Nota Técnica Conjunta 05/2020, autorizando o estagio na modalidade remota. Tendo em
vista isso, a Resolucdo CONAC 033/2020 autoriza a oferta de estagio na modalidade remota na
UFRB e a nota técnica PROGRAD 06/2020 apresenta as orientacdes técnicas para realizacdo do
estagio curricular supervisionado na modalidade remota.

No ano civil de 2021, no primeiro semestre, foi ofertada a primeira turma de estagio de lingua
portuguesa na modalidade remota, o Estagio Curricular Supervisionado em Estudos Linguisticos e
Literdrios, entre os meses de fevereiro e maio. A segunda turma, foi ofertada nos meses de julho até
inicio de outubro. Ambas as turmas com 10 estagiarios.

A proposta para regéncia, contudo, ndo foi na modalidade tradicional em aulas regulares de
lingua portuguesa da Educacdo Basica, uma vez que pelo fato de as aulas remotas seremalgonovoea
escolas ainda estarem em processo de adaptacdo, as escolas consideraram ndo estarem preparadas
para receber estagidrios nas aulas. Essa impossibilidade viabilizou que fosse homologado pelo
Colegiado, outra possibilidade de concretizacdo dos estagios, por meio de projetos de intervencao,

1 Este estudo faz parte do projeto de pesquisa “Formacdo inicial de professores e letramentos na Licenciatura em
Letras” (Codigo PB813-2023), desenvolvimento no Centro de Formacdo de Professores da Universidade Federal do
Recbncavo da Bahia.
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passando de uma carga horaria de 28h aulas de regéncia para 12h, tendo em vista a necessidade de
ajustes para uma pratica de ensino ndo presencial.

De acordo com Pimenta e Lima (2018), o projeto de intervengdo se destina a agdo e
a intervengdo nas praticas pedagdgicas. Para as autoras “Esses tipos de projetos no estagio
possibilitam que: os estagidrios vivenciem um processo em todas as suas etapas de diagndstico,
planejamento, execugdo e avaliagdo, em um espago de tempo com comego, meio e fim” (Pimenta;
Lima, 2018).

O primeiro curso foi ofertado de 22 de abril a 27 de maio de 2021, somente para estudos
de um colégio publico de Amargosa?. Inscreveram-se cerca de 50 estudantes, mas nem todos de
fato iniciaram o curso e somente 18 estudantes concluiram. As justificativas para evasao do curso
foram relacionadas a dificuldade de acesso limitado a internet, geralmente por dados méveis, que
possibilitava mais o uso de redes sociais. O segundo curso foi ofertado pela turma do segundo
semestre de estagio, nos meses de agosto e setembro de 2021, com a ampliagdo das inscri¢des para
estudantes de todos os colégios publicos do municipio. Cerca de 70 estudantes se inscreveram no
curso, mas aproximadamente 35 iniciaram as atividades e somente 15 concluiram. As justificativas
para a ndo permanéncia no curso foram as mesmas do primeiro curso somadas com que, em agosto
de 2021, as escolas estaduais da Bahia estavam retornando as atividades presenciais, com ensino
hibrido, com isso os estudantes relataram, inclusive, dificuldade para acompanhar as atividades do
curso devido as demandas da escola com o retorno de atividades presenciais.

Os dois cursos foram organizados em mddulos e planejados segundo a matriz referencial
do Enem, com base nas cinco competéncias para produgdo textual propostas pelo Enem?. Cada
madulo tinha duragdo de uma semana, com 2 horas assincronas e 2 horas sincronas, perfazendo
um total de 4 horas semanais de estudos. As plataformas utilizadas foram o Google Sala de Aula,
WhatsApp, Google Meet e YouTube. O quadro anexo apresenta exemplos a organizagdo do curso.

Ambas as edi¢des do curso tiveram a organizagdo parecida e com os encontros sincronos
nos mesmos dias da semana: as aulas sincronas eram realizadas pelo Google Meet as quartas-feiras
e tinham como objetivo a introdugdo aos contetidos do médulo, no mesmo dia era disponibilizado
um roteiro/caderno de atividades (em PDF) para serem feitas pelos estudantes até na segunda-
feira e corrigidas conjuntamente no encontro de corre¢do. O encontro de corre¢ao de 30 minutos
foi insuficiente desde o primeiro e precisou ser ampliado para 50 e 60 minutos. As discussdes nos
WhatsApp ocorreram nos grupos formados para interagdo com as turmas a partir de questdes
especificas, além disso, duvidas e atividades. Nas quartas também eram disponibilizadas as
videoaulas, podcasts e videos com dicas (as videoaulas, embora disponibilizadas no Google Sala
de Aula, eram armazenadas no YouTube por ser a Plataforma mais &gil para rodar videos). Na
segunda edigdo do curso, ndo foram feitos videos com dicas, nem propostas discussdes especificas
no WhatsApp. Essas atividades foram substituidas por jogos digitais e WhatsApp continuou sendo
usado somente para duvidas e encaminhamentos de atividades. As pilulas de aprendizagem eram
atividades de refor¢o, com gabarito, que, na primeira edi¢do do curso, foram disponibilizadas
somente ao final do curso, j4 na segunda, foram disponibilizadas semanalmente. Além disso,
em ambas as edicdes, os estudantes produziram textos que foram avaliados pelos estagidrios,
com retorno por escrito e em plantdo pedagdgico (foram poucos estudantes que agendaram
atendimento).

Apresentamos a organiza¢ao dos cursos, tendo em vista que eles foram a base para os dados
analisados. Neste artigo, especificamente, sdo analisados questionarios que foram produzidos e
aplicados pelo Google Forms para os estudantes no final de cada curso pela professora orientadora
do componente de estagio. O objetivo dos questiondrios era a obteng¢do de conhecimento sobre a
percepcdo dos estudantes em relagdo a metodologia, as plataformas, as ferramentas e aos objetos
de aprendizagem. Ao todo, foram respondidos 33 questiondrios, 18 do primeiro curso e 15 do
segundo. Os questionarios foram aplicados apds o término das atividades. No Ultimo dia de curso,

2 Entre abril e maio de 2021, o referido colégio contava com 571 alunos estavam regularmente matriculados,
desse total 285 eram do Ensino Médio em Tempo Integral, 114 do Ensino Médio Noturno e 172 da Educagdo de
Jovens e Adultos.

3 Para saber mais sobre a proposta, segue divulgagdo publica que esta disponivel no YouTube e circulou nas redes
sociais https://youtu.be/JLEQ6FHLZOY. A divulgagdo foi produzida por um estagiario ministrante da primeira
edi¢do do curso com a finalidade publicizar o curso. Se trata de um video publico nas redes sociais.
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foi solicitado que os estudantes respondessem no sentido de contribuir com melhorias para outras
atividades a serem ofertadas. O link do formuldrio foi enviado pelo grupo de WhatsApp do qual os
estudantes faziam parte e foi dado um prazo para respostas.

Pressupostos tedricos

Nesta se¢do, apresentamos defini¢des que consideramos relevantes para a discussdo sobre
0 ensino remoto, tais como metodologia de ensino, métodos de ensino, estratégias de ensino,
recursos de ensino, ferramentas de ensino, objetos de ensino e aprendizagem, dentre outros.
Além disso, buscamos discutir brevemente sobre aulas sincronas e assincronas, videoaulas, videos,
podcasts, jogos, cadernos digitais de aprendizagem, dentre outros. Cabe ressaltar que na literatura
sobre didética ndo hd um consenso sobre algumas definiges ou categorizagdes.

Muito se discutiu sobre metodologia de ensino para o ensino remoto, mas, afinal, o que é
metodologia de ensino?

As metodologias de ensino sdo producdes didaticas. Sdo elas
que se ocupam do estudo sobre os métodos e as técnicas
de ensino. Traduz-se do grego metd (atras, através); hodds
(caminho) e logos (ciéncia, arte), donde se compreende, a
partir de suas raizes, estudo dos caminhos para se alcangar
determinado fim. Metodologia significa o estudo dos métodos.
Sendo metodologia de ensino significa, a rigor, o estudo dos
métodos de ensino (D’Avila, 2021, p. 40).

A metodologia de ensino é mais ampla e envolve desde as concepgbes do professor até o
conjunto de métodos, estratégias e acdes que ele adota para atingir os objetos de aprendizagem.
Compreende-se como método de ensino um objetivo a ser alcancado por meio de um determinado
percurso. Para que de fato um método seja alcancado, é necessario haver uma preparacdo de uma
sucessao de fatos, pois ndo ha a realizacdo de um método por ele mesmo, isto €, sem uma certa
organizacdo dos métodos seria quase impossivel alcancar objetivos concretos.

O conceito mais simples de “método” é o de caminho para
atingir um objetivo. Na vida cotidiana estamos sempre
perseguindo objetivos. Mas estes ndo se realizam por si, sendo
necessaria a nossa atuagdo, ou seja, a organizagdo de uma
sequéncia de acOes para atingi-los. Os métodos sdo, assim,
meios adequados para realizar objetivos (Libaneo, 2013, p.
165).

Segundo D’Avila (2021), o conceito de métodos e técnicas estdo internamente ligados as
metodologias, por sua vez, as metodologias resultam organizacdo dos materiais didaticos para que
se atinjam os objetivos de ensino por meio de determinados caminhos. Desse modo, pensar em
metodologia de ensino para o ensino remoto é considerar que caminhos podem ser percorridos
e como podem ser percorridos para que se chegue aos objetivos de aprendizagem, incluindo
todo o processo, ndo apenas tratando de atividades ou recursos usados. Em uma metodologia, o
professor pode adotar diferentes métodos, para atingir seu propdsito. Especialmente, no caso do
ensino remoto, sdo novos, diferentes ou até similares caminhos daquele usualmente conhecidos
no ensino presencial.

Outra expressao bastante comum seria no sentido de que sdo necessdrias novas estratégias
de ensino, mas, afinal, o que sdo estratégias de ensino? Segundo Anastasiou e Alves (2005), as
estratégias de ensino sdo fundamentais para alcangar objetivos educacionais especificos. Para
garantir o sucesso dessas estratégias, € crucial que os objetivos estejam claramente definidos para
os professores e alunos envolvidos. As estratégias sdao acdes mais especificas que o professor usa
para concretizar sua metodologia e os métodos escolhidos. Ja os recursos de ensino podem ser
considerados como todo e qualquer material que o professor usa no desenvolvimento das acdes
voltadas para o ensino.
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Sabemos que tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDICs) fazem parte da
vida cotidiana das pessoas, principalmente dos discentes. Melo (2015) acredita que, se por um
lado, eles dominam e aprendem a usar diversos aplicativos, por outro lado, alguns professores tém
dificuldade em fazer o uso das tecnologias em sala de aula como recurso pedagdgico de ensino
e aprendizagem, mesmo em uma era em que os jovens e adolescentes sdo considerados nativos
digitais, isto &, ja nascem imersos no mundo da tecnologia e fazem uso dela.

Segundo Guimaraes et al. (2021, p. 169), “no contexto da pandemia, discentes e docentes,
precisaram com urgéncia utilizar as tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo (TDICs), de
forma improvisada”. Dessa maneira, muitos ndo dominavam e nem sabiam que existiam algumas
plataformas e ferramentas, sendo, portanto, uma das tarefas mais desafiadoras tanto para os
docentes quanto para os discentes, se encontrarem apenas através das telas ou nem mesmo por
elas quando as cameras ficavam desligadas e as duvidas ocorriam apenas pelo chat.

Nesse formato de ensino até entdo desconhecido por todos que fazem parte do ambiente
de ensino, professores, alunos e gestdo escolar tiveram que se reinventar e se adaptar [...]
“Abruptamente tinhamos que nos adaptar a uma nova realidade. A pandemia obrigou-nos a um
aprendizado rapido de novas tecnologias de comunica¢do e informagdo. De uma ora para outra, as
aulas presenciais passaram a ser remotas” (Ribeiro, 2022, p. 72).

De acordo com Fonseca et al. (2021), citando o autor Menezes (2001), as ferramentas sao
aparatos tecnoldgicos, criados por seres humanos, fazendo, assim, parte da vida cotidiana, sendo,
portanto, benéfico para o processo de ensino aprendizagem, quando utilizado para fins didaticos.
Conforme abordado pelas autoras, “tudo que o ser humano cria, desenvolve ou aprimora para
facilitar ou melhorar sua vida é considerado tecnologia” (Fonseca et al., 2021, p. 173), tais como
jogos, celulares, computadores, entre outros.

As ferramentas podem ser definidas como objetos, instrumentos ou dispositivos utilizados
para realizar uma tarefa especifica ou para alcangar um determinado objetivo. De acordo com
Sennett (2009), as ferramentas sdo uma extensdo da capacidade humana e sdo essenciais para
o desenvolvimento da habilidade e do conhecimento. Para Arthur (2009), as ferramentas sao a
base do desenvolvimento tecnoldgico e tém sido cruciais para o progresso humano ao longo da
histéria. Podemos considerar que as ferramentas sdo recursos mais amplos que os objetos de
ensino e aprendizagem, embora se encontrem esses termos usados como sinénimos. Em muitas
escolas foram utilizadas diversas ferramentas e plataformas para auxiliar nas atividades sincronas
e assincronas, dentre elas, podemos destacar: WhatsApp, Google Meet, Teams, Zoom, Google sala
de aula etc.

A plataforma é um conjunto de tecnologias e servicos que permitem a criagdo e operagao
de aplicativos. Segundo O’Reilly (2007), uma plataforma é um sistema que pode ser programado
e que fornece APIs (Application Programming Interface) para que outros desenvolvedores possam
criar aplicagdes em cima dela. Ja Jacobides, Sundararajan e Alstyne (2019) definem plataformas
como ecossistemas digitais que oferecem infraestrutura, servicos e ferramentas para que terceiros
possam construir solugdes adicionais. As plataformas sdo fundamentais para o desenvolvimento
de novas soluges digitais e sdo cada vez mais importantes na nossa vida cotidiana. Diferente das
ferramentas no quesito funcionalidade, as plataformas digitais tém mais recursos e oferecem aos
usudrios uma certa facilidade, pois além de usar as plataformas por meio do computador é possivel
utilizd-las pelo celular, como os aplicativos de WhatsApp, Facebook e assim por diante.

Para Rebougas, Maia e Scaico (2021), videos, podcasts, jogos, imagens, entre outros sao
considerados como Objetos de aprendizagem (OA), pois sao tidos como um recurso de cunho digital,
podendo ser reutilizado para o ensino e aprendizagem. Em suma, segundo os autores, um OA é
um recurso digital, que pode ser encontrado na web, para além do uso que o usudrio queira, este
recurso permite uma certa flexibilidade em relacdo a atualizagdes, edi¢des e tamanho. Os autores
acreditam que se esses recursos nao estiverem como o propodsito pedagdgico sdo considerados
apenas conteudo da web.

Ainda de acordo com Rebougas, Maia e Scaico (2021), as ferramentas de autoria, aquelas
criadas pelo seu criador (humano) e manipuladas, podem também ser consideradas objetos de
aprendizagens. Temos como exemplo de ferramentas Courselab, eXe Learning, HotPotatoes,
Microsoft LCDS e MyUdutu, MIT App Inventor, esta ultima ferramenta, o MIT App Inventor
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permite ao “programador” criar aplicativos de jogos, videos, animagbes que podem ser baixados
tanto pelo celular quanto pelo tablet.

Os podcasts, segundo Freire (2013, p. 41), “sdo ferramentas de veiculagdo de arquivos
digitais de dudio, contendo falas e musicas”. De acordo com Bonini (2020), os podcasts sdo uma
forma de conteudo on-demand, que pode ser ouvido a qualgquer momento, e tém se tornado cada
vez mais populares em todo o mundo. Ja para Barros e Menta (2007), sdo tidos como midias.

As videoaulas sdo uma alternativa ao ensino tradicional, oferecendo maior flexibilidade e
autonomia ao aluno, uma vez que sdo gravadas e o aluno pode assisti-las no seu préprio ritmo e
horario (Alves; Ferreira, 2010). Com o avango da tecnologia e 0 aumento da demanda por educagdo
a distancia, as videoaulas tém se tornado uma ferramenta cada vez mais popular no ensino e na
disseminac¢do do conhecimento.

Ja as aulas sincronas, conforme Andrade e Junger (2020, p. 5), sdo “[...] aquelas aulas em
que professores e alunos estdao mantendo contato simultaneo. Esse tipo de aula se da, em especial,
através do uso das mais diversificadas ferramentas”. Assim, os professores e discentes se encontram
através das telas. Os autores consideram também que existem variados tipos de ferramentas
sincronas que possibilitam a comunicagao de forma simultanea.

Resultados e discussoes

Nesta secdo, apresentamos a analise dos questiondrios respondidos pelos estudantes ao
final de cada curso. Cabe ressaltar que se trata da perspectiva dos proprios estudantes em relagdo
as atividades que desenvolveram mais ou menos, que foram produtivas ou ndo etc.

Na andlise dos dados apresentados na figura 1, os estudantes apresentaram a percep¢do
de quais atividades eles conseguiram acompanhar em maior e menor proporg¢ao (no questionario
optou-se por ndo fazer distingdes em termos de nomenclatura, tais como ferramentas, objetos de
aprendizagem etc., considerando que os estudantes ndo teriam esses conhecimentos conceituais).

Figura 1. Das atividades do curso, marque aquelas que vocé mais conseguiu acompanhar
(caso ndo tenha acompanhado alguma ou tenha acompanhado pouco, ndo marque a opgao).
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

Podemos observar que as aulas sincronas foram as atividades mais acompanhadas segundo
a perspectiva dos discentes, com 26,7% no curso 1 e 20,9% no curso 2. Os encontros de corre¢ao
de atividades tiveram, segundo a percepcao deles, uma taxa alta de acompanhamento no curso 1,
com 28,3%, enquanto no curso 2 tiveram uma taxa de 16,4%. Ja o desenvolvimento de atividades
dos cadernos de atividades teve uma taxa de 26,7% no curso 1, mas apenas 19,4% no curso 2. As
videoaulas foram acompanhadas por 10% dos discentes no curso 1, enquanto no curso 2 foram
acompanhadas por 14,9%. Cabe ressaltar que houve uma redugdo de tempo na duragdo das
videoaulas, no primeiro curso era de 30 até 40 minutos, ja no segundo de cerca de 20 minutos.
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Os jogos tiveram uma taxa de 13,4% de acompanhamento no curso 2, segundo os estudantes. No
curso 1 ndo houve atividades com jogos.

A figura 2 apresenta as trés atividades que os discentes consideraram mais proficuas e
produtivas.

Figura 2. Marque até 3 atividades que vocé considerou mais produtivas para a sua
aprendizagem (se considerou s6 1, pode marcar s 1, se foram 2, pode marcar 2)
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

A partir dos dados apresentados, é possivel observar que as atividades mais produtivas para
a aprendizagem se aproximam nos dois cursos analisados. No curso 1, as atividades que receberam
mais respostas foram as aulas sincronas (32,7%), seguidas pelos encontros de corre¢do de atividades
(28,8%) e caderno de atividades (25%). Ja no curso 2, o caderno de atividades e os jogos (14,3%)
como a terceira atividade mais produtiva na perspectiva dos estudantes. Cabe chamar atengdo que,
no curso 1, videos curtos e podcasts foram colocados na mesma categoria, obtendo 5,8%, mas, no
curso 2, que nao havia a opgdo de videos, nao foi disponibilizado, somente os podcasts tiveram 0%,
o que indica que nenhum discente considerou o podcast entre as trés atividades mais produtivas, o
que ndo aconteceu com os jogos (14,3%).

Em relagdo a percepgdo dos estudantes sobre o acompanhamento das videoaulas, o grafico
da figura 3 mostra uma diferenga entre os cursos.

Figura 3. Em relagdo as videoaulas, vocé considera que
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).
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Os dados apresentados mostram que no curso 2, a maioria dos discentes (66,7%) considera
que assistiu a maioria das videoaulas. J4 no curso 1, somente 22,2%. No curso 1, 33,3% consideram
que assistiram muito e no curso 2 apenas 6,7% consideram que assistiram muito pouco. Cabe
destacar que as videoaulas do curso 1 eram de maior duragdo que as do curso 2.

Nafigura4, os discentes indicam as percepgdes sobre os motivos pelos quais ndo conseguiram
assistir as videoaulas.

Figura 4. Em relagdo as videoaulas, se ndo conseguiu assistir a maioria delas, marque o(s)
motivo(s)
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

Os dados apresentados indicam que a falta de tempo foi o principal motivo para os discentes
do curso 1 ndo terem assistido a maioria das videoaulas, com 72,2% das respostas indicando esse
motivo. Ja no curso 2, a maioria dos discentes (60%) conseguiu assistir a maioria das videoaulas
sem problemas. Outros motivos apontados pelos discentes foram problemas de internet (11,1%
no curso 1 e 20% no curso 2) e outros motivos ndo especificados (5,6% no curso 1 e 20% no curso
2). Além disso, alguns discentes do curso 1 indicaram falta de dados para acesso a internet como
motivo (5,6%).

E importante que os professores considerem esses motivos ao planejar e disponibilizar as
videoaulas, buscando torna-las acessiveis e vidveis para todos os discentes. Solucionar problemas
técnicos, disponibilizar contelido adequado e com duragdo apropriada e permitir flexibilidade
para que os discentes possam assistir quando tiverem disponibilidade podem ajudar a aumentar a
adesdo dos alunos a essa forma de aprendizado.

As aulas sincronas, conforme os discentes, foram as atividades mais produtivas para
a aprendizagem tanto no curso 1 quanto no curso 2, seguidas dos encontros de corregao de
atividades. Pois, foram motivos que os discentes consideram que os impossibilitam de participar
de todas as aulas e encontros sincronos, vejamos a figura 5.
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Figura 5. Se vocé ndo participou de todos os encontros sincronos (aulas e encontros de
corregdo), marque o(s) motivo(s)
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

Os dados indicam que os problemas com internet foram considerados pelos discentes a
principal causa de dificuldades para assistir as videoaulas, com 37,5% dos discentes do curso 2
e 20% do curso 1. Para os discentes do curso 1 outro motivo foi considerado como justificativa
predominante para os casos de falta nas aulas sincronas, com 62,5%. A falta de tempo foi o segundo
motivo mais comum, com 25% das respostas no curso 1 e 13,3% no curso 2. Além disso, cerca de
um terco dos discentes do curso 2 ndo tiveram problemas para participar dos encontros sincronos.

Em relagdo ao desenvolvimento das atividades do caderno de atividades, apresentamos na
figura, a seguir.

Figura 6. Em relagdo aos cadernos de atividade
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

Os dados mostram que a maioria dos discentes em ambos os cursos (50% no curso 1 e 53,3%
no curso 2) considerou que fez todas as atividades dos cadernos antes do encontro de corregdo.
Além disso, cerca de um quarto dos discentes em cada curso fizeram a maioria das atividades
antes do encontro. E interessante notar que uma porcentagem significativa de discentes do curso 2
(13,3%) fez algumas atividades somente durante o encontro de correg¢do, enquanto no curso 1 ndo
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houve respostas indicando essa opgdo. Por fim, nenhum dos discentes em ambos os cursos indicou
que ndo fez nenhuma atividade antes do encontro ou durante o encontro de corregao.

No que tange a opinido dos discentes sobre os tipos de atividades que deveriam ser
enfatizadas em outras edi¢des do curso, foram apresentadas as seguintes percepgdes pelos
discentes sobre os tipos de atividades que poderiam ser menos exploradas.

Figura 7. Na sua opinido, para uma proxima edi¢do do curso, qual das atividades deveria ter
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

Os dados demonstram que a opcdo “Manter do mesmo modo sem alteracdes” alcangou
maior percentual na percepgdo dos discentes de ambos os cursos, o curso 1 (44, 4%) e no curso 2
(53,3%). Os discentes do curso 1 também indicaram mais aulas sincronas 27, 8% e mais encontros
de corregdo 22, 2%. J4 os discentes do curso 2 indicaram mais jogos (22,7%). E importante ressaltar
gue no curso 1 ndo houve atividades relacionadas a jogos. Outro ponto a ser comentado que os
podcasts ndo foram indicados por nenhum estudante como atividade a ser mais explorada.

Também se tratando de uma opinido para uma préxima edicdo do curso, os discentes
apresentaram as seguintes percepgdes sobre a questao em relacdo ao tipo de atividade que deveria
ser reduzida.

Figura 8. Na sua opinido, para uma proxima edi¢do do curso, qual das atividades poderia ter
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

Na pergunta sobre quais atividades poderiam ter menos presenga em uma préxima edicdo
do curso, os dados mostram que a maioria dos discentes do curso 1 acredita que o curso poderia
ter a mesma organiza¢do do que eles cursaram. Do curso 1, 22, 2%, acredita que as atividades
em videoaula deveriam ser menos exploradas, enquanto no curso 2, uma minoria considera isso
6,7%. Somente 13,3% dos discentes do curso 2 indicou que poderia haver menos aula sincrona. Em
relacdo aos podcasts, 22,2% do curso 1 e 26,7%. do curso 2 consideraram que poderia ser um tipo
de atividade menos explorada.

Por fim, quanto ao acesso a plataforma Google sala de aula, a maioria dos alunos considerou
acessa-la sempre durante o curso.

Figura 9. Em relagdo a sala de aula do curso no Google sala de aula, vocé costumava
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

Os dados mostram que no curso 1, 61,1% dos discentes consideraram que costumavam
entrar sempre na sala de aula no Google sala de aula, enquanto no curso 2 esse numero é ainda
maior, com 93,3%. Por outro lado, no curso 1, 38,9% dos discentes consideraram que entravam
razoavelmente no ambiente virtual, enquanto no curso 2 esse nimero é de apenas 6,7%. Isso pode
indicar uma maior dificuldade de acesso ou utilizagdo da plataforma no curso 2, ou mesmo uma
menor importancia dada a essa ferramenta pelos alunos desse curso.

Consideragoes finais

Diante da pandemia do Coronavirus, a Educagdo Basica e o Ensino Superior tiveram que se
adaptar a um novo modelo de ensino, no qual enfrentaram muitos desafios, como o uso de novas
plataformas, ferramentas e objetos para o ensino e aprendizagem, bem como novas estratégias.
Este estudo buscou analisar as percepgdes que os estudantes de Ensino Médio, participantes de
dois cursos remotos extracurriculares sobre a reda¢ao do Enem, tiveram em relagdo as estratégias,
recursos, ferramentas e objetos de aprendizagem usados nos cursos.

A analise dos dados aponta para alguns resultados em relagdo ao ensino remoto de maneira
geral. Para os estudantes, as atividades assincronas, como videoaulas e encontros de corregdo de
atividades, foram consideradas mais produtivas para suas aprendizagens do que as videoaulas em si.
Além disso, o percentual de frequéncia das aulas sincronas, conforme a percepg¢ao dos estudantes,
foi maior do que 0 acompanhamento das videoaulas. Esses dados mostram a necessidade de se
pensar sobre as videoaulas com estudantes do ensino médio.

Outro dado que chamou a atencdo foi que videos curtos com dicas e podcasts ndo foram
considerados pouco atrativos e produtivos para os estudantes, a ponto de o podcast ndo ser
considerado como uma atividade, que deveria ser apresentada em outras edi¢des do curso. Isso
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contraria o senso comum de que os adolescentes ndo se interessam por conteldos pedagdgicos
se apresentados em outros formatos que ndo sejam nas aulas convencionais, mas sim em podcast,
por exemplo.

Reconhecemos que este estudo apresenta algumas limitagdes, pois teve como Unica fonte
de dados os questionarios aplicados aos discentes do ensino médio. Desse modo, sdo percepgdes
desses estudantes que, como salientado na introdugdo, estdo relacionadas a forma como eles
interpretam o mundo externo, o que tem influéncia de fatores diversos, como o contexto de
aplicacdo do questionario, o tipo de pergunta, com respostas objetivas, questdes emocionais
etc. Portanto, a partir dessa analise das percepg¢des dos estudantes, seria importante realizar um
estudo que analisasse outras fontes de dados, como, por exemplo, os acessos as videoaulas, listas
de presenga, bem como entrevistas realizadas com esses estudantes.

A experiéncia descrita no artigo, que envolveu estagio remoto na Universidade Federal do
Recdncavo da Bahia, evidencia a busca por estratégias e recursos para envolver os estudantes do
Ensino Médio e promover aprendizagem significativa mesmo diante das limitagdes impostas pelo
ambiente virtual. A andlise das percepgdes dos alunos em relagdo as estratégias e aos diferentes
recursos utilizados no Ensino remoto destaca a importancia da adaptacdo de estratégias, do uso
de plataformas digitais e da criagdo de objetos de aprendizagem que despertem o interesse e
engajamento dos discentes. A conclusdo aponta para a necessidade continua de reflexdo sobre as
praticas educacionais, considerando as aprendizagens pedagdgicas durante o periodo de ensino
remoto e visando a construg¢do de um ensino mais inclusivo, efetivo e proficuo.
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Anexo

Universidade Federal do
Rechncavo da Bahia

Aulas sincronas pelo Google Meet (1
aula nas quartas-feiras, das 17H30
as18h30):

Encontros pelo Google Meet para
dividas ¢ corregdo de atividades (30
minulos por semana, nas segundas-
feiras, s 170301,

Grupo de discussio no WhatsApp (30
minuios por semena);

Plantio de  atendimento pedagégico
individual via Google Meet (a depender
da necessidade dos estudantes ¢
disponibilidade).

Eusner s

Conteidos no  ambiente virual  de
aprendizagem - Google Classroom:

3 aulas gravadas e disponibilizadas no
Youtube (65 min.);

Videos curtos e podcasts com dicas
dos contetdos (15 min.);

Roteiro de estudos (40min,J;

Pilulas de aprendizagem (material
complementar).
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Modulo | - de 28/04 a 04/05 E

@ Videoaulas - Modulo | Uttima edicdo: 29 de abr. de ..
@ Aula sincrona de 28/04 - Médulo| ]2 (itima edico: 29 de abr.de ..
@ Podcasts e videos curtos - Modulo | Uttima edicdo: 29 de abr. de ..
@ Caderno de atividades - Médulo| (itima edico: 30 de abr. de ..

Forum de duvidas do Modulo | E] 5 Item postado: 27 de abr. de 2.
Envio da primeira verséo da redagio Data de entrega: 19 de mai. 0.

Moaulo I - de 05/05 a 11/05

@ Videoaulas - Modulo Il (itima edigo: 5 de mai. de 2.
@ Aula sincrona de 05/05 - Médulo Il (tima edico: 5 de mal. de 2.
@ Podcasts e videos curtos - Modulo Il (tima edico: § de mai. de 2.

Férum de duvidas do Médulo Il Item postado’ 5 de mai. de 2
@ Caderno de atividades do Madule Il (tima edico: § de mai. de 2.
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CURSO REDAGCAO DO ENEM

CADERNO
DE ATIVIDADES

Modulo | - de 28/04 a 04/05

@ Videoaulas - Médulo |

Bons estudos!

Videoaula 1- Tema e rep...
Video do YouTube * 17 minuto

Videoaula 2 - texto diss...
Video do YouTube * 32 minuto

Videoaula 3 - Texto diss...
Video do YouTube - 31 minuto

Slides de todas aulas do...
PDF

Ver material

s T gy G

W wn T e

R e

| I
i
f

URtima edig3o: 29 de abr. de ...

Slides Videoaulal.Tema ...
PDF

Slides.Videoaula2.Texto ...
PDF

Slides.Videoaula3. Texto...
PDF

@ Aula sincrona de 28/04 - Médulo | B 2

m Podcasts e videos curtos - Médulo |

Ultima edi¢o: 29 de abr. de _

Uttima edicio: 29 de abr. de ..
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Errade!

Argumentos e fatos podem
contribuir com a defesa
do seu ponto de vista.

| DO D D DN DN D B B BN B B

Fonte: Material do curso remoto de redagdo do Enem (2021).

Recebido em 21 de setembro de 2023.
Aceito em 25 de outubro de 2023.

252

Revista Humanidades e Inovagdo - ISSN 2358-8322 - Palmas - TO - v.10, n.19



