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Resumo: A leitura/escrita passa por diversas (trans)formagdes que iniciam na educagdo infantil, por meio dos desenhos e
contagdo de histdrias, até os estudos técnicos nas fases posteriores da escola. Durante a pandemia, a linguagem escrita e
oral sofreram algumas adaptagdes, necessitando repensar as estratégias e intensificando o uso de metodologias ativas.
Objetivamos aqui refletir sobre as metodologias ativas e seus usos, o conceito da EaD, a importdncia dos contetdos literdrios
e as condi¢bes da pratica docente durante o distanciamento social imposto pela pandemia. Ancoramos nossa pesquisa nos
conceitos trazidos por Rildo Cosson, José Manuel Moran, José Armando Valente e outros, que ressaltam a interagdo entre
a linguagem com o uso da literatura e Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC). Metodologicamente, usamos a
abordagem qualitativa. Nesta reflexdo consideramos que as multiplicidades de prdxis contempordneas possibilitaram ao
docente utilizar abordagens ativas que aproximaram a formagdo do sujeito e o seu cotidiano.
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Abstract: Reading/writing goes through several (trans)formations that begin in early childhood education, through
drawings and storytelling, to technical studies in the later stages of school. During the pandemic, written and oral language
underwent some adaptations, necessitating rethinking strategies and intensifying the use of active methodologies. We
aim here to reflect on active methodologies and their uses, the concept of distance education, the importance of literary
content and the conditions of teaching practice during the social distance imposed by the pandemic. We anchored our
research in the concepts brought by Rildo Cosson, José Manuel Moran, José Armando Valente and others, which emphasize
the interaction between language with the use of literature and Information and Communication Technologies (ICT).
Methodologically, we used the qualitative approach. In this reflection, we consider that the multiplicities of contemporary
praxis allowed the teacher to use active approaches that brought the ormation of the subject closer to his daily life.

Keywords: Active Methodologies. Literature. Teaching. Pandemic.

1

Mestra em Letras: Ensino de Lingua e Literatura (PPGL) pela Universidade Federal do Norte do Tocantins (UFNT). Especialista em Metodologia
do Ensino de Lingua Inglesa e Complementacgdo para Magistério Superior pela Faculdade Internacional de Curitiba (FACINTER/IBEPX). Especialista
em Gestdo Publica e Qualidade no Servigo pela Universidade Estadual do Tocantins. Graduada em Direito pela Fundagado Universidade Federal do
Tocantins. Graduada em Letras pelo Centro Universitario Luterano de Palmas. Técnica de Nivel Superior na Universidade Estadual do Tocantins
(Unitins). Lattes: http://lattes.cnpq.br/1930255882089592 ORCID: https://orcid.org/0000-0002-0086-0153 E-mail: hosana.sm@unitins.br

Doutor em Ciéncia Politica na linha de pesquisa de Politica Internacional pelo Programa de Pds-Graduagdo em Ciéncia Politica da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS. Mestrado em Ciéncia Politica pela mesma Institui¢cdo. Professor Adjunto Ill em Ciéncia Politica no Curso

de Licenciatura em Ciéncias Sociais da Universidade Federal do Norte Tocantins (UFNT) e Coordenador do Grupo de Pesquisa GELIPE - Grupo de
Estudo em Literatura, Politica e Ensino, desenvolvendo atividades de ensino, pesquisa e extensdo. Docente permanente do PPG Letras/UFNT e do
PPG em Demandas Populares e Dinamicas Regionais/UFNT. Foi coordenador do curso de Licenciatura em Ciéncias Sociais da Universidade Federal
do Tocantins, na gestdo de abril de 2015 a abril de 2017. Lattes: http://lattes.cnpq.br/2127722292747646.

ORCID: https://orcid.org/0000-0002-6011-9527. E-mail: cesarpolitika@mail.uft.edu.br



Humanidades

&’ Inovacao

Introdugao

Em seus textos o educador Paulo Freire sobre a educacdo e seus aprendizes (aluno e
professor) sempre nos remete a uma reflexdo sobre como (e)levar o conhecimento, ndo de
forma linear ou taxativa, mas adequada ao ritmo de aprendizagem, necessidades e ao tempo de
sua realidade individuais, de forma que o saber aprendido e apreendido possa contribuir com o
crescimento e desenvolvimento de suas habilidades cognitivas, durante o periodo que passa na
escola. As experiéncias educativas, as politicas publicas para melhoria da qualidade do ensino-
aprendizagem da educacdo brasileira, as acdes dos docentes, alunos e comunidade envolvidos
nesse processo sdo apresentados como sujeitos que participam e agregam valores a esta relagdo.

0 envolvimento dindmico em sala de aula e voltado para questGes de interesse do aluno
exige comprometimento e aceitagdo dos riscos com o novo, com o fracasso, a dialética envolvida,
as mudangas, etc. Nesta esteira, o docente tem a missdo de levar o aluno a refletir sobre estes
processos, sobre as inclusdes e exclusdes sociais; ao professor recai o papel de condutor do
conhecimento e curador dos conteudos, sendo indispensavel em toda sua pratica pedagdgica
desenvolver ag¢Oes voltadas para uma educagdo contemporanea, inserindo as tecnologias digitais,
usando metodologias mais ativas, integradas e dinamicas.

As tecnologias para a educacdo tém estado presentes nas salas de aula ha bastante tempo,
como é o caso dos aparelhos de DVD, Datashow e televisores. O uso de metodologias ativas
também foi descrito em escolas americanas, canadenses, dinamarquesas, dentre outras a partir
do final dos anos 1980. No Brasil, em meados da década de 1990 a denominacao de Sala de Aula
Invertida comecou a ser utilizada, mas a metodologia em si ja era conhecida pelos professores e
alunos, e também ja havia uma familiaridade tecnoldgica na educacdo.

Porém, a inser¢do de novas tecnologias, como computadores, tablets, smartphones, lousa
digital e interativa, internet, plataformas, etc. sé foram intensificadas nas Gltimas décadas apds a
expansado da internet, aumentando o suporte as metodologias educativas em sala de aula. Durante
a pandemia da Covid-19, as habilidades dos docentes para o uso destas e outras Tecnologias de
Informagdo e Comunicacdo (TIC) foi um fator importante no desenvolvimento das aulas online ao
mesmo tempo em que utilizou metodologias ativas; aplicou aulas roteirizadas; e precisou lidar com
alunos fragilizados pela crise, além do desafio para os préprios docentes em manter sua rotina
pedagdgica.

O uso das TIC na educagdo ou desenvolvidas para a educagao suscita diversas discussdes e
ensinamentos sobre a forma de aplicacdo, o publico alvo, os espacos de ensino e sujeitos envolvidos.
0O uso pedagdgico das ferramentas tecnoldgicas é chamado por alguns tedricos como José Manuel
Moran (2011) de Metodologias Ativas. As transformagdes na educagdo causadas pela pandemia e
o Ensino Remoto Emergencial (ERE) frente ao processo de ensino e aprendizagem na sala de aula,
mobilizou esta pesquisa e reflexdo sobre a pratica docente em algumas escolas publicas da capital,
durante o periodo de retorno das aulas no formato hibrido em 2021. Optamos pelo viés literario
por considerarmos a riqueza e oportunidade que a literatura propicia na formacdo de um cidaddo
mais consciente e empoderado na sociedade.

Neste contexto, nosso trabalho objetivou analisar alguns relatos docentes de escolas
publicas em Palmas/TO, no Ensino Médio, e refletir sobre os conceitos do ensino a distdncia com
metodologias ativas, a importancia dos contetdos literarios e as condi¢des de exercicio da pratica
docente durante o distanciamento social imposto pela pandemia da Covid-19™.

Além do ERE ha cada vez mais propostas para que a educagdo caminhe no viés de
oportunizar a autonomia da aprendizagem, destacando o aluno como um sujeito ativo que, junto ao
professor, no papel de orientador, constrdi sua rede de conhecimento, adequada as necessidades/
expectativas reais, por meio de recursos tecnoldgicos que facilitam o acesso a educacgao e expandem
o conhecimento, como destaca o autor:

1 A Covid-19 é uma infecgdo respiratdria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, potencialmente grave, de
elevada transmissibilidade e de distribui¢do global. Disponivel em: https://www.gov.br/saude/pt-br/coronavirus/
0-que-e-o-coronavirus#:~:text=A%20Covid%2D19%20%C3%A9%20uma,transmissibilidade%20e%20de%20
distribui%C3%A7%C3%A30%20global.
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A realidade do mundo, na atualidade, requer um novo perfil
de profissional e de cidaddo que coloca para a escola novos
desafios. Encontramos, no cotidiano, situagdes que demandam
0 uso de novas tecnologias e que provocam transformagdes na
nossa maneira de pensar e de nos relacionar com as pessoas,
com os objetos e com o mundo ao redor. [...] O desafio atual do
sistema educacional é formar, efetivamente, os alunos para a
cidadania responsavel e para que sejam continuos aprendizes,
que tenham autonomia na busca e na selegdo de informagdes,
na produgdo de conhecimentos para resolver problemas
da vida e do trabalho e que saibam, também, aprender a
aprender ao longo da vida (TORNAGHI, 2010, p. 36).

Diante desta realidade, o uso de recursos diddticos que utilizam ambientes virtuais tém se
apresentado como estimulo a leitura e a realizagdo das atividades avaliativas; contetidos de estudo
diversificados e com temas semelhantes ao cotidiano como a peste e o cdlera, ou ainda temas mais
divertidos e informativos, ou sobre qualquer outra abordagem trazem assuntos importantes para
gue os docentes continuem debatendo, instigando e interpretando o cotidiano, na tentativa de
desenvolver nos alunos o gosto pela leitura e formagdo de conhecimento.

Paraestaanalise foinecessario partimos de duas hipdteses: 1) aprecariedade deinfraestrutura
fisica (incluimos a de hardware também) e de rede digital no Brasil como um desafio para o
desenvolvimento de algumas metodologias ativas, por exemplo, a gamificacdo que necessita de, no
minimo, um laboratério de informatica com equipamentos modernos e em funcionamento, além
de internet banda larga; 2) letramento digital: a dificuldade e resisténcia de alguns professores no
uso das TIC. Para alguns usuarios (tanto professores quanto alunos) o desconhecido mundo virtual/
digital pode ser visto até mesmo como algo inalcangavel, seja pela sua condicdo socioeconémica,
falta de politicas para formagdo e capacitacdo profissional ou, simplesmente, desinteresse e medo
de sair de sua zona de conforto.

O corpus deste trabalho constitui-se nos depoimentos de quinze docentes voluntérios que
atuaram no Ensino Médio de seis escolas da rede estadual, na capital, ministrando disciplinas de
Lingua Portuguesa, Redacdo e eletivas da area de linguagens, cddigos e tecnologias. A pesquisa se
pautou naabordagem qualitativa, com finalidade exploratdria, enfatizando os fatos significantes para
os colaboradores voluntarios envolvidos. Nesta abordagem, o pesquisador conta com instrumentos
e diretrizes que mantém seu distanciamento e sem a imposic¢do de suas representac¢bes ideoldgicas,
permitindo que sejam captados os sentidos adicionais do sujeito pesquisado de modo espontaneo
e menos afetado, como mostra Minayo:

A pesquisa qualitativa responde a questoes muito particulares.
Ela se preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel da realidade
que ndo pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o
universo de significados, motivos, aspiragdes, crengas, valores
e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das
relagdes, dos processos e dos fendbmenos que ndo podem ser
reduzidos a operacionalizagdo de varidveis (MINAYO, 2002, p.
21-22).

Esse trabalho trouxe uma oportunidade de poder avancar nos estudos sobre as metodologias
ativas e suas contribuigdes no ensino, buscando argumentar em favor das apropriag¢Ges literdrias
aliadas ao uso das tecnologias e métodos ativos na educacdo, para promogdo da insercao do aluno
como individuo empoderado. Nossa reflexdo considerou o espago, meio social, sentidos do sujeito
e suas percepgdes, com vistas a analise mais humana e plural na atuacdo destes docentes.

Os Caminhos da Literatura e o Ensino a Distancia

Considerando o universo da educa¢do brasileira, nota-se comumente que o primeiro
contato seja através de narrativas classicas que nossos familiares, professores ou programas infantis
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televisivos contam. Varios géneros sao apresentados e nossa imaginagao é provocada, nos sentimos
atraidos pelo mundo fantdstico que permeia as histérias.

Nessa diversidade de contatos o leitor é fisgado e existe a partir das associag¢des realizadas,
inferéncias e criagdo de outras histdrias, ainda que divergentes do original, como destaca a fala de
Martins (1997):

A leitura vai, portanto, além do texto (seja ele qual for)
e comega antes do contato com ele. O leitor assume um
papel atuante, deixa de ser mero decodificador ou receptor
passivo. E o contexto geral em que ele atua, as pessoas com
quem convive passam a ter influéncia aprecidvel em seu
desempenho na leitura. Isso porque o dar sentido a um texto
implica sempre levar em conta a situacdo desse texto e de seu
leitor. E a nogdo de texto aqui também é ampliada, ndo mais
fica restrita ao que esta escrito, mas abre-se para englobar
diferentes linguagens (MARTINS, 1997, p. 32-33).

Entdo, durante a infancia, tem-se um leitor que apesar de ignorar os conceitos literarios e
suas teorias € capaz de captar os sentidos da seducdo e criatividade presentes no texto. Assim, ainda
gue ndo alfabetizado ou mesmo sendo um analfabeto funcional, o sujeito observa as gravuras e cria
suas proprias historias imagindrias. Sua formacao precisa de estimulos a leitura de textos literarios
para desenvolver, além do uso disciplinar ou gramatical da literatura, um mundo que vai além do
reconhecimento dos géneros literdrios, da escrita e reescrita, levando-o ao convivio de momentos
gue podem ser sentidos, significados e vividos.

Ao longo da jornada escolar, o aluno do Ensino Médio também conhece as fases literarias
brasileiras e os movimentos/ramificacbes, por exemplo, Romantismo e Modernismo, trazidos nos
conceitos apresentados pelos manuais e livros didaticos. O livro didatico e suas diretrizes literarias
configuram a formacdo do cidadao literdrio e, a partir disso, o leitor escolarizado é introduzido,
provocado e instigado a aprofundar os conhecimentos adquiridos 1d na contacdo de histdrias de
sua infancia.

Através das obras classicas nota-se um caminho, por parte dos escritores, para que haja uma
insercdo do leitor como parte significante do processo de leitura ou um tipico personagem pensado
pelas instancias de produgdo do texto. Esta dindmica revela na escrita literaria um entrelagamento
na histdria que é capaz de levar os leitores aos estudos e as narrativas, além do reconhecimento das
acdes descritas no romance. A narrativa apresenta-se como um reflexo das proprias capacidades
humanas, com fatos presentes nas manifestacoes didrias do leitor.

Cosson (2018) destaca que estimular a leitura de livros literarios, especialmente nos
anos iniciais, tem grande importancia para despertar a curiosidade e a imaginag¢do das criancas,
desenvolvendo suas habilidades cognitivas. Além disso, traz a literatura para dentro da escola
sem perder seu sentido humanizador e esse aprendizado é um fenémeno que une o cognitivo e o
social, que busca extrair aquilo que estd nas entrelinhas da escrita, dos sentidos que estdo na unido
das palavras impressas “essa extracdo passa necessariamente por dois niveis: o nivel das letras
e palavras, que estdo na superficie do texto, e o nivel do significado, que é o contetdo do texto”
(2018, posicao? 497).

Para uma abordagem mesclada do ensino literario com o Ensino a Distancia, faz-se necessario
destacar que esta modalidade que foi muito propicia a implanta¢do do Ensino Remoto Emergencial,
durante a pandemia. Agazzi e Oliveira (2019) destacam que ha preocupac¢des comuns a qualquer
area que use a abordagem do ensino a distancia e ndo somente ao ensino com conteudos literarios
ou da formacdo do leitor, como a utilizacdo de ferramentas adequadas, metodologias apropriadas,
interacdo entre os sujeitos, o papel do professor, etc.

Ao trabalhar conteudos literarios na EaD a mediacdo do professor com o aluno, atualmente,

2 Conforme informagdes da ABNT, recebidas por e-mail na data de 03 de novembro de 2021, ndo é necessdrio
especificar o nimero da pagina nas citagdes diretas, quando se tratar de e-books. Opcionalmente, pode-se colocar
o localizador: posi¢do xx ou n.p. (ndo paginado), quando ndo houver mengdo da pagina no documento eletronico.
Disponivel em: SILVA, Robério Cabral da. Assunto: ABNT Catélogo - Fale Conosco. Mensagem recebida por e-mail
em 03 de novembro de 2021, em resposta ao pedido de orientagGes sobre referéncias de autores.
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mostra-se limitada pela falta de ferramentas tecnoldgicas ou aparelhos fisicos ideais, além do
acesso livre ou rede de internet rapida. Outro exemplo desta limitagdo é a falta ou insuficiéncia
de dispositivos mdveis (notebooks, tablets) que permitam aos alunos acessar conteudos literarios
disponiveis em diversos sites, durante as aulas ou em casa. As poucas escolas que possuem esses
dispositivos méveis ndo conseguem utilizd-los de maneira ideal, pois dependem da disponibilidade
de uma boa rede de informatica (internet). E importante lembrar que o futuro leitor cria o mundo
literario ndo apenas com letras impressas, mas também representag¢des graficas que o ajudam a
compor o imagindrio, percorrendo caminhos e descobertas que, muitas vezes, somente o livro
fisico ndo da conta.

Diante da limitagdo tecnoldgica, Valente (2011) ressalta que o docente pode se valer das
competéncias construidas a partir de interagdo com objetos e pessoas em sociedade, trazendo
0 que é mais palpavel, imediato e cotidiano para o aluno: “A questdo da aprendizagem efetiva,
relevante e condizente com a realidade da atual configuragdo social, se resume na composi¢do
de duas concepgles: a informagdo que deve ser acessada e o conhecimento que deve ser
construido pelo aprendiz” (VALENTE, 2011, posi¢do 117). Para ele, de modo geral, na educagdo,
a EaD consegue criar meios para a troca de saberes - professor / aluno - que implicam na (re)
elaboracdo da transmissdo/construcdo do conhecimento. No entanto, ele ressalva que mesmo
sendo indispensavel criar abordagens pedagogicas pautadas na construg¢do do conhecimento, o
docente deve evitar muitas atividades que se limitam apenas a transmissdo de informagoes.

Na busca pela diversificagdo e explora¢do de materiais pedagdgicos que buscam a integragdo
entre midias (radiofonica, televisiva, de informatica, video ou teleconferéncia, dentre outros) e
materiais impressos, o docente focarad na constru¢do do conhecimento, de modo a favorecer a
interagdo entre os sujeitos. Quanto aos processos avaliativos, Moran recomenda a aplicagdo de
métodos virtuais intercalados com presenciais:

Sendo estes Ultimos cercados das precaucGes de seguranca
e controle de frequéncia, zelando pela confiabilidade e
credibilidade dos resultados. Nesse ponto, é importante
destacar o disposto no Decreto n2 5.622, de 19.12.2005 que
estabelece a obrigatoriedade e prevaléncia das avaliagdes
presenciais sobre outras formas de avaliagdo. (MORAN, 2011,
posi¢do 761).

Acreditamos que para empregar a modalidade EaD também é necessario avaliar o publico
aprendiz que deve se mostrar curioso e motivado, estimulando o professor nessa parceria. Este
ensino deverd propiciar um ambiente fisico rico em infraestrutura e encontros produtivos, com
uma boa formagdo de vinculos, fomentando as ag¢des de intercambio que fortalecem as trocas
interativas entre os sujeitos envolvidos na construgdo do conhecimento. Todas as abordagens
pedagdgicas para o desenvolvimento das aulas, os planejamentos, a escolha do material também
sdo ferramentas para uma boa execucdo didética, o que ndo significa que deva haver uma rigidez
excessiva:

Precisamos aprender a equilibrar o planejamento e a
flexibilidade - que estd ligada ao conceito de liberdade, de
criatividade. Nem planejamento fechado nem criatividade
desorganizada, que vira s6 improvisacdo. Avangaremos mais
se soubermos adaptar os programas previstos as necessidades
dos alunos, criando conexdes com o cotidiano, com o
inesperado, se conseguirmos transformar o curso em uma
comunidade viva de investigagdo, com atividades de pesquisa
e de comunicagdo. (MORAN, 2011, posicGes 819 e 834).

Entretanto, foi durante a pandemia que a educacao foi impulsionada a adaptar-se, ainda que
de forma brusca, a realidade da EaD. Essa mudanga repentina mostrou que os docentes precisam
cada vez mais de apoio e auxilio para construir competéncias digitais e para lidar com as inovagdes
gue surgem a cada dia. Como aconteceu em todos os estados, as escolas do Tocantins também
sofreram grandes impactos com a pandemia da Covid-19 e precisou langar medidas excepcionais
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para o ano letivo da Educagdo Basica e do Ensino Superior, a fim de enfrentar a situa¢do emergencial
na saude publica do pais.

Durante a vigéncia do Ensino Remoto Emergencial, o chamado ‘estar junto virtual’ aliado
as metodologias ativas buscou aprimorar a construgdo do conhecimento na EaD. Este termo foi
explanado por Valente como um meio de interagir virtualmente, de forma conjunta, integrada
entre as pessoas:

0 espaco fisico esta dando lugar ao desenvolvimento de outro
espaco, como o ciberespaco (Levy, 1998) ou a constituicdo
das redes de aprendizagem - learning network (Harasin
et al., 1995) - Em que todos, aprendizes e professor, estdo
interagindo, cooperando e aprendendo juntos. (VALENTE,
2011, posicdo 254).

Esta abordagem da EaD mostra-se eficaz quando o aluno se dispde ao engajamento no
processo educativo, uma vez que ha um canal interativo projetado para o esclarecimento de duvidas,
troca de saberes, proposta de atividades e auxilio por meio de canais de rede. A interatividade
leva o aluno a refletir sobre a posicdo do professor de maneira quase simultanea se utilizadas
videoaulas, ou simultanea por meio de chat, féruns digitais, videochamadas, etc., tudo dependera
da metodologia utilizada para incrementar as aulas.

A Reestrutura¢ao na Educac¢ao do Tocantins com o Ensino Hibrido

Para conciliar a rotina de estudos — continuidade — e a realidade das escolas, a Secretaria de
Educacdo publicou o Plano de Retomada das Atividades Presenciais — Ensino Hibrido no Tocantins
(PRAP-TO), que é um documento de aproximadamente 100 paginas, elaborado pela propria
Seduc, publicado no Didrio Oficial do Estado do Tocantins Suplementar N2 5.846, de 14 de maio
de 2021, e que trouxe um aparato de normativas e orienta¢bes para a continuidade das aulas nas
escolas publicas estaduais e destaca medidas sanitarias como o Protocolo Estadual de Seguranca
em Saude. Este documento norteia a compreensdo dos processos metodoldgicos implantados
e desempenhados pelos profissionais da educacdo, durante a suspensao das aulas presenciais e
diante da retomada gradativa das aulas.

Pontos como a reestruturacdo do website da SEDUC-TO com ferramentas didatico-
pedagdgicas, plataforma de aprendizagem online, videoaulas no canal do YouTube, apostilas
com conteudo das aulas, materiais auxiliares digitais e impressos, guia e roteirizacdo dos estudos
simulados, plantdo pedagogico, lives, etc. foram destacados pelo 6rgao:

Associado a isso, a SEDUC promoveu dois grandes Semindrios
voltados para a formacdo dos professores no contexto da
Pandemia, sendo o primeiro denominado de: DAS POLITICAS
PUBLICAS A SALA DE AULA: curriculo e avaliagdo em tempos de
pandemia [...], no canal do YouTube e o segundo PROFISSAO
PROFESSOR: papel essencial para mudar o mundo [...], no
canal TV SEDUC Tocantins. (TOCANTINS, 2021, p. 9).

O Plano apresentou uma proposta para a nova realidade da educagdo no estado e chama
os estudantes para assumirem o papel de protagonistas na construcdo do conhecimento, de
gerenciadores do seu tempo para aprender, planejar e realizar as atividades propostas, respeitando
seu ritmo e dificuldades ja que o acesso as tecnologias adequadas e aparelhos tecnolégicos nao
estdo ao alcance de todos.

No tdpico que contextualiza a educacdo do Tocantins no cendrio da pandemia, a SEDUC
destacou os desafios apresentados com a crise sanitdria e ressalta as agdes desenvolvidas para
garantir o atendimento do aluno: “A escuta da comunidade escolar, a capacitacdo dos professores,
os investimentos na seguranca alimentar dos estudantes, melhorias na infraestrutura e as parcerias
foram ferramentas que proporcionaram condi¢Oes favoraveis a aprendizagem.” (TOCANTINS, 2021,
p. 25).
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Comoferramenta pedagdgica, muito proveitosa no ensino hibrido, a Roteirizagdo dos Estudos
foi desenvolvida nas formas impressa e digital contemplando estratégias e meios para execugdo das
atividades escolares, além de auxiliar os professores na contabilizacdo da carga horaria de cada
ano/série. O Plano informa que os instrumentos e meios utilizados pelos educadores na elaboracio
das aulas e atividades foram diversificados, de modo que os professores e alunos pudessem estar
integrados no processo educativo.

Foram listados como instrumentos Uteis: os livros didaticos; livros paradidaticos; guias de
aprendizagem; plantdo docente tira-dlvidas com hordrio agendado; correio tira-dividas com
material impresso para os alunos sem acesso a rede de internet; WhatsApp; Google Hangout;
Meet; Skype; Google Forms; Microsoft Teams; Google Classroom; Twitter; Instagram; Youtube e
videoconferéncias. Para os alunos que possuem aparelho tecnoldgico como computador, notebook
e outros, mas ndo tem acesso facil a rede de internet, foi disponibilizado o material por meio de
pendrive.

No que tange ao ensino-aprendizagem, a orientagdo aos professores e unidades escolares
é que se realize um diagndstico prévio das relagdes cognitivas e socioemocionais dos alunos,
considerando as lacunas surgidas no processo educativo durante a pandemia. Nesse sentido, a
SEDUC ressaltou que o documento orientador foi consonante com o Documento Curricular do
Tocantins (DTC) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) no processo de planejamento
e avaliagdo, com destaque na formacdo continuada para garantir a progressdo da aprendizagem
em todos os componentes curriculares. Essas diretrizes estdo elencadas nas resolugdes CEE/TO N@
105 de 08/04/2020 e CEE/TO N2 154 de 17/06/2020, ambas do Conselho Estadual de Educagdo do
Tocantins (CEE):

O planejamento das a¢Ges escolares para 2021, deve alicergar-
se no DTC para a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental e na
BNCC para o Ensino Médio, com foco no desenvolvimento das
competéncias e habilidades, aprendizagens essenciais, direitos
de aprendizagem, campos de experiéncia e objetivos didaticos
pedagdgicos, de modo que possam realizar o planejamento
escolar eimplementar processos de formacdo continuada com
fundamento em projetos politicos-pedagdgicos consistentes.
(TOCANTINS, 2021, p. 41).

Por fim, objetivando verificar o progresso da aprendizagem durante a pandemia, o processo
avaliativo proposto considerou a diversidade dos alunos, o contexto vivido e a comunidade
local, respeitando o Projeto Pedagdgico da escola e a gestdo escolar. As estratégias mais usuais
apresentadas foram: questionario autoavaliativo, respondido pelos alunos; avaliacdo diagndstica
dos alunos, que servira como ponto de partida para a elaboracdo do planejamento docente;
atividades discursivas com temas a partir das vivéncias e tematicas dos ambientes virtuais;
realizacdo de trabalhos como projetos, pesquisas, estudos de caso, entre outros que envolvam
temas contemporaneos; participacdo do aluno na composicdo do processo avaliativo; e, producdo
de materiais didatico-pedagdgicos como cartilhas, histdrias em quadrinhos, mapas mentais, etc.

A Literatura e as Metodologias Ativas no Cotidiano Escolar

A interacdo entre professor e aluno é imprescindivel para que haja sucesso no ensino-
aprendizagem, pois o professor ndo é mero detentor do conhecimento, ele é mais do que
responsavel pelo ensino de conteldos e avaliador, é, portanto, um formador de cidaddos criticos, de
sujeitos inseridos num universo de informacdes, que precisam atuar com sabedoria e perspicacia.

O pedagogo Paulo Freire (2011) destaca que a aprendizagem é uma capacidade ndo apenas
para a adaptacdo, mas sobretudo de transformacdo da realidade, podendo intervir e recria-la em
busca de melhorias: “A nossa capacidade de aprender, de que decorre a de ensinar, sugere ou,
mais do que isso, implica a nossa habilidade de apreender a substantividade do objeto aprendido.”
(FREIRE, 2011, p. 46). Ou seja, sdo situacOes cotidianas e concretas que nos ajudam a ampliar

103

Revista Humanidades e Inovagdo - ISSN 2358-8322 - Palmas - TO - v.9, n.22



Humanidades

&’ Inovacao

e generalizar as a¢des e de (re)conhecimento (processos indutivos), assim como aqueles que
podemos testar na teoria e na pratica (processos dedutivos).

Oaprenderfazendo requer exercicio frequente e também ambientes ricos em oportunidades,
portanto, os estimulos multissensoriais e o reconhecimento das experiéncias prévias dos alunos
sdo essenciais para criar novos conhecimentos. Aprendizagem ativa alterna nossa capacidade
de aprender e de desempenhar diferentes atividades, de superar adversidades e modelos
ultrapassados: “as aprendizagens por experimentagdo, por design e a aprendizagem maker sdao
expressoes atuais da aprendizagem ativa, personalizada, compartilhada” (MORAN, 2018, p.37).

Para desenvolver as competéncias e o conhecimento deve-se sempre associar a atividade aos
processos cognitivos, pois tanto o ensino quanto a aprendizagem tornar-se-a mais atraente quando
o professor transforma a exposigdo textual em pesquisa-acdo, criagdo e experimentagdo, reflexdo
e compartilhamento. Valente (2018), no livro (e-PUB) Metodologias Ativas para uma EducagGo
Inovadora: uma abordagem tedrico-prdtica, aponta que a tecnologia e os meios de comunicagdo
tém provocado uma mudanga no comportamento dos alunos e, as instituicdes de ensino, tém
implementado na sala de aula recursos digitais para acompanharem a nova realidade. Ele ressalta
gue ndo se trata de avaliar o equipamento ou a tecnologia em si, mas as oportunidades que elas
ddo para a expressdo e a comunicacdo, para a interatividade entre os sujeitos, possibilitando,
especialmente para o professor desempenhar diferentes abordagens pedagogicas:

Exemplos dessas novas possibilidades sdo: a capacidade de
animar objetos na tela, recurso essencial para complementar
ou mesmo substituir muitas atividades que foram
desenvolvidas para o lapis e o papel; a possibilidade de novos
letramentos além do alfabético, como o imagético, o sonoro,
etc.; e a criagdo de contextos educacionais que come¢am a
despontar e que vao além das paredes da sala de aula e dos
muros da universidade (VALENTE, 2018, p. 73).

Estas possibilidades sdo como novas janelas para que o professor possa trabalhar a associacdo
do conteddo ministrado com o real, tornando o processo de aprendizagem mais concreto. Podemos
citar como exemplo o romance modernista Vidas Secas — Graciliano Ramos (1938), que retrata
o sofrimento de uma familia de retirantes sertanejos, assolados pela seca que castiga a regido;
durante a leitura o professor pode mostrar midias eletronicas digitais ou televisivas atuais ou de
época que dardo a nocdo real da situagdo do meio ambiente, da pobreza, da cultura, das crencas,
da politica, etc. destes sertanejos, possibilitando ao aluno a associacdo da ficcdo com a realidade.

Corroborando ainda comaideia do ensino hibrido, Moran (2018, p. 39), destaca a flexibilidade
gue o professor possui quanto ao uso de metodologias ativas, combinadas ou ndo, aumentando a
sua contribuicdo para o processo cognitivo do aluno. Segundo o autor, a aprendizagem escolar no
ensino hibrido é construida a partir de trés métodos ativos: construcdo individual, grupal e tutorial,
gue pode se dar em qualquer nivel.

Estes métodos requerem duas agdes importantes: a supervisdo ou orientacdo pelo professor
para que o aluno se sinta seguro e avance nas etapas da aprendizagem; e, que cada aluno tenha a
responsabilidade (comprometimento) individual pela iniciativa nos estudos, no envolvimento e na
realizacdo das atividades propostas pelo professor, bem como nas atividades grupais.

Como exemplo no ensino hibrido, Moran (2018, p. 41) destaca o planejamento diferenciado
e adaptado para as necessidades dos alunos (personalizacdo da aprendizagem). Este planejamento
pode ser trabalhado do ponto de vista dos alunos, no qual sera percebido seu préprio processo de
construgdo e evolugdo, sua busca individual do conhecimento relacionado a sua visdo do futuro e
projeto de vida; ou do ponto de vista do professor e da escola que vai ao encontro dos anseios dos
alunos, buscando motiva-los e engaja-los como cidaddos conscientes e transformadores sociais. A
escola passa a ser um ambiente de oportunidades, de conhecimento e meio para suprir suas reais
necessidades e interesses.

Diante do contexto, seja no Ensino Hibrido, no Ensino Remoto Emergencial ou na Educacdo
a Distancia, destacamos que o uso de metodologias ativas englobam diferentes praticas em sala
de aula com o objetivo de fazer do aluno o protagonista da prépria aprendizagem, com uma
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participagdo ativa na sua jornada educativa. A ideia principal é propiciar maior estimulo, maior
responsabilidade ao estudante pela construgdo do conhecimento, se envolvendo no processo da
aprendizagem e superando a ideia tradicionalista de aulas expositivas e com pouca interagdo.

No ambiente escolar a literatura se destaca como um objeto artistico original, que se inclina
num contexto de representagdes em que o leitor escolarizado assimila passagens importantes da
histdria, dos valores, do comportamento e o sentido do outro e das coisas. Sob essa dtica, retomamos
a ideia de que a possibilidade do didlogo entre as obras literarias e o leitor deve ser intensificada
na escola, a partir de uma perspectiva interativa e associada as transformag&es socioculturais e aos
acontecimentos atuais. Os instrumentos pedagdgicos e as metodologias didaticas desempenham
um importante papel na promog¢do do saber, agregando valores que interferem e contribuem
diretamente nas politicas educacionais, como é o caso do livro didatico, que permite propagar
ideologias diversificadas no contexto escolar.

Nesse periodo de pandemia da Covid-19 os textos literdrios ou a simples leitura ndo literdria
tém sido uma forma de conectar as pessoas, de aprender, de reviver ou experienciar coisas novas,
de informar e criar opinides. O isolamento social nos obrigou a pensar coletivamente e a enfrentar
situagdes que norteiam nosso convivio social, por exemplo, modelos e métodos educacionais: do
tradicionalista ao digital; nas diferengas culturais, barreiras socioecondmicas, viés politico, sistema
sanitdrio, etc. e, no campo da literatura, temos obras que contribuem para as discussdes em torno
dessa tematica, desenroladas no contexto literal ou metafdrico, abordando graves doengas como: a
peste - O Didrio do Ano da Peste, do escritor Daniel Defoe, com primeira edi¢do publicada em 1722;
e, A Peste, de Albert Camus, publicada em 1947.

Algumas Metodologias Ativas Possiveis no Desenvolvimento Cognitivo

Para conduzir o aprendizado durante a exposi¢ao do contelido abordado a metodologia da
Sala de Aula Invertida (SAI) mostra-se como 6tima aliada, pois o aluno recebe um determinado
contelido para explorar e o professor, naquilo que ndo foi possivel haver compreensao, faz
a exposicdo ou leitura ou o didlogo sobre a abordagem. Trazemos aqui breves conceitos das
metodologias ativas mais utilizadas pelos professores durante o ensino remoto e hibrido.

a) Sala de Aula Invertida (SAl): essa abordagem ativa ndo é uma novidade para os professores
em algumas disciplinas da drea de humanas. De forma geral, Moran (2018), diz que ela tem sido
vista de forma reducionista, como assistir um video sobre o tema do dia e depois abrir espaco
apenas para o debate, no entanto, essa inversdo pode alcangar uma dimensdo maior quando
combinada com a personalizagdo, autonomia e flexibilizacdo. A partir de pesquisas, projetos ou
produgbes proprias, os alunos podem iniciar a discussdo e aprofundar seu conhecimento com
atividades supervisionadas: “Uma parte do processo de aprendizagem é do aluno e pode acontecer
tanto antes de um encontro coletivo em sala de aula (aula invertida), quanto nesse espago (roteiros
individuais em ritmos diferentes para cada um) e em atividades pds-aula.” (MORAN, 2018, p. 53).

Embora a aplicagdo da SAI nas escolas brasileiras tenha se dado a partir de 2014, ainda bem
recente, percebemos que no ensino presencial esta técnica ja era aplicada pelos docentes, com o
objetivo de tornar as aulas mais proveitosas, dar mais clareza as discussées, de conseguir ampliar
o espago de aprendizagem e ao mesmo tempo focar na individualidade do aluno. Ao usar esta
metodologia ativa, o espago coletivo é adaptado para um ambiente mais dinamico, interativo e
criativo, com orientagles voltadas a aplicagdo dos conceitos, discussGes e praticas agregadas aos
recursos tecnoldgicos.

As tecnologias disponiveis, especialmente nesse periodo da pandemia, tiveram o papel
auxiliar para os docentes, incentivando a contagdo de histdrias e trabalhando com situagdes reais
e cotidianas, por exemplo. Para o sucesso dessa metodologia, Moran (2018), destaca trés fatores
importantes como: a mudancga cultural do ensino tradicionalista e uniforme por professores, alunos
e pais; a escolha de bons materiais, videos e atividades para uma aprendizagem preliminar; e,
o acompanhamento do ritmo de cada aluno, que norteardo as técnicas mais adequadas nos
momentos presenciais.

b) Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj): os projetos sdo empreendimentos que
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surgem a partir de um problema, oportunidade, necessidade ou interesse e a ideia de se trabalhd-los
como recurso pedagogico. Este recurso metodoldgico tem como fins educacionais fases distintas:
intencdo, planejamento, execucdo e julgamento, conjugados com situagdes reais ou prospecgoes,
conteldos rotineiros do curriculo pedagdgico e avaliagdes diversificadas, de modo que o professor
possa assegurar o ensino-aprendizagem continuo dos seus alunos.

Moran (2018) descreve esta aprendizagem como uma metodologia que se aproxima bastante
da realidade dos alunos, pois eles se envolvem em tarefas e desafios que buscam solugdes através
de projetos relacionados com sua vida cotidiana, fora da sala de aula. No desenvolvimento destes
projetos os alunos trabalham com a interdisciplinaridade, decidem e agem de forma individual e em
grupo: “Por meio dos projetos, sdo trabalhadas também suas habilidades de pensamento critico e
criativo e a percepg¢ao de que existem vdrias maneiras de se realizar uma tarefa, competéncias tidas
como necessarias para o século XXI” (MORAN, 2018, p. 57).

Nesta abordagem, baseada no principio da aprendizagem colaborativa, Moran (2018)
destaca que ha uma busca por problemas, muitas vezes, presentes numa comunidade em que o
aluno também é membro, ou seja, ele, como observador, identifica o problema e busca solugdes
efetivas. Geralmente, os professores e alunos desenvolvem projetos ligados ao meio ambiente,
letramento literario, socioecondmico (estudo e proposi¢do de solugdes para melhoria de familias
carentes), etc. Além disso, Moran (2018) destaca que no projeto de aprendizagem hd um resultado
final, com a entrega de um produto em forma de algo concreto ou ndo, como uma proposta, uma
teoria, um movimento, uma campanha, etc.

Para aplicar esta metodologia ativa em sala de aula, o professor pode ir além do livro
diddtico incluindo o uso de tecnologias como videos, conferéncias, minipalestras, foruns digitais,
plataformas de aprendizagem, atividades artisticas etc. de forma que o aluno se sinta empenhado
e invista nos problemas propostos.

¢) Aprendizagem Baseada em Problemas (ABProb): nesta abordagem, diferente da ABProb,
o foco e ja ndo estd na apresentagdo de um produto, mas sim na parte tedrica da resolugdo,
aproveitando a interdisciplinaridade que é um dos focos centrais da BNCC (2018), para a busca de
caminhos e solugoes.

Ao ensinar através da literatura o professor também tem uma boa oportunidade para
promover agdes/projetos temdaticos como o reaproveitamento do livro didatico, contagdo de
histdrias da nossa literatura classica aos jovens que estdo em fase preparatdria para o ENEM ou
vestibular normal, distribuicdo de livros nas comunidades carentes, nas favelas, e nas escolas
em localidades distantes ou zona rural, produgdo e publicagdo online de cronicas, artigos,
contextualizando e interligando disciplinas.

Para investigar uma situagdo ou problema ha trés caracteristicas importantes que o professor
deve considerar na estrutura dessa metodologia: envolver os estudantes como parte principal
e interessada na solucdo da situacdo/problema; organizar o curriculo voltado para problemas
pautados no mundo real, de forma que permita ao estudante ter uma aprendizagem significativa
e articulada; criar um ambiente de aprendizagem no qual o professor orienta e guia a pesquisa dos
alunos, facilitando o aprofundamento do entendimento do problema apresentado.

d) Gamificagdo: com a diversidade de recursos tecnoldgicos disponiveis, as aulas mais
tradicionais tendem a ficar mondtonas, cansativas e pouco produtivas, contudo, além das
metodologias ativas ja abordadas acima, a gamificagdo tem se apresentado como método bem
atrativo, divertido e interativo.

Para Tori (2017), na gamificagdo o professor tem a disposicdo técnicas e agdes iguais as
do game, mas fora do préprio jogo, ou seja, a gamificacdo atua de forma contextualizada e utiliza
narrativas atraentes, desafios engajadores, feedbacks motivantes, com as mesmas mecanicas dos
games. Aqui, o professor pode produzir efeitos similares no desenvolvimento e construgdo do
conhecimento, como teria na sala de aula tradicional, como explana o autor:

Sdo inumeras as possibilidades de aplicagdo do conceito
de gamificagdo em educacgdo. Por ser menos pretensiosa
do que um jogo e por ndo precisar ter todos os elementos
e complexidade de um game design, a gamificagdo pode
ser aplicada em um simples exercicio em sala de aula, em
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atividades colaborativas, dinamicas de grupo ou mesmo em
objetos de aprendizagem mais sofisticados, que se aproximam
da experiéncia de um game sem o compromisso de ser um
(TORI, 2017, np).

Neste viés, ao trabalhar com conteudos literdrios, o uso da gamificacdo pode ser uma
motivagdo para o interesse na leitura de textos cldssicos pautando-se em principios tematicos
conceituais, interagdes com situagGes reais bastante discutidas por grupos minoritdrios, uso de
textos interessantes midiaticos também podem ser incluidos, estratégia cognitiva, colaboracdo
social e autoexpressao dos alunos. O professor pode inserir atividades interdisciplinares, nas quais
os alunos desenvolvem habilidades, estratégias e linguagem, e ao mesmo tempo desenvolve o
letramento, o aprendizado de novos vocdbulos, (re)significados e até mesmo trabalhar a fonética.

As estratégias para desenvolver a literatura deverdo envolver reflexdo e treinamento,
colaboracdo social e parcerias que motivem os alunos na articulacdo de suas ideias ao interpretar
as leituras sugeridas. Os alunos também desenvolverdo a capacidade de se expressar de forma
subjetiva, e o professor deverd leva-la em consideragdo, durante as atividades de interpretacdo de
textos literarios.

e) Aprendizagem Entre Pares: buscando sempre melhores opg¢oes de métodos pedagdgicos
gue deem mais visibilidade ao aluno, mais autonomia e condigGes de gerir suas descobertas, o
professor também conta com a proposta de aprendizagem entre pares ou Peers Instruction (Pl) ou
Team Based Learning (TBL), no qual os alunos sdo convidados ao didlogo.

Pereira (2017) destaca que nesta metodologia o professor apresentard perguntas conceituais
e objetivas, focadas em textos/assuntos previamente abordados em sala. Estas questdes objetivas
devem ser desafiadoras fazendo com que o aluno, num primeiro momento, tega suas proprias
consideragdes individualmente; e, no segundo momento, interaja/reflita e debata com seus pares/
colegas, qual(is) conclusdo(des) foram obtidas ao final do estudo. Nesta proposta de aprendizagem
o autor afirma que:

Ao professor cabe: 1) introduzir e esclarecer os elementos
centrais de um dado conceito disposto entre os recursos
didatico-pedagdgicos previamente disponibilizados  aos
estudantes; 2) apresentar uma visdo geral do tema, destacando
os elementos e as ideias que fundamentam o conceito em
ndo mais que 10 minutos; 3) participar ao final do processo,
momento em que deve fazer consideragdes finais conclusivas
e exemplificadoras (PEREIRA, 2017, p. 8).

Neste sentido, ao escolher os pares, o professor devera observar aqueles que tém habilidades
e competéncias que se complementam, selecionando conteudos relevantes e mais préximos da
realidade e interesse dos alunos. O professor, pode integrar outros métodos como jogos e aulas
roteirizadas para deixar a atividade mais atrativa e desafiadora; a supervisdo da atividade é feita pelo
professor de forma proativa, com feedbacks instantaneos, de forma a garantir que todos tenham
espago para expor suas ideias. O momento final é a apresentagdo dos resultados, demonstrando
o que foi aprendido durante o processo. Se os alunos ndo atingirem a meta esperada o professor
podera complementar a atividade ou repetir alguma fase, afirma o autor: “Na sequéncia, o professor
podera repetir a questao conceitual ou, até propor uma nova.” (PEREIRA, 2017, p. 10).

Contribuindo com a atuacdo do professor, atualmente contamos com uma diversidade
de “grupos sociais” formados nas redes sociais como: Facebook, Linkedin, WhatsApp, Instagram,
etc. comumente chamadas de “comunidades online”, nas quais atuamos como (co)autores,
(co)participantes e (co)aprendizes, por isso, achamos pertinente trazer uma ressalva feita por
Moran (2018), a respeito do que devera ser observado pelo professor ao utilizar meios digitais,
nas atividades entre pares, que é a dispersdo e a dependéncia. Os objetivos das atividades na
metodologia ativa, sempre que envolver meios digitais, devem ser bem definidos e o foco mantido,
pois os alunos tendem a perder a concentra¢do com facilidade e, as inUmeras possibilidades de
tema apresentados pelas midias digitais, podem desviar a ateng¢do ou produzir um conhecimento
superficial.
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Consideragoes Finais: Didlogos e Reflexdes Sobre a Docéncia no
Ensino Remoto Emergencial

Esta andlise considerou as concepgbes do ensino-aprendizagem, da educagdo a distancia, do
ERE como método que propiciou a intercomunicacdo e continuidade das aulas, e das metodologias
ativas e suporte tecnoldgico, permitiu aos docentes levar os contetdos programados no ano letivo,
avaliar a capacidade de compreensdo da aprendizagem e de seus préprios métodos de ensino,
constituido pelas recentes experiéncias que se desdobraram em torno do cotidiano.

Diante da situagdo emergencial é compreensivel que todos tenham se sentido pressionados
ou compelidos a utilizar as TIC, comprar equipamentos, investir em cursos e outros materiais, mas
devemos considerar que esta situagdo serviu para demonstrar a grande defasagem tecnoldgica
gue vivemos e a falta novas capacitagdes dos profissionais da educacdo, em geral, e dos alunos
brasileiros. Nem sempre os docentes tém a disposi¢do aparatos tecnoldgicos modernos e suficientes
(neste caso pensamos em notebooks, tablets, chips com pacote de dados para acesso a internet)
disponibilizados pela escola ou dérgdos publicos, para fazer as videoaulas, tampouco os alunos.
Durante as entrevistas com os professores participantes, podemos perceber esta realidade:

Na escola disponibilizaram um computador para o professor
que precisava, montaram um ministudio com computador. Os
professores tiveram um lugar na escola para quem quisesse
gravar as aulas. Mas em casa, cada um utilizou o seu préprio
equipamento. (Professor 03, agosto, 2021).

O Colégio propocionou, a nds professores uma sala para
gravagdo das aulas. (Professor 05, setembro, 2021).

Ele (diretor da escola) correu atrds e conseguiu um celular
para escola e uma sala para gente gravar nossas aulas, para
trabalhar online. (Professor 13, agosto, 2021).

Infelizmente a realidade socioeconémica de alguns estudantes
ndo sdo as melhores, pois muitos ndo tém acesso a internet
em casa, computadores e até mesmo celulares. [...] Ainda
assim, com a pandemia alguns estudantes ndo conseguiam
buscar as atividades impressas por falta de dinheiro. Nesses
casos, a escola leva as atividades até os estudantes e quando
pronta vai até a casa buscar. (Professor 06, setembro, 2021).

Estesrelatosremetemanossaprimeirahipotese. Aprecariedade de maisrecursostecnoldgicos
para os docentes ainda é grande. Além disso, os alunos possuem um perfil socioeconémico variado
e alguns sdo beneficiados com mais interatividades tecnoldgicas no seu cotidiano, pois a familia
tem renda fixa. Mas e as condi¢des dos alunos em estado de vulnerabilidade tecnoldgica e seus
familiares?

Em busca de uma reflexdo, destacamos os dados de uma matéria veiculada em 2019 na
qual a Agéncia Brasil, vinculada a Empresa Brasil de Comunicagdo (EBC)®, afirma que 70% da
populacdo geral brasileira acessa a internet. Na matéria o acesso a internet foi relacionado a faixa
etdria e destacou que as regides Norte e Nordeste tém o menor nlimero de pessoas “conectadas”,
diferentemente da regido Sul que atinge 95% da populagdo jovem entre 9 e 17 anos. De forma geral,
0 uso de internet em sala de aula, pelos alunos, envolve apenas 40% das criangas e adolescentes.

Assim, aduzimos dos dados que grande parte dos alunos/familias estdo a margem da
tecnologia avancada e mais moderna e hd uma necessidade urgente de mais investimentos em
tecnologias de interagdo imediata, por parte do poder publico. Acreditamos que o investimento em

3 Informagdo obtida no site: https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2019-09/brasil-tem-243-milhoes-de-
criancas-e-adolescentes-utilizando-internet. Acesso em: 03 de jan. 2022.
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projetos de aquisicdo e disponibilizagdo de tablets e chips com acesso a banda larga, aproveitando
as parceirias com o governo federal ou estadual seria uma forma de ampliar as interagdes com as
aulas online, almejando manter uma rotina de didlogos virtuais, dos alunos de baixa renda. Este
projeto poderia, inclusive, abranger todas as escolas das regides do estado.

Quanto a interagdo com meios tecnolégicos percebemos que ndo é uma novidade para
a pratica docente, pois todos afirmaram que ja tiveram contato com algum tipo de aparelho
tecnoldgico sejam computadores, notebooks, Datashow ou televisao, disponibilizados na prépria
escola ou de uso pessoal. Neste caso, a novidade para alguns foi o trabalho num ambiente 100%
online, com atividades, avaliagbes e participagdo nas plataformas digitais e outros recursos
audiovisuais que lhe possibilitaram dar videoaulas, conforme informagdes colhidas com alguns
professores participantes da pesquisa:

Antes da pandemia fazia uso dos recursos tecnoldgicos que
0 colégio oferecia. Com a pandemia, ndo conhecia alguns
recursos que foram surgindo nesse novo “normal”, como:
Google Forms, Meet, Zoom e dentre outros. (Professor 05,
agosto, 2021).

Sim, alguns. Em referéncia aos recursos virtuais conhecia e
utilizava, mas ndo dominava todos. (Professor 07, agosto,
2021).

Conhecia vagamente, mas ndo os utilizava em sala de aula.
Os recursos familiares sdo WhatsApp e plataforma Meet.
(Professor 04, agosto, 2021).

Conhecia alguns, mas ndo utilizava nas aulas presenciais.
“Apds a pandemia” procurei conhecer mais e passei a utilizar
alguns recursos tecnoldgicos em minha prdtica docente, como
os aplicativos Google Clasroom, Google Meet, WhatsApp e
videos aulas, facilmente encontradas no YouTube. (Professor
11, novembro, 2021).

Isso nos leva a segunda hipdtese. Neste novo cendrio, as rotinas educativas foram
impactadas em todo o Brasil trazendo uma proposta tempordria que conseguiu dar continuidade
no ano letivo. O uso das TIC auxiliou a pratica dos docentes, contudo, ndo foram somente novos
aparelhos tecnoldgicos como o celular que foram introduzidos nesse processo educativo, novas
rotinas e meios de comunicagdo e transmissdo de dados também se fizeram presentes.

As metodologias ativas aliadas aos recursos tecnoldgicos aprimoraram a qualidade da
aprendizagem durante a pandemia, propiciaram ao docente uma forma de interagir e fazer com que
o seu aluno compreendesse aquele conjunto de conhecimentos e principios cientificos repassados
e planejados para o ano letivo. Entretanto, também percebemos que ndo estamos totalmente
preparados para viver numa cibersociedade, ainda nos falta dinheiro para investimento pessoal,
tempo para dedicar-se ao conhecimento técnico necessario, pratica constante e ndo apenas em
casos emergenciais, etc. Alguns docentes relataram a necessidade de ajuda dos amigos e parentes
para se prepararem para as aulas online durante o inicio da pandemia.

A falta do letramento digital de alguns docentes e alunos foi um fator que impactou no
ensino dentro destes espagos educomunicativos®. Na EaD o investimento nos processos formativos
e qualificativos repercurtem favoravelmente nas mudangas de comportamento dos alunos e,

4 A educomunicagdo é entendida pela ABPEducom como um paradigma orientador de praticas socio-educativo-
comunicacionais que tém como meta a criagdo e fortalecimento de ecossistemas comunicativos abertos e
democraticos nos espagos educativos, mediante a gestdo compartilhada e solidaria dos recursos da comunicagdo,
suas linguagens e tecnologias, levando ao fortalecimento do protagonismo dos sujeitos sociais e ao consequente
exercicio pratico do direito universal a expressdo. Disponivel em: https://www.academia.org.br/nossa-lingua/
nova-palavra/educomunicacao. Acesso em: 05, dez 2021.
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consequentemente, no seu empoderamento. O que queremos dizer aqui é que o investimento
nas necessidades humanas impulsiona e transforma os métodos e estratégias educativas usuais,
tornando o docente mais seguro, mais apto e motivado a ousar nas aulas online ou presenciais e,
consequentemente, na aplicagdo das metodologias ativas.

Para Moran (2014, posi¢cdo 582), a cibercultura propicia um compartilhamento aberto na
escola, nas bibliotecas fisicas, virtuais e nas paginas web, o que torna o acesso mais econémico e
vidvel para uma parte da comunidade escolar. No ensino hibrido as aulas roteirizadas se mostraram
uma proposta de metodologia ativa muito interessante e bastante util no ERE; apresentou-se como
uma ferramenta educativa para dar continuidade ao conteldo programatico escolar e, de acordo
com grande parte dos entrevistados, o contelido abordado nestes roteiros conseguiu, na medida
do possivel, abranger a programagado do calenddrio escolar.

Para concluir nossa reflexdo, destacamos que os docentes que ja faziam uso de metodologias
como a Sala de Aula Invertida, Aprendizagem Baseada em Projetos ou em Problemas, Aprendizagem
Entre Pares, tiveram mais facilidade de trabalhar com a roteirizagdo de aulas no modelo hibrido.
Porém, na elaboracdo do planejamento educativo devem-se considerar as diferengas sdcio-
economicas dos alunos, condigdes tecnologicas mais inclusivas, aperfeicoamento profissional
e equipamentos tecnoldgicos modernos e suficientes. De forma geral, os docentes conseguiram
aplicar metodologias ativas nas aulas online de forma semelhantes as aulas presenciais, como
apresentacdes, debates entre pares, discussdes em grupos com exposi¢dao dos temas trabalhados,
também usaram slides, fizeram anotages em cadernos, etc. O que mais diferenciou, a nosso ver,
foi a forma de expressdo dos sujeitos que foram mais eficiente e proveitosa para aqueles que
tiveram acesso a internet utilizaram aplicativos de comunicagdo sincrona e assincrona, enquanto
para os que estiveram isolados na zona rural ou sem acesso a web, foram realizadas pesquisas e
questionarios escritos.
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