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Resumo: O presente artigo aborda como a midia podcast pode ser explorada como complemento ao ensino em uma
realidade pds-pandemia de Covid-19. Além disso, analisa como se cria um podcast educativo e qual € o tempo ideal para
construi-lo. Tratou-se de uma pesquisa quali-quantitativa — aplicada a estudantes do Ensino Médio do Curso de Redes
de Computadores do Campus Lagarto do Instituto Federal de Sergipe (IFS) —, e contou com o uso de questiondrios e
entrevistas. A discussdo foi feita com base na andlise de dados estatisticos e na andlise de contetido. O estudo destacou
o potencial do uso do podcast como um complemento aos estudos, uma vez que ele dialoga com o ambiente da cultura
web e é de facil dominio dos estudantes. Como resultado, verificou-se que, diante de uma nova realidade no ambiente da
sala de aula, a escola precisa se estruturar para um novo modelo de educagéo impulsionado pela pandemia de COVID-19.
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Abstract:This article discusses how podcast media can be explored as a complement to teaching in a post-pandemic reality
of Covid-19. In addition, it analyzes how to create an educational podcast and what is the ideal time to build it. It was a
qualitative and quantitative research - applied to high school students of the Computer Networks Course of the Campus
Lagarto of the Federal Institute of Sergipe (IFS) -, and had the use of questionnaires and interviews. The discussion was
based on the analysis of statistical data and content analysis. The study highlighted the potential of using the podcast as
a complement to studies, since it dialogues with the environment of web culture and is easy for students to master. As a
result, it was found that, faced with a new reality in the classroom environment, the school needs to structure itself for a
new model of education that was driven by the COVID-19 pandemic.
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Introdugao

Entre 2020 e 2022, as institui¢des escolares no Brasil tiveram que se adaptar para oferecer o
melhorensino possivel, de modo que os estudantes aproveitassem melhorasaulas e desenvolvessem
o seu processo de aprendizagem com sucesso. A situagdo de emergéncia provocada pela pandemia
de COVID-19 (Sars-CoV-2) fez com que muitas instituicdes educacionais migrassem para o modelo
de Ensino Remoto Emergencial (ERE). Dessa forma, a Educacdo on-line pode assistir estudantes
enquanto as instituicdes de ensino foram fechadas e os estudantes ficaram confinados em suas
residéncias. Isso foi possivel porque a portaria do Ministério da Educagdo n2 343 (BRASIL, 2020)
permitiu que as escolas adotassem o ERE.

O Campus Lagarto do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Sergipe
(IFS Lagarto) também adotou o ERE. A fim de assegurar o acesso dos estudantes a tecnologia e
internet, a instituicdo implementou uma politica de editais para a concessdo de empréstimos de
equipamentos tecnoldgicos, bem como um auxilio emergencial de inclusdo digital para subsidiar os
custos da conexdo a internet (cf. IFS, 20213, 2021b).

Nesse periodo em que a educacgdo no Brasil teve que, de modo inesperado, se adaptar ao
ERE, houve a necessidade de se criar novas estratégias de ensino-aprendizagem. De acordo com
Bezerra, Figueiredo e Pereira (2020, p. 16), essa transformacao

[...] trouxe a oportunidade de descobrir e inovar vivéncias
pedagogicas; [pois] professores (as) e alunos (as) tém
desenhado novos processos, metodologias, caminhos
para aprender de forma interativa e colaborativa, em que
a qualidade estd condicionada a diversas varidveis que
impactam nas oportunidades de acesso as tecnologias,
de desenvolvimento de habilidades e de participagdo nas
dinamicas da cultura digital.

Durante esse periodo, ocorreu a articulagdo de diferentes midias, interfaces e artefatos para
tornar possivel um processo formativo mais aberto e mais flexivel, o que contribuiu para a formacao
do conhecimento em rede. Todavia, ele também revelou dificuldades na prética e na relagdo do
estudante em seu processo de ensino, devido a fatores existentes no ambiente onde desenvolvia
suas atividades escolares. O contexto social levantou uma apreensao real com os estudantes que
tinham dificuldades em continuar a estudar, por diversos motivos, desde os tecnoldgicos, como a
necessidade de eles terem que ajudar a familia com as atividades de casa ou o sustento da familia.
De acordo com Mochinski (2021, p. 1972), essas transformagGes impactaram significativamente o
processo de ensino e aprendizagem, trazendo retrocessos para

[...Jcomo os estudantes estdo lidando com a resolucdo das
atividades, os conflitos e os dramas familiares, o que podera
agravar a evasdo e o abandono, problemas que a cada ano
estdvamos conseguindo identificar e corrigir, minimizando os
nossos indices de desenvolvimento escolar.

Vale ressaltar que este artigo foi desenvolvido no contexto do retorno as aulas presenciais no
IFS, motivado pela Resolugdo CS/IFS n2 97 (BRASIL, 2021). O referido documento foi publicado apos
a “[...] melhora do quadro pandémico da Covid-19 no Estado de Sergipe, tomando como principio
a preservacdo da vida da comunidade académica e a garantia de condigdes para continuidade dos
estudos para todos os estudantes.” (BRASIL, 2021, p.3). A partir desse momento, dentro das fases
estabelecidas no registro documental, as aulas passaram a ser ministradas presencialmente no IFS
e no Campus Lagarto, “[...] considerando as orientagdes contidas no Plano de Contingéncia para
o Desenvolvimento de Atividades Presenciais no Contexto da Covid-19: Procedimentos Técnicos”
(BRASIL, 2021, p. 3).
A problemdtica que motivou a producdo deste trabalho foi os desafios de praticas
pedagdgicas a nova vivéncia no ensino presencial, no contexto da Educagdo Profissional e
Tecnoldgica (EPT), no Ensino Médio Integrado do Curso de Redes de Computadores do IFS Lagarto.
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Sendo assim, o objetivo deste artigo é verificar como o podcast pode complementar os estudos dos
assuntos abordados em sala de aula, bem como analisar a eficdcia do podcast de cunho educativo
e o tempo de duragdo aceitdvel para um podcast pedagogico.

Deformadireta, descreve-se amidia podcast como umarquivo de dudio digital disponibilizado
em sites da web, que pode ser baixado pelo usuario diretamente do site no qual esta publicado
ou recebido em programas conhecidos como “agregadores” (ALVES, 2011), mediante a assinatura
dos feeds da pdgina, que funcionam por meio de um protocolo denominado de Really Simple
Syndication (RSS). Esse protocolo é responsavel por informar ao usuario sobre a atualizagdo das
publicagbes do site que ele acompanha. O conteldo de um podcast é varidvel, podendo ser, dentre
outros, uma palestra, aula, entrevista ou debate.

A escolha do tema justifica-se pelo fato de a realidade escolar ter sido abruptamente
transformada pelo contexto da pandemia de Covid-19, o que motivou a busca por evidéncias que
possibilitaram a formulacdo de novos questionamentos, hipdteses e/ou respostal(s) para a questéo-
problema deste trabalho. Para verifica-la, foi realizada uma pesquisa com estudantes matriculados
no 22 ano do Ensino Médio do Curso Integrado em Redes de Computadores do IFS Lagarto — jovens
que tém contato constante com as tecnologias.

Deve-se ressaltar que ouvir um podcast é uma atividade pratica, jd que ele pode ser
facilmente acessado de qualquer dispositivo com acesso a internet, principalmente de telefones
celulares. Esses equipamentos sdo populares, pequenos e leves de se carregar, e acompanham o
aluno a qualquer lugar, oferecendo assim comodidade para a reprodugdo da midia. Ndo se pode
deixar de considerar que o acesso de um contetdo educacional pelo celular é mais econémico e
ecoldgico se comparado a quantidade de papel demandada, por exemplo, para a impressdo de
material didatico.

Metodologia

A metodologia desenvolvida para este artigo estd embasada numa pesquisa quali-
quantitativa, abordagem que permite que o pesquisador consiga um cruzamento de conclusdes,
tendo mais confianga nos seus dados. Nas palavras de Gatti (2004, p. 4), as abordagens qualitativas
e quantitativas podem ser consideradas complementares, muito mais do que antagonicas, visto
que os métodos

[...] que se traduzem por numeros podem ser muito Uteis
na compreensao de diversos problemas educacionais. Mais
ainda, a combinacdo deste tipo de dados com dados oriundos
de metodologias qualitativas, podem vir a enriquecer a
compreensao de eventos, fatos, processos. As duas abordagens
demandam, no entanto, o esfor¢o de reflexdo do pesquisador
para dar sentido ao material levantado e analisado.

Gatti (2002) considera que quantidade e qualidade ndo estdo totalmente dissociadas na
pesquisa, na medida em que, de um lado, a quantidade é uma tradugdo, um significado que é
atribuido a grandeza com que um fenémeno se apresenta, e, do outro lado, ela precisa ser
interpretada qualitativamente, pois, sem relagdo com algum referencial, ndo tem significacdo emsi.
A realidade é multifacetada e, como tal, ndo é superficial afirmar que dados gerados por métodos
distintos podem ser agregados, na perspectiva de compreensdo das varias faces da realidade.
Thiollent (1984), por sua vez, ressalta que o fato social possui elementos que podemos descrever
em termos qualitativos e quantitativos. Sendo assim, a coleta de dados foi realizada por meio de
entrevistas semiestruturadas e pela aplicacdo de questionario a estudantes da turma escolhida,
com o objetivo de compreender a percepcdo desses estudantes em relacdo ao uso do podcast no
contexto educacional da pds-pandemia de Covid-19.

Lidke e André (1986) descrevem trés métodos de coleta de dados na pesquisa em educacgio
no Brasil, a saber: a observacdo, a entrevista e a analise documental. Assim, a investigacao cientifica
deve compreender o “[...] comportamento a partir da perspectiva dos sujeitos da investigacdo”
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(LUDKE; ANDRE, 1986, p. 25), relacionado como contexto ao qual fazem parte. Dessa forma, “[...] a
vantagem da entrevista sobre outras técnicas é que ela nos permite a captagdo imediata e corrente
da informacdo desejada, praticamente com qualquer tipo de informante e sobre os mais variados
topicos” (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 44). Pode-se realizar, na entrevista, corregdes necessarias para
esclarecimentos e adaptagdes eficazes para o que se deseja.

Para este artigo, a entrevista foi feita na forma de bate-papo, por meio do qual os estudantes
respondiam as questdes conforme a conversa se desenvolvia. As respostas foram registradas em
um caderno para, entdo, serem usadas na andlise posterior.

A aplicagdo dos questiondrios e as entrevistas ocorreram entre junho e julho de 2022. Em
algumas questdes era possivel marcar mais de uma resposta. Os resultados foram expressos de
forma a considerar porcentagens para cada questdo, o nimero de respostas relacionado ao nimero
total de participantes, bem como a andlise argumentativa desses dados. Para tanto, utilizou-se,
para a demonstragdo dos dados, os graficos como representagao visual das respostas, onde foram
mensurados numericamente os significados dos fendmenos apresentados, ou seja, as opinides e
informagGes foram traduzidas em ndmeros para, entao, serem classificadas e analisadas mediante
0 uso de recursos e técnicas estatisticas.

Na diregdo da organiza¢do dos resultados obtidos, optou-se por considerar porcentagens
para cada questdo, o nimero de respostas relacionado ao numero total de participantes, e a
sumarizagdo dos dados por meio de graficos como representagdo visual das respostas. A tarefa da
verificagdo implicou, em um primeiro momento, a organizagao dos dados coletados, colocando-os
em partes e relacionando-os e buscando encontrar tendéncias importantes nessas relages (LUDKE;
ANDRE, 1986). Os dados graficos, somados as respostas das entrevistas, o pesquisador destacou os
conteldos e categorias manifestados de forma mais patente a serem usados na analise dos dados.

Os principios legais e conceituais da Educacdao Profissional e
Tecnoldgica no Brasil

No momento atual, a proposta da Educagdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) no Brasil estd
prevista e regulamentada por meio do Decreto n2 5.154 (BRASIL, 2004a) e do Parecer CEB/CNE n?
39 (BRASIL, 2004b). Os documentos colocam a possibilidade da oferta de educagdo profissional
técnica de nivel médio e o Ensino Médio de forma integrada num mesmo curso, com curriculo
préprio, articulados organicamente e estruturados como uma proposta de formagdo integral.

No caso da formagdo integrada ou do ensino médio integrado
ao ensino técnico, queremos que a educagdo geral se torne
parte inseparavel da educagdo profissional em todos os
campos onde se da a preparagdo para o trabalho: seja nos
processos produtivos, seja nos processos educativos como
a formagdo inicial, como o ensino técnico, tecnoldgico ou
superior. (CIAVATTA, 2005, p. 84).

A proposta de integragdo do curso médio e do curso técnico de nivel médio, conforme o
Decreto n. 5.154 (BRASIL, 2004), desafia a pratica disciplinar, interdisciplinar ou transdisciplinar,
pois busca formar uma conexao entre as ideias de trabalho como principio educativo, ciéncia como
criacdo e recriacdo, e cultura como efeito de toda producdo e relagdo dos seres humanos com seu
meio social e natural.

Nesse sentido, o Decreto n2. 5.154 (BRASIL, 2004), e todo o debate que foi feito em torno
dele (CIAVATTA, 2005), permitiu aos sistemas de educagdo organizar propostas de cursos que
assegurassem uma formacdo ampla, integral e, portanto, humanistica, auténoma, de cultura geral
e técnica ao mesmo tempo, sem predominio de uma sobre as outras. Dessa forma, garantiria-se as
condigOes para que os estudantes tivessem uma participacdo efetiva na sociedade, em suas varias
dimensdes, social, politica, cultural e econdmica, além de acesso ao mundo do trabalho, mas nado se
restringindo a ele ou a qualquer dessas dimensdes isoladamente. Esse é o marco legal da politica.

A estrutura Rede Federal de Educacdo Profissional, no Brasil contemporaneo, foi criada
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por meio da Lei n? 11.892 (BRASIL, 2008), como uma politica de amplia¢do, interiorizacdo e
diversificagdo da educagado profissional e tecnoldgica no pais. Em 2019, apds atualizagdes feitas em
portarias do Ministério da Educacdo, a Rede Federal ficou composta por 38 Institutos Federais de
Educagdo Tecnoldgica (IFET), dois Centros Federais de Educagdo Tecnoldgica (CEFET), a Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR), 22 escolas técnicas vinculadas as universidades federais
e o Colégio Pedro Il, no Rio de Janeiro. Considerando os respectivos campi associados a essas
instituicoes federais, tém-se ao todo 661 unidades distribuidas entre as 27 unidades federativas do
Brasil. Esses estabelecimentos de ensino foram transformados

[...] em instituicdes de nivel superior, com reitores e pro-
reitores, etc., estrutura multicampi, com todas as fungGes,
direitos e deveres das universidades, com ensino médio,
incluindo a modalidade educacdo de jovens e adultos,
graduacdo, licenciatura e pods-graduagdo (especializacdo,
mestrado e doutorado) (RAMOS, 2010, p. 159-160).

Ainda, de acordo com a Lei de formacdo da Rede Federal, essas instituicdes possuem
autonomia administrativa, patrimonial, financeira, didatico-pedagdgica e disciplinar.

No contexto deste trabalho, conforme ja explicado anteriormente, é vélido lembrar
que o local de aplicacdo da pesquisa foi o Campus Lagarto do Instituto Federal de Educacdo,
Ciéncia e Tecnologia de Sergipe. O campus fica localizado no interior do estado de Sergipe, a
aproximadamente 75 quildbmetros de sua capital, Aracaju, na regido agreste. Ele oferta os cursos
técnicos integrados em Edifica¢Ges, Eletromecanica e Redes de Computadores; cursos técnicos na
modalidade subsequente (para estudantes que ja concluiram o Ensino Médio) em EdificacGes e
Eletromecanica; e Cursos Superiores em Arquitetura e Urbanismo, Engenharia Elétrica, Sistemas de
Informacao, Fisica e Tecnologia em Automacao Industrial.

Da cibercultura ao podcast

O periodo histdrico vivido pela sociedade moderna, segundo Anthony Giddens (1991), pode
ser definido como uma radicalizacdo da modernidade. Isso se deve a emergéncia de modos de
vida e novas formas de organizacdo social que divergem das que foram criadas pelas instituicGes
modernas, resultado do fendmeno da globaliza¢do, iniciado no final do século XX. Um exemplo
disso ¢é a organizacdo dos espacos. Para Giddens (1991), a fluidez dos espagos acarretou a nao
fixacdo das pessoas nos lugares, como consequéncia da separagdo provocada pelas relagdes dessa
modernidade. Para o autor, a separacdo entre espaco e lugar, causada por essas transformacoes,
oriundas do processo de modernizacdo, desloca das relagGes sociais de contextos locais de interacdao
e reestruturacgdo através de extensdes, o que se denomina de “desencaixe” (GIDDENS, 1991). A
globalizacdo é, essencialmente, a “a¢do a distancia”; a auséncia predomina sobre a presenca, ndao
na sedimentacdo do tempo, mas gracas a reestruturagdo do espaco (GIDDENS, 1991).

Com o aprimoramento dos meios de comunicacdo e o advento do computador e da internet,
os resultados da conexdo entre modernidade, tempo e espago sdo as trocas de informacgdes
consolidadas através de um ambiente em rede. Nesse sentido, a difusdo de conteudos foi
aperfeicoada, com isso, criou-se também a possibilidade de compartilhamento de arquivos, sejam
eles textos, imagens, audios, softwares, musicas ou filmes. Esse ambiente é, portanto, um reflexo
do que Giddens (1991) descreveu na década de 1990.

No decorrer da histdria, sempre que um meio de comunicacdo surgiu, grandes duvidas,
medos e angustias foram percebidos. No contexto deste trabalho, destaca-se que a popularizacao
da internet provocou um grande impacto na sociedade. “A cultura comunitdria virtual acrescenta
uma dimensao social ao compartilhamento tecnoldgico, fazendo da Internet um meio de interacao
social seletiva e de integracdo simbdlica” (CASTELLS, 2003, p. 34-35). A facilidade e proximidade
possibilitada pela interacdo na internet permitiram a quebra de barreiras fisicas e temporais, de
forma que bens culturais se diluissem e se multiplicassem com facilidade entre seus usuarios.

Sobre esse desenvolvimento da comunicacdo na era da internet, é vélido apresentar dois
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conceitos de Pierre Lévy (1998), fundamentais para entender esse fendmeno, a saber, ciberespago
e cibercultura. Para o autor, o ciberespago ndo se limita apenas a infraestrutura mundial da
comunicagdo de computadores em rede, mas também inclui todo o conjunto de informagdes e
produtos que ela suporta, bem como individuos que utilizam esse ambiente, interagindo tanto com
a rede quanto entre si (LEVY, 1998). Ainda de acordo com Lévy (1998), a cibercultura caracteriza-se
como modos de vida e de comportamentos expressados e transmitidos na convivéncia do dia a dia,
mediados pelas tecnologias de informagdo, unindo comunicagao e informagdo via internet.

Lemos e Lévy (2010, p. 22) entendem a cibercultura como “[...] uma forma sociocultural
que modifica habitos sociais, praticas de consumo cultural, ritmos de produgdo e distribuicao
da informagdo, criando relagdes no trabalho e no lazer, novas formas de sociabilidades e de
comunicagdo social”. Quer dizer, € um movimento cultural que norteia agdes, comportamentos e
organizagdes espaciais e sociais.

Em meio a esse cendrio convergente entre o real e o virtual, encontram-se seres humanos
que necessitam viver em sociedade, num processo de estimulo-resposta no espago inserido:
ciberespago. Assim, a cibercultura pode nos levar a ideia de espago social onde sdo estabelecidas
redes sociais. Isto quer dizer que, com a cibercultura incorporada ao cotidiano, o individuo passa
a interagir em rede com outros, o que permite uma relagdo de troca em fluxos continuos e
multidirecionais. Entdo, o sujeito passa a projetar para a rede a¢des de uma cultura humana e
da comunidade em que esta inserido: a arte, a histdria, as emogdes, o conhecimento; enfim, um
conjunto de produgdes que pertence ao mundo real e que se torna acessivel no mundo virtual.

Ao fazer um corte histdrico para 20 anos apds Pierre Lévy apresentar os conceitos de
cibercultura e ciberespago, observa-se a expansdo e o avango das tecnologias da informatica, das
telecomunicagbes, dos dispositivos mdveis, e principalmente da otimizagdo das tecnologias sem fio
de acesso ao ciberespaco, tal como Wi-Fi, Wi-max, 2G, 3G, 4G, 5G. De acordo com Santos (2019, p.
36), estamos vivenciando uma nova fase da cibercultura, caracterizada como cibercultura mével e
ubiqua:

Essas novas tecnologias de conexdo moével tém permitido
cada vez mais a mobilidade ubiqua e, com isso, a instituicdo
de novas praticas culturais na cibercultura. Esses dispositivos
vém permitindo também o acesso ao ciberespaco a partir de
outras estratégias e linguagens. Em nosso tempo, acessamos
menos o ciberespaco a partir de dispositivos fixos, ou seja,
computadores e tecnologias de acesso a internet presos a
uma estacdo de trabalho desktop. As novas formas de acesso
ndo s6 mudaram a nossa relagdo com o ciberespaco, elas vém
modificando radicalmente a nossa relagdo com os espacos
urbanos em geral e estes com o ciberespago. Outras e novas
redes educativas poderdo estar em emergéncia nesse cenario.

Esse cenadrio traz como destaque o papel da mobilidade, no qual, com o deslocamento de
individuos e aparelhos portéteis, a interacdo no ciberespaco é constante, o que aumenta a forca da
ubiquidade, pois a convergéncia das midias em aparelhos como telefone celular e tablets permite a
producdo, edicdo e a partilha de sons, imagens, textos e videos.

Neste texto, utiliza-se o conceito de Educacdo on-line pelo fato de que a modalidade é
classificada como uma das manifesta¢des ou fendmenos da cibercultura. O cendrio cibercultural
transformou os processos formativos, as maneiras como se ensina e aprende e as praticas
curriculares em sala de aula. Esse cendrio suscitou multiplas formas de pensar-fazer a educacao
hoje, dentre elas a Educacdo on-line, que ndo é apenas um aperfeicoamento das geracdes da
educacdo a distancia (EAD), mas sim um fendmeno da cibercultura (SANTOS, 2019). A Educacio
on-line poder ser compreendida como uma composicdo de praticas e de situacdes de processos
formativos e exige metodologia prdpria e contextualizada. Ela se desdobra nas seguintes fases:
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12 fase — esta voltada para a interatividade, [...] como: lista
e férum de discussao, e-mail, mensageiro instantaneo, bate-
papo; Moodle como ambiente de aprendizagem mais utilizado
nas atividades on-line;

22 fase — é marcada pela colaboragdo em rede por meio das
redes sociais digitais (Orkut, YouTube, Twitter, Facebook),
sistemas de escrita colaborativa (wikis), editores de imagens,
textos, planilhas, apresentagdo e video on-line;

32 fase (atual) — sinaliza para a emergéncia dos usos dos
dispositivos mdveis, aplicativos (WhastApp, Instagram),
realidade aumentada (Aurasma), internet das coisas e objetos
inteligentes nas praticas educativas (RIBEIRO; CARVALHO;
SANTOS, 2018, p. 3).

Com amparo na 32 fase, que exibe objetos inteligentes nas praticas educativas, nota-se a
construcdo de conhecimentos de forma coletiva pelos individuos, independentemente do espaco
e tempo, em constante comunicagdo, o que gera novas formas de pensar, comportar-se e conduzir-
se.

Assim, é indiscutivel que a tecnologia ao longo de seus
processos evolutivos, causou mudangas significantes ndo
apenas na sociedade como um todo, mas refletiram e
refletem de maneira latente na educacdo. As transformacdes
dos recursos mostraram também que a evolugdo é um
processo constante. Dessa maneira, acredita-se, pois, que tais
mudangas propiciadas pela evolugdo recursiva acontecem a
todo o momento, fazendo-se pensar em novas metodologias
e praticas pedagogicas que associem o processo de ensino-
aprendizagem a esse carater evolutivo das tecnologias (SILVA,
2021, p.37).

O podcast é um dos resultados dessa evolucdo, uma vez que se insere na Educacdo on-line
e pode contribuir para uma nova fase da educagdo em um momento pds-pandémico. Isso se deve
ao fato de que os instrumentos de dudio utilizados no contexto educacional, no decorrer da histéria
(radio, fita cassete, CD-ROM, etc.), foram modificados e atualizados ao passo que se verificava a
existéncia de um aprimoramento tecnoldgico que permitia a obtencdo de registros de dudio de
forma mais facil, segura e de maior qualidade no som. Concomitantemente, houve aumento no
acesso aos dispositivos de reproducdo e producdo de dudio, a diversidade de equipamentos e a
portabilidade da tecnologia. Este é o caso dos leitores de MP3 ou dos préprios telefones méveis
que frequentemente possuem também a possibilidade de gravar e reproduzir arquivos de dudio,
para além de outros recursos. A popularizacdo de tecnologias digitais portateis fez com que esses
recursos fizessem parte do cotidiano dos estudantes.

Podcast e sua aplicagdao na Educagao

Um dos grandes diferenciais do podcast para a Educacdo é que ele pode ser acessado em
qualquer lugar e a qualquer hora. Para Moura e Carvalho (2006, p.158), “[...] falar de podcast é falar
de uma aula que pode ser estudada ou gravada a qualquer momento, em qualquer lugar”. Com
essas condic¢bes, o aluno possui a escolha de quando e onde quer estudar, o que pode facilitar sua
aprendizagem em rotinas muitas vezes atribuladas. Assim, o podcast pode atuar como um grande
facilitador do estudo no dia a dia.

Em meio a pandemia, com os académicos em isolamento social,

[...] tivemos que nos reinventar para dar apoio mesmo a
distancia e, o podcast [...] foi desenvolvido a fim de possibilitar
mesmo estando a quildmetros de distancia ou até mesmo
em um lugar onde a internet ndo alcanga, que o académico
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possa baixa-lo quando estd com acesso a internet e assim
podera ouvi-lo quando desejar. Sendo este, um programa
rapido e resumido, auxilia na memorizagao e reconhecimento
do contelido, pode ser um programa de horas ou de alguns
minutos. [...] o criador faz a geréncia do tempo de acordo
com seu publico e tema, produzindo de forma leve e
divertida, prendendo o interesse do ouvinte. O programador,
ou podcaster ndo pode ficar apenas lendo um contetdo
pesado, pois 0 objetivo é que a informagdo passe a se tornar
aprendizagem (OLIVEIRA; OLIVEIRA; CARVALHO, 2020, p.61).

Dentre as vantagens que podem resultar da utilizagdo educativa do podcast, Bottentuit Junior
e Coutinho (2007) destacam que: i) o podcast induz a um maior interesse na aprendizagem porque
possibilita uma estratégia de ensino-aprendizagem diferente na sala de aula; ii) € um recurso que
se adapta a diferentes ritmos de aprendizagem dos alunos; iii) possibilita a aprendizagem dentro
e fora da sala de aula; iv) a interagdo entre o ato de falar e o de ouvir permite uma aprendizagem
mais significativa do que o simples ato de ler; v) os trabalhos no podcast, ao serem realizados em
grupo, possibilitam uma aprendizagem colaborativa, trazendo vantagens sobre a aprendizagem
individualizada; vi) ao gravarem episddios, os alunos tém maior preocupacdo na preparagdao de um
bom texto para ser ouvido pelo professor, pelos colegas ou pelos cibernautas na web.

No que diz respeito ao principio da aprendizagem em rede, conforme Pimentel e Carvalho
(2020), a construgdo do conhecimento é realizado em grupo, com a apreciacdo das experiéncias e
praticas de cada aluno, mediados pelo computador ou telefone mével e a rede de internet.

O podcast permite que o professor oferte recursos educacionais em formato de dudio para
gue os alunos possam ouvi-los em diferentes situagoes, locais e quantas vezes forem necessdrias
antes de realizarem as atividades. Com o uso do podcast, ele pode experimentar contar histdrias,
gravar as vozes de alunos, além de relatos de vivéncia, musicas, instigando que os discentes
desenvolvam o dominio da oralidade, expressdo e comunicagdo.

Portanto, com o crescente desenvolvimento na area de tecnologia, o podcast pode e deve
ser usado em favor da educac¢do quando o estudante necessita um pouco mais de recursos para
seu aprendizado. E um dever de todos a inclusdo destas pessoas no processo educativo, e o podcast
pode ser uma forma instigante de despertar a curiosidade e o interesse no aprendizado.

Em seu estudo, Coradini, Borges e Dutra (2020) trataram do podcast na Educagdo Profissional
e Tecnoldgica, e refletiram sobre as potencialidades do arquivo em audio para a educagdo, com foco
na formacdo de professores na EPT. Como conclusdo de seu trabalho, os autores destacaram que
0 “[...] Podcast demonstra grande potencial de auxiliar na proposta de formagdo integral da EPT,
destacando-se principalmente produgdes estudantis de podcasts escolares nas quais os estudantes
adquirem o papel de protagonistas na (auto)formagdo de conhecimento.” (CORADINI; BORGES;
DUTRA, 2020, p. 227).

A literatura relata o uso do podcast como ferramenta educacional nas mais diversas areas de
conhecimento, dentre elas, Quimica, Ciéncias da Comunicacao, Fisica, Tecnologias da Computacdo e
Ciéncias Bioldgicas. Bernardes (2008), em uma pesquisa sobre podcast no Ensino Médio, ja indicava
a melhora do interesse dos estudantes por disciplinas com mais dificuldades, apds elaboragdo e
consumo de midia sonora, que ajudavam a atingir o objetivo de divulgagdo das ciéncias entre os
demais alunos. Por consequéncia, verificou-se a melhora das notas em muitos casos, pois eles
pesquisavam sobre assuntos de varias disciplinas, elaboravam um roteiro e produziam um podcast.

Para Freire (2015, p.60), “[...] o podcast desvela facilidades de producdo e acesso justificantes
de sua larga disseminacdo e oferecimento de novas possibilidades educacionais praticas”. Nessa
perspectiva, vé-se que podcast é um recurso muito interessante, com grandes vantagens para o
estudante, para além de um simples texto, ajudando na compreensao e no acesso ao conteldo a
ser estudado pelo aluno.
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Resultados e Discussao

Na analise de dados, constatou-se como é retratado o momento em que os estudantes usam
as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDICs) como ferramentas de aprendizagem.
Podemos notar, na Figura 1, que 82% dos estudantes respondentes do questionario sinalizaram que
o uso das TDICs agregaria muito valor e traria muitos resultados quanto ao apresentado na aula.

Figura 1. Uso das TDIC
1T N A rz%aria
tenho Eree
ek pouco
opini&o a
) valar
respeito

Agrecaria
muita valor

Fonte: Elaboragdo proépria.

Desta forma, devido a pandemia de COVID-19, as instituicOes escolares adotaram o ERE com
o plano de estruturar o seguimento do periodo letivo. Posicionamento também adotado no IFS
Campus Lagarto, local onde a pesquisa foi desenvolvida. Conforme a imagem acima, verificou-se a
importancia de se preparar um ambiente que faga a juncdo entre o espaco fisico da sala de aula e
0 ambiente da cibercultura.

Figura 2. Consumo diario de internet

Fonte: Elaboracdo propria.

O fato de a maioria dos estudantes passar mais de 5 horas conectados a internet, de acordo a
Figura 2, e de estar atenta ao que acontece na rede pode ter sido determinante para que registrasse
gue o uso das tecnologias da educacdo nas disciplinas agrega valor ao que é explanado em sala de
aula. Dai a necessidade de tratar o conteddo em um ambiente da internet. A esse respeito, Neto
(2020, p. 29) apresenta o seguinte argumento:

As tecnologias e o pensar cientifico nunca estiveram tdo
imbricados nesta nova perspectiva — e necessidade — de
ensinar em tempos de reclusdo. Talvez seja um dos aspectos
positivos a ser herdado pds-pandemia: a reconexdo e
reafirmagdo do pensar em sala de aula sob a 6tica da ciéncia e
da informagdo, juntas e indissocidveis.

Com efeito, evidencia-se o quadro comunicativo e tecnoldgico que ja havia desde antes da
pandemia, comprovando, pois, que os estudantes preferem ler em telas e que buscam solugées
para problemas na internet, seja em redes sociais, tutoriais on-line ou mesmo videos no YouTube.
Valente (2018) ja sustentava a demanda indispensdvel de que a sala de aula precisava ser mais
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coerente com as agles do cotidiano, as quais ja vinham sendo cada vez mais mediadas pelas
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDICs). Para Valente (2018, p.20), “[...] a sala
de aula estd completamente fora de sintonia com o resto da sociedade, especialmente em relagdo
aos seus alunos”.

Na conversa com os estudantes, eles comentaram sobre as multiplas linguagens convergidas
na web e a necessidade de se criar novos ambientes para ampliar os repertdrios relativos a
abordagem dos assuntos em aula. Em conformidade com os pesquisados, existe a necessidade de
um emprego da linguagem que seja mais préxima daquela utilizada por sua geragdo. A respeito
disso, Lucena, Da Mota e Santos (2021, p. 326) fazem a seguinte abordagem sobre o assunto:

Na contemporaneidade, ao se estar imerso em uma nova
cultura, ou melhor, na cibercultura, entende-se que as pessoas
estdo cada vez mais conectadas em rede e gastam parte do seu
tempo em ambientes plurais e virtuais. Assim, uma vez que
as pessoas estdo cotidianamente inseridas nesses ambientes
e, em contato constante com todo tipo de conteudo de que
precisam para as mais variadas praticas sociais, questiona-se
como os professores podem utilizar-se de tais dispositivos de
maneira a contribuir para o desenvolvimento de suas aulas e,
consequentemente, para uma melhor aprendizagem de seus
alunos.

s

Diante dessa realidade, é importante ressaltar a importancia e a necessidade de uma
formacao continuada para aperfeicoar os profissionais da educacao, para facilitar o uso e a interacdo
entre o ser humano e a maquina, entendendo e diminuindo as dificuldades aparentes na pratica
com o uso das tecnologias.

Dos questionarios analisados, 93% dos respondentes indicaram que, semanalmente,
os professores utilizavam recursos tecnoldgicos para ensinar os conteudos de suas disciplinas,
conforme a Figura 3.

Figura 3. Frequéncia de uso das TDICs
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Fonte: Elaboragdo prdpria.

Com base nos dados apresentados acima, a “imposi¢cdo” do ensino remoto emergencial e a
nova realidade da sala de aula obrigaram os professores a utilizar, de modo mais intenso, as TDICs e
a ampliar o uso dessas ferramentas nos seus processos pedagdgicos. Mas, de acordo Santos (2021),
ndo se pode incorporar as inovagdes pedagdgicas mediadas por tecnologias apenas em situacdes-
limite, tais como a de recursos econdmicos, guerras ou pandemias, mas também é preciso torna-las
instrumentos rotineiros nas praticas pedagdgicas.

A nova vivéncia na educagdo traz uma mudanca para a sala de aula, de forma que as telas
do telefone celular, do computador, do tablet e da TV sejam vistas como janelas que possibilitam o
acesso a outros ambientes, além daquele delimitado pelo préprio espaco fisico da sala (SANTOS;
RIBEIRO; CARVALHO, 2021). Podemos entender que se trata de uma espécie de sala de aula
ampliada. Da mesma forma que a sala de aula mudou, os discentes também mudaram, tornando-
se ainda mais autdbnomos na busca dos dados expostos aleatoriamente em uma extensa rede
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cibernética, aprendendo a transforma-los em conhecimento ou ao menos informagao.

Na entrevista em grupo, pdde-se constatar que o uso das tecnologias estd presente na
vivéncia académica dos estudantes. Seja na pesquisa por resolucdo de problemas, na busca de
se complementar algum assunto abordado em sala de aula e até mesmo no acesso a arquivos ou
sugestdo de informagdes que foram passadas pelos professores durante a aula.

Assim, as TDICs provocam mudancas na acdo pedagodgica, que estd passando por uma
convergéncia entre a educacdo tradicional e a Educagdo on-line. Essas tecnologias tém possibilitado
a reproducdo de um espago mais proximo possivel da aula presencial, incluindo a comunicagdo
entre professor e estudantes. Dessa forma, com o uso das TDICs, o papel do professor e o desenho
da tarefa influenciam diretamente no sucesso do uso do recurso tecnoldgico nos processos de
ensino e aprendizagem.

A frequente busca de novas possibilidades para o ensino e uma educagdo aliada ao contexto
tecnoldgico é uma realidade que ndo pode ser evitada. No contexto da pandemia, provocada pelo
contagio por COVID-19, as situagdes de ensino presencial e ensino em geral foram abaladas. Mesmo
que existisse uma base preestabelecida para a utilizagdo das tecnologias no campo da educagdo e
do ensino, as novas condigdes estabelecidas pelo distanciamento social caracterizaram um grau
diferenciado ao processo educacional como um todo.

De acordo com Fernando (2017), a compreensdo critica do contexto social é uma
necessidade para se lidar com as novidades, cabendo a escola e suas estruturas entenderem as
mudancas ocorridas e buscar novidades, trazendo-as aos estudantes e orientando-os na utilizagdo
destas ferramentas em favor do ensino.

Ja para Silveira e Pires (2021), a cultura digital presente na contemporaneidade exige novas
formas de pensar a educagdo escolar e praticas pedagogicas; aspectos também relacionados com a
organizac¢ao, producdo e acesso aos conhecimentos produzidos. Sales e Santos (2022), por sua vez, ja
refletiam sobre processos formativos na cibercultura mesmo antes da pandemia. Estas tecnologias
moveis possibilitam o acesso a informagdes com uma simplicidade técnica, apresentando grandes
condigBes do uso em contextos escolares como uma tecnologia da informagao. Conforme explicado
por Coradini, Borges e Dutra (2020) podemos manifestar que podcasts, elemento da cibercultura,
podem ser utilizados em distintos niveis educacionais, com conteudos diversos, conforme a
proposta metodoldgica.

Apesar de 89% dos entrevistados apontarem ter conhecimento sobre a midia podcast, em
conformidade com a Figura 4, nas conversas durante as oficinas, a primeira acdo foi esclarecer
sobre o conceito de podcast, pois, para os discentes, podcasts eram nomes de canais de entrevistas
no YouTube, ou canais de trechos de entrevistas na plataforma de videos. A novidade na turma foi a
explanagdo da defini¢do da midia sonora e de que o dudio ou 0 som é o elemento chave do podcast.
A partir dos conhecimentos iniciais, passou-se a desconstruir um conceito adquirido e a construir o
conceito conforme a literatura sobre o assunto.

Figura 4. Conhecimento sobre podcast
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Fonte: Elaboragdo prdpria.

Apesar de conhecerem a midia, 57% dos estudantes apontaram que raramente consumiam
podcasts, e 11% disseram que nunca consumiam. Na conversa com a turma, e na busca de entender
esses dados controversos, os estudantes afirmaram que o consumo ocorre quando o video assistido
se tratava de trecho de entrevista de determinada personalidade, ou um assunto de interesse,
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diretamente no YouTube ou em videos compartilhados em redes sociais, como o WhatsApp.

Em termos praticos, ndo é necessdrio estar conectado a internet para a audigdo de podcasts.
Ha a possibilidade de se fazer o download da midia sonora, arquiva-la no aparelho e ouvi-la no
modo off-line. Também, é dispensdvel ao estudante dispor de um aparelho de Ultima geragdo para
o consumo de podcast e qualquer modelo de smartphone é capaz de reproduzir a midia.

As TDICs, nos processos de educacdo, admitiram o surgimento de novos espagos de ensinar
e aprender além dos espagos convencionais, como a propria escola. Alinhado a mobilidade das
tecnologias digitais, houve mudangas na sociedade e a criagdo de novos fluxos de producdo e
transmissdo de informagOes a todo o tempo, assim como houve facilidade de acessibilidade em
qualquer lugar e instante. Assim, a midia

[...] podcast pode servir como complemento as atividades
didacticas, possibilitando aos utilizadores uma melhor
compreensao dos conteldos, bem como a possibilidade de
ouvir as aulas independente de lugar e espaco. Para além
destas facilidades pode ainda ajudar a comunica¢do nos
ambientes virtuais de aprendizes, pois a quase totalidade
dos recursos disponibilizados nestes ambientes sdo textuais.
Neste contexto o podcast poderd ainda abrir espaco para que
os invisuais possam ter acesso aos contetidos (BOTTENTUIT
JUNIOR; COUTINHO, 2008b, p. 136).

Desta forma, nota-se que a potencialidade do podcast pode ser explorada por professores
em sua pratica docente. A atencdo a elaboracdo do conteldo a ser apresentado e ao planejamento
de como sera desenvolvido, de modo a integrar esse recurso as atividades em sala de aula, sdo
ponderagbes importantes a serem levadas em conta na hora de se pensar em produzir um podcast
de cunho educativo, além das questGes técnico-operacionais. Dito isto, o professor,

Com poucos conhecimentos técnicos, passa a ser dono de
um veiculo de comunicagdo, [uma vez que] tudo depende
do uso que fizer dele e da sua criatividade. Por isso é que,
antes de nos aventurarmos na produgdo de um podcast, é
bom saber como proceder para criar um bom episddio, o que
implica familiarizar-se com questdes técnicas, com os aspectos
relativos a comunicacdo e, mais importante que tudo, com a
idoneidade dos contelddos disponibilizados (BOTTENTUIT
JUNIOR; COUTINHO, 2008b, p. 137).

A producdo de um podcast ndo requer conhecimentos complexos ou uma estrutura técnica
aprimorada; ele pode ser elaborado em concordancia com as possibilidades e objetivos de cada
produtor. E o produto final pode ser compartilhado e publicado em diferentes plataformas on-line.

Entre as perspectivas do uso do podcast no plano da educacdo, consegue-se sublinhar
a sua aplicacdo para, por exemplo: indicar ponto de partida para as atividades em sala de aula,
por meio da apresentacdo de instrugdes ou orienta¢bes do professor para consulta por parte dos
alunos a qualquer tempo; gravacdo da integra de uma aula expositiva lecionada presencialmente
ou gravada especialmente para a midia; disponibilizagdo como um recurso de acessibilidade para
deficientes visuais, como a audiodescricao quando, em uma aula, forem utilizadas imagens durante
a abordagem de algum contetdo.

Os podcasts podem ser utilizados em diferentes disciplinas
e em diferentes contextos para exploracdo de diversas
destrezas, como o trabalho colaborativo, criacdo de conteudos
audio, melhor utilizagdo das tecnologias da informacgdo e da
comunica¢do, bem como uma melhor reten¢do dos conteudos
disciplinares [...] (BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO, 20083, p.
106).
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Assim, a midia atua como um complemento aos demais recursos pedagdgicos ja empregados
pelo professor em suas aulas.

Ao serem questionados sobre o tempo de duragdo de um episddio de podcast, 64%
dos entrevistados citaram que acima de 10 minutos é o tempo ideal, conforme a Figura 5. Essa
averiguagdo pode ser respaldada por Cosimini, Cho, Liley e Espinoza (2017 apud SAIDELLES et al.,
2018, p. 5), os quais concluiram que podcasts com episddios na faixa de 10 a 15 minutos de duragao
possibilitam melhor aproveitamento por parte dos ouvintes, no caso de contetdos didaticos.

Figura 5. Tempo de um podcast educativo
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Fonte: Elaboracdo propria.

Bottentuit Junior e Coutinho (2007) consideram que o tempo minimo de 30 minutos em
podcasts educativos também contribui para que o ouvinte se concentre no conteldo apresentado.
No entanto, chamam a ateng¢do quando esse material se encontra armazenado em plataformas
gratuitas, com limitacdo de espaco, ou sdo baixados para players portateis com pouca memoria, e
que episddios de maior duragdo exigirdo uma grande capacidade de armazenamento e se tornam
invidveis para algumas realidades.

Verifica-se, portanto, que ndo ha um consenso na literatura em relacdo ao tempo ideal de
um podcast de natureza educativo, fato também registrado na entrevista com os estudantes.

Consideragoes Finais

Os espagos educativos, como parte da sociedade, ndo podem estar alheios ao uso de
recursos que hoje cabem “na palma da mao”, como smartphones e tablets. A internet, pilar dessa
realidade, possui varios recursos que precisam ser explorados por professores para que possam
interagir e fazer parte da realidade de seus alunos. Em meio a isso, hd também a necessidade de
adaptacdo dos “novos” modelos da prépria educacgdo, que aparecem em uma conjuntura tradicional
caracterizada, no decorrer dos tempos, pela “transmissdo de contetido”.

As unidades da Rede Federal de Educacdo Profissional e Tecnoldgica, com a proposta de
uma formacdo humanistica e integral dos seus estudantes, também necessitam acompanhar essas
mudancas no ambito educacional e de ensino, em contato direto com as inovagdes existentes e em
dialogo com os alunos.

A busca pela inovagdo impulsiona e aperfeicoa praticas que promovem a construcdo de
conhecimento na relagdo entre alunos, professores e escola. Esse processo favorece a troca de
saberes e a formagdo de cidaddos que empregam o melhor do conhecimento em beneficio de seu
crescimento e aprendizado. Também, isso facilita o didlogo com os jovens e adolescentes, ja que,
conforme os dados da amostra estudada, eles passam em média seis horas conectados a rede,
assim como as TDICs agregam valor aos estudos. Dessa forma, o podcast pode estar no plano de
aulas dos docentes dentro de um contexto pedagdgico, por estar no ordenamento da disseminacgéo
das ferramentas da web e ser um complemento do que é estudado em sala de aula.

Assim, as possibilidades que podem ser percorridas por um podcast educativo para a sala de
aula, em um cenario de transformagdo na dinamica do ambiente educativo, sdo a de promogao de
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um ensino que se abre para a interagdo entre professores e alunos. Logo, o podcast faz parte de um
conjunto de midias e ferramentas tecnoldgicas e apresenta como um de seus diferenciais um meio
de produgdo tecnicamente acessivel a professores e alunos, possibilitando o desenvolvimento de
diferentes atividades em sala de aula, como debates, dindmicas, entre outras.

E a partir de um ambiente pés-pandemia, conforme Santos (2020), que a escola precisara
lidar com novas situagdes de ensino-aprendizagem, que passam pela defesa da ciéncia, da
desburocratizagdo, contextualizagdo e descolonizagdo dos curriculos, visando a superagdo das
desigualdades estruturais. Para ela, as medidas citadas sdo inevitaveis para que a educagdo publica
lute por seu futuro e continue sendo uma instituicdo necessaria e essencial a partir do novo normal
que ja existe na sociedade (SANTOS, 2020).
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