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Introduzindo a Tematica

Desde a Constituicdo de 88 tem-se lutado no Brasil para a construg¢do de uma perspecti-
va de educagdo infantil que respeite a crianca. Além do direito a educacdo, as criangas peque-
nas tém direito de brincar, sendo a brincadeira uma das aprendizagens essenciais para a con-
vivéncia na sociedade e para o processo de tonar-se humana, uma vez que, segundo Prestes
(2011) nos tornamos humanos através do nosso envolvimento em atividades guias, que nos
possibilita a socializacdo, inser¢do na cultura e produgdo de outras através de nossas acgoes.
Ainda que o tema da brincadeira ndo seja novo, reitera-se a importancia dessa discussdo, para
contrapor a perspectiva antecipatdria e compensatdria que volta a nos assombrar através das
politicas implementadas pelo governo atual, que entre outras a¢des, publicou o Edital do Pro-
grama Nacional do Livro e do Material Didatico PNLD 2022, consolidado em 28/09/2020 que
recomenda uso de livro didatico para a educagdo infantil, em detrimento de livros de literatura
infantil®.

Considerando que o tema sobre a importancia do brincar ainda precisa ser referendado
como uma forma de resisténcia a inser¢do da crianca de forma prematura em um ambiente
de reproducdo e de antecipacdo da escolarizagdo, que pode ser entendida também como uma
forma de introducdo da crianga no sistema capitalista e competitivo, estruturado através de
uma perspectiva adultocéntrica, exigindo da crianga uma performance alinhada com o mundo
adulto. A defesa do brincar reivindica o direito a infancia, que na impossibilidade de ser vivida
no cotidiano, possa ser vivida nos contextos escolares. Os problemas sociais enfrentados por
muitas criancas em nosso pais solapam o direito a infancia, empurrando criangas cada vez mais
cedo para o mundo do trabalho. Para muitas resta a escola como abrigo e garantia do direito.

Este artigo estd referendado teoricamente na perspectiva histdrico-cultural de Vygotsky?
(1993, 1995) Vigotski (1996, 1998, 2008) Vigotskii (2005) e seus seguidores, Elkonin (1998), Lu-
ria (1996), Leontiev (1978,2010), Mukhina (1995), com o foco no brincar de faz de conta. Nessa
linha de pensamento, com raizes no materialismo histérico-marxista, acredita-se no desen-
volvimento da crianga como um ser que nasce e cresce interagindo num ambiente social cujo
pensar e formas de acdo sdo, qualitativamente, inerentes as suas interagGes e processos de
internaliza¢Ges, produzidos em espacos socioculturais. A crianga, assim como o adulto, cons-
tréi-se nas relagGes sociais de uma sociedade, de um grupo social, de uma classe, de uma cul-
tura. Nesse contexto, compreende-se o brincar de faz de conta como um momento de grande
interacdo e formacado das criancas, através da relacdo de aprendizagem e de desenvolvimento
gue o mesmo proporciona, quando elas estdo brincando. Conforme Davidov (1988) na teoria
materialista dialética do conhecimento a formacdo do pensamento é considerada um processo
objetivo da atividade da humanidade, o funcionamento da civilizagdo humana, da sociedade,
como verdadeiro sujeito do pensamento.

Segundo Prestes (2011) a teoria histérico-cultural afirma que o homem cultural se for-
mou na atividade, é na atividade que socializa e transmite de geracdo a geracdo a herancga
cultural acumulada. A teoria histdrico-cultural de desenvolvimento distingue diferentes ati-
vidades guias que sdo especificas a cada periodo do desenvolvimento infantil. As principais
atividades organizadoras do comportamento humano, estudadas por Vigotski (1996) sdo as
seguintes: Na infancia ha trés atividades principais: comunicacdo emocional-direta com os
adultos (até 1 ano); a¢des objetais-manipuladoras (1 ano a 3 anos) e a brincadeira de faz de
conta (3 a 7 anos - idade pré-escolar). Na pré-adolescéncia, o interesse central é o estudo; na
adolescéncia, a realizacdo socialmente Util (articular estudo e trabalho); e, na maior-idade, o
estudo e a formagao profissional.

Destaca-se que no decorrer dos estudos desta perspectiva considera-se fundamental

1 O Edital esta organizado em trés objetos, sendo Objeto 3: Obras pedagdgicas de preparagdo para alfabetizacdo
baseada em evidéncias e recomenda a utilizagdo de guias de preparagdo para a alfabetizagdo. Fonte: http://www.
fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/consultas/editais-programas-livro/item/13526-edital-
pnld-2022. Acesso em 04 de outubro de 2021.

2 Em algumas obras o nome de Lev Semionovitch Vigotski é redigido com “y”, em outras com “I”, e ainda com dois
“is” no final, aqui respeita-se as tradugdes e mantem-se conforme cada publicagdo. Em casos de nomear o autor
de forma mais genérica, sem referir a uma obra em especifico, mantem-se a redagdo “Vigostki”.
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as traducdes diretas do russo, uma vez que, de acordo com Prestes (2012), o percurso de in-
trodugdo das obras do autor no Ocidente influenciou a maneira como o seu pensamento foi
incorporado no contexto das pesquisas em educagdo no Brasil. A visibilidade do pensamen-
to vigotskiano no final dos anos setenta do século passado no Brasil deu-se, especialmente,
por meio de controvérsias tradugdes das edigdes norte-americanas para as duas mencionadas
obras do autor soviético: A formagdo social da mente (pela editora paulistana Martins Fontes,
em 1984) e Pensamento e linguagem (pela mesma editora, em 1987). Desta forma, exige cau-
tela a utilizagdo destas obras citadas acima procurando utilizar as obras sugeridas por Prestes
(2019) indicadas como confidveis nas tradugoes.

O artigo doravante apresentard em uma breve introdugdo a teoria histérico-cultural e
seu papel na educacgdo, a seguir algumas ideias e conceitos da teoria, aprofundando sobre o
brincar de faz de conta, a partir dos autores Vigotski, Leontiev, Elkonin e Mukhina, os principais
gue sustentam os estudos nesta abordagem. Trata-se de um estudo tedrico sobre a importan-
cia da brincadeira, considerada atividade de maior relevancia, assim como a interagdo, para o
contexto da educagdo infantil.

Breve introducdao da perspectiva da Escola histérico-cultural e seu

papel na educagdo/escola/instituicdes educativas.

De acordo com Prestes (2019) Lev Semenovich Vigotski foi o precursor da perspectiva
histdérico-cultural, o autor nasceu em 1896 em Oroha, na Russia Ocidental. Era o segundo, de
oito filhos de uma familia judaica, a qual tinha um favoravel poder econémico e uma boa cultu-
ra. Teve uma formagdo universitdria abrangente, dedicando-se aos estudos de linguistica, cién-
cias sociais, psicologia e artes. A morte prematura de Vigotski (aos 36 anos) interrompeu uma
carreira brilhante, mas deixou muitas contribui¢des, principalmente, para a drea da educagao.

Segundo Rosa e Andriani (2002) esta perspectiva:

[...] surge no inicio do século XX, na Unido Soviética, momento
em que esta procurava reconstruir suas teorias cientificas a
partir do referencial marxista. Buscavam, [...] a descricdo e
explicacdo da construgdo e desenvolvimento do psiquismo
e comportamento humano, a partir das fungGes psicoldgicas
superiores (pensamento, linguagem e consciéncia) [...].(ROSA
e ANDRIANI, 2002, p.266).

Ainda para os autores acima, Vigotski e seus seguidores Leontiev (1903-1979) e Luria
(1902-1977), Elkonin (1904-1984) adotaram como ponto de partida os pressupostos filosofi-
cos implicitos nos postulados do materialismo-dialético, os quais buscam demonstrar como
a epistemologia dialética-materialista deveria orientar os estudos dos fendmenos psiquicos.
Preocuparam-se em construir uma psicologia que pudesse responder a problematica politico-
social de sua época.

Para Fontana (1997) estes pensadores sentiram necessidade de estudar o comporta-
mento humano, enquanto fendmeno historico, cultural e socialmente determinado. Dedicar-
am-se a pesquisar a construcdo do ser humano e a contribuicdo da educacdo neste processo,
que é dialético e histdrico. Constituiram suas teorias sobre o desenvolvimento infantil, partin-
do da mesma concepcdo de ser humano e de realidade.

N&o ha natureza humana; o humano se constitui pela relacdo
do homem com a realidade, ndo s6 enquanto meio social
imediato, mas enquanto processo cultural historicamente
produzido. A condicgdo humana é construida sdcio
historicamente, nas relages sociais e na acdo dos homens
sobre a realidade (ROSA e ANDRIANI, 2002, p.267).

Segundo Vygotsky (1993) todas as fung¢des superiores tém as suas origens em processos
sociais. Consegue-se compreender a qualidade humana destas funcdes sé se compreendemos
os instrumentos e os sinais que as mediam. Estes meios sdo sempre meios culturais e histori-



Revista Humanidades e Inovagdo v.8, n.68

Humanidades
&’ Inovacao

cos. Eles tém um cardter material e exterior, que marcam as relagdes interpessoais dos homens
nas quais sdo usadas. O conceito da mediagdo fica assim central na abordagem de Vygotsky.
Todas as fungdes superiores tém um aspecto, quer dizer elas sdo culturais e sociais.

A partir das ideias de Dellagnelo e Pedralli (2016) nesta perspectiva o individuo é con-
cebido como um ser ativo e constantemente transformado pela e transformador da realidade.
Concebe a mente humana como interse¢do entre o individual e o coletivo. Individuo imbuido
em e de praticas sociais coletivas.

E através da mediacdo que se pretende favorecer uma educacdo que democratize e
garanta a qualidade de vida social para todos, a partir de uma visdo critica, com igualdade
de direitos, alicercada em uma perspectiva democratica e cidada. O educador ou a pratica
educativa que se baseia nesses principios, deve considerar a crianga como cidad3o ativo, criti-
co, pensante, criativo e construtor de seu processo de conhecimento. Para Vygotsky (1995) o
aprendizado é um aspecto necessario e universal do processo de desenvolvimento das fungoes
mentais superiores e possibilita o despertar dos processos internos.

Fontana (1997) sobre isso afirma que na teoria Vigotskiana, todo o aprendizado, prin-
cipalmente o escolar, ndo sé da condigdes como também orienta e estimula os processos de
desenvolvimento da crian¢a. Nesta perspectiva, o ensino representa o meio através do qual
o desenvolvimento avanga os contetdos socialmente elaborados do conhecimento humano,
e as estratégias cognitivas necessarias para sua internalizagdo, sdo lembradas pelas criangas.
Esse processo, profundamente implicado com o processo de ensinar remete a George Steiner
(2005, p. 31) que diz: “ensinar seriamente é por as mdos no que ha de mais sensivel e intimo
da integridade de uma crianga ou de um adulto”.

Para Vigotskii (2005), as capacidades culturais, histéricas, com interagdo entre humanos
é que modificam as necessidades basicas de sobrevivéncia do homem, neste processo a cultu-
ra é um aspecto fundamental, visto que para o autor nés humanos, nos constituimos a partir
da interagdo e nao pelo fato do nascimento, como sujeito bioldgico. O processo educativo, des-
se modo, institui-se a partir da interagdo crian¢a e adulto no meio social, em que a interagao
dd caracteristicas ao ensino e aprendizagem. E, portanto, na interacdo, no seu dia a dia que a
crianga desenvolve seus valores, seu modo de perceber o mundo, assumindo posturas diante
do mundo, construindo conhecimentos sobre o mundo e sobre si. E ao longo dos processos
de desenvolvimento que ela vai conhecendo suas potencialidades, colocando-as em pratica e
identificando o seu valor.

Ao nascer a crianga ja comega a interagir com o meio em que vive, desenvolvendo vdrias
formas de comunicagdo, utilizando-se de diferentes estratégias para se inserir, compreender e
agir sobre ele. A partir da interagdo social, da qual a linguagem é a expressao, é que a crianga
constrdi sua prépria individualidade. Portanto, o pensamento humano é construido nas rela-
¢Oes sociais. A linguagem como forma de comunicagao social, representa um papel fundamen-
tal na constituicao dos processos mentais, que estdo em desenvolvimento. Segundo Vygotsky
(1993), a linguagem é um processo social (mediado pelo outro) e possui duas fung¢des: a co-
municacdo externa com as outras pessoas e a articulagdo interna de nossos pensamentos. As
primeiras manifestagGes de linguagem, de comunicabilidade pela crianga se ddo pelo choro,
sorriso, as vocalizagdes, modificando-se com o tempo, através dos estimulos recebidos pelo
meio social e cultural em que vive.

Ao rever-se algumas questdes pertinentes no que diz respeito as exigéncias educativas
a serem seguidas se pode enunciar a finalidades de promover na crianga o desenvolvimento
da linguagem, da potencialidade, da totalidade, da especificidade, do brincar de faz de conta,
do conhecimento, das suas identidades, dos processos de convivio social, da criticidade, da
afetividade, da aprendizagem e desenvolvimento, da autonomia, da liberdade de expressao
para que possa exercer sua cidadania.

Conforme destaca Fontana (1997), “diferentemente das outras espécies, o homem pelo
trabalho, transforma o meio produzindo cultura”. Produtos culturais é que fazem a ligagao
entre o homem e 0 meio e 0 meio e 0 homem. A crianga, que durante muito tempo foi negli-
genciada como sujeito que produz cultura, faz parte hoje daqueles que tem capacidade ndo s
de apreender o mundo, mas de transforma-lo, através de suas a¢des e de sua potencialidade
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para produzir cultura.

Além do papel do professor, é de fundamental importancia no processo de aprendi-
zagem, a relagdo entre as criangas, atuando em atividades coletivas, possibilitando a troca
de informag0es e experiéncias. Para Fontana (1997) nas relagdes sociais, a crianga constrdi
progressivamente novos conhecimentos e novas formas de pensar. A aquisi¢cdo do sistema
linguistico na crianga organiza todos os processos mentais, dando forma ao seu pensamento.

Para Mukhina (1995) a escola é uma instituicdo encarregada de possibilitar o contato
sistematico e intenso de conhecimento e fornecendo as criangas instrumentos para elabora-los
através de seus mediadores. Neste sentido, o professor tem papel fundamental de mediador
fazendo junto, demonstrando, fornecendo pistas, instruindo, dando assisténcia, consideran-
do os conhecimentos construidos pelas criangas anteriormente ao processo de escolarizagdo,
levando-se em conta as mediag¢des sociais. “O mestre, o pedagogo, dirige-se ao intelecto, a
imaginagdo, ao sistema nervoso, ao que ha de mais intimo do seu discipulo” (STEINER, 2005,
p. 41).

Sdo as mediagGes do adulto, no contexto da educagdo, dos educadores infantis que
fazem a diferencga propiciando as criangas o acesso ao conhecimento do mundo fisico e social
através do desenvolvimento das diferentes linguagens colocadas no mundo, linguagens estas,
voltadas ao mundo infantil. Mukhina (1995) deixa explicito que a crianga aprende e desenvol-
ve-se observando, assimilando a experiéncia social, e ai estd a importancia das media¢des do
adulto, pois as mesmas, realizam e imitam as diferentes atividades humanas concretas e de-
senvolvem as qualidades psiquicas correspondentes. Sobre isso, Mukhina (1995, p.50) conclui:
“0 ensino vai adiante do desenvolvimento psiquico, guiando”.

Dellagnelo e Pedralli (2016) contribuem dizendo que a partir das ideias vigotskianas po-
de-se transformar a escola e suas praticas decorrentes de questdes que nos parecem fomenta-
das por tradicionalismo. Alertam para o reconhecimento a necessaria conservag¢ao da tradicdo,
mas nao do tradicionalismo (DELLAGNELO e PEDRALLI, 2016). As autoras defendem ainda que:

[...] buscamos uma escola transformadora, que funcione
em uma dimensdo prospectiva do desenvolvimento e seja
capaz de apropriar-se do repertdrio cultural histdrico da
humanidade, sem simplesmente repeti-lo mecanicamente,
mas ressignificando-o a luz das provocagGes e estimulos do
presente, e vislumbrando o futuro (DELLAGNELO e PEDRALLI,
2016, p. 1538).

De acordo com Vygotsky (1993, p. 35), “a educacdo ¢é a influéncia premeditada, organi-
zada e prolongada no desenvolvimento de um organismo”. Para ratificar essa ideia, Leontiev
(1978) afirma que as criangas se desenvolvem desde a mais tenra idade pela influéncia social e
cultural da vida humana. Esse autor cita varios exemplos de tribos primitivas como o caso das
meninas lobas Amala e Kamala criadas na selva junto aos animais. Quando voltam a civilizacdo
aprendem com os humanos. Isso retrata a influéncia do meio social e cultural na vida da crian-
¢a. Reitera-se a importancia de permitir o brincar de faz de conta desde a mais tenra idade,
bem como pensar tempos e espacos na Escola/Instituicdes educativas para garantir a presenca
desta nestes espagos.

Acreditando no papel transformador da educacdo, e compreendendo que contempora-
neamente a dimensdo do tempo foi radicalmente transformada, tornando os humanos cada
vez mais submetidos a pressa e ao tempo acelerado, pergunta-se: sera que fazer educacao
é acatar a ordem do mundo, ou seja, acelerar, acelerar, acelerar? Acelera-se porque a légica
capitalista impulsiona para isso, sem ao menos respeitar as discussdes da infancia e seus direi-
tos, do ser crianca. Esse processo afeta, em especial, as escolas/institui¢cdes educativas. Estas
parecem carregadas de uma légica adultocéntrica e vazia de criancas, ou seja, com uma visao
capitalista do mundo, uma légica reprodutiva, consumista, conteudista.

Leontiev (1978, p.284) argumenta que: [...] € preciso criar um sistema de educagdo que
assegure um desenvolvimento multilateral e harmonioso que dé a cada um e cada uma a pos-
sibilidade de participar enquanto criador em todas as manifestagdes da vida humana. Esse
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processo denominado processo de humaniza¢do — “é, portanto, um processo de educag¢ao”
(LEONTIEV, 1978, p. 271). Ainda seguindo este aspecto pode-se destacar as palavras do autor:

[...] O ser humano deve entrar em relagdo com os fendmenos
do mundo circundante através doutros homens isto €, num
processo de comunicacdo com eles. Assim, a crianga aprende a
atividade adequada pela sua fungdo, este processo é portanto,
um processo de educacdo (LEONTIEV, 1978, p. 272).

Sobre isso, Vigotski (2003, p. 100) defende que os interesses tém um significado uni-
versal na vida infantil. “[...] E fundamental que todo o sistema educativo e o ensino sejam
construidos em func¢do dos interesses infantis”. Mukhina (1995, p. 55) contribui acerca do tema
defendendo que: “Para que a criancga assimile essas ou aquelas ag¢Ges, é necessario inclui-las
em um tipo de acdo que esteja de acordo com as necessidades e interesses da idade infantil.”

Acreditando nisso é que defendo a perspectiva histérica-cultural como processo de
humanizacdo e de educagdo, destacando as contribuicdes para a educacdo infantil em especial
os estudos da brincadeira de faz de conta como atividade guia da crianga neste periodo. Brin-
cadeira esta, que deveria fazer parte do cotidiano educacional como direito infantil.

A proxima sessdo, conceituard a brincadeira de faz de conta sob diferentes visdes si-
tuando-a como reflexo das relagdes sociais e culturais, ou seja, a crianca aprende a brincar
observando e interagindo com o mundo a sua volta. E sobre o brincar de faz de conta que o
artigo trata doravante.

A brincadeira de faz de conta na perspectiva historico-cultural: alguns
conceitos a partir de Vigotski e Leontiev

[...] Isto porque a gente havia que fabricar os nossos
brinquedos: eram boizinhos de osso, bolas de meia,
automoveis de lata. Também a gente fazia de conta que
sapo é boi de cela e viajava de sapo. Outra era ouvir nas
conchas as origens do mundo [...]. Manoel de Barros

Manoel de Barros conceitua em poucas palavras o que ele considera o brincadeira de
faz de conta. O brincar é fonte de aprendizagem na vida da crianca, € o momento que ela é
protagonista. Esta quando protagoniza entra no mundo da imaginacdo e abandona por alguns
instantes o mundo real. Imaginando, assumindo papéis ‘ela pode tudo’ (grifos meu) retratan-
do através deste, o mundo a sua volta e com sua poténcia e capacidade criadora, inventa um
mundo do seu modo, produzindo cultura.

O brincar de faz de conta na perspectiva histdrico-cultural é tido como necessidade e
principal meio de aprendizagem do mundo infantil e das fungdes psiquicas superiores. Para Le-
ontiev (2010), o brincar, esta relacionado as complexas ligagGes sociais e culturais, ampliam o
processo de aprendizagem da crianca, e conseguem transformar o humano, o contexto social,
e o desenvolvimento cientifico, por atividades complexas vinculadas ao brincar.

Para a construcdo do brincar é necessario que a crianga assuma um papel qualquer, que
ela protagonize, e que nao seja ela. Sem isso ndo existe brincadeira de faz de conta. Assim que
aparece o papel, aparece o brincar de faz de conta, e este ndo consiste apenas na interpretagao
do papel do adulto, mas também de outra crianga. Porto (1998) nos afirma que: quando uma
crianca diz ““vamos brincar?” ou, sem dizer nada, entrega um brinquedo a outra crianga, esta
deflagrando a brincadeira e anunciando um determinado espaco cujas atividades vao ter outro
valor. O brincar atua como principal mediador entre a crianga e o mundo.

Os tedricos desta perspectiva consideram a brincadeira de faz de conta (Vigotski), jogo
protagonizado (Elkonin), brincadeira (Leontiev) ou jogo dramatico (Mukhina) como atividade
guia na idade pré-escolar (4 a 7 anos). Através desta atividade, as criangas sdo capazes de
reconstruir as relagdes sociais humanas. Acredita-se que é nas diferentes relacdes do mundo
a sua volta que a crianga se constréi como ser social, histérico e cultural. Homens e mulheres
nascem na cultura de seus grupos sociais. Homens e mulheres sdo suas relagdes sociais. Em-
bora, estes autores utilizem nomenclaturas diferenciadas quando se referem ao brincar de faz
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de conta, conforme citado acima, todos conceituam esta como acdo de brincar.

Sobre isso, em relacdo a Vigotski é importante salientar que a maioria dos livros utilizam
brinquedo ou jogo de papéis, porém segundo Prestes (2019) isso é um erro de traducdo. Este
autor ndo se refere ao conceito jogo, e nem mesmo ao brinquedo enquanto objeto. Ele ndo se
refere a IGRUCHKA (brinquedo) e sim IGRA (brincadeira) como ac¢do de brincar que envolvem
imitacdo, imaginacdo e regras. Neste sentido, ha diferenca entre brinquedo e brincar. Brin-
quedo e o artefato cultural, quer seja ele feito para brincar, quer seja através do sentido que a
crianca atribui ao objeto. Ja a brincadeira e a agdo decorrente do sentido atribuido ao artefato
gue gera a acdo. Brougere (1995, p. 99) nos ajuda nessa compreensao dizendo que: “A brinca-
deira é uma mutag3o do sentido, da realidade: as criangas tornam-se outras. E um espaco a
margem da vida comum, que obedece as regras criadas pela circunstancia.” Este autor salienta
que a brincadeira de faz de conta tem um resultado cultural. Ndo existe na crianga de forma
natural, mas pressupde uma aprendizagem social. Aprende-se a brincar.

E através destas interagdes sociais que entra o brincar de faz de conta como fonte de
aprendizagem e desenvolvimento das criangas. As crian¢as querem participar da vida dos adul-
tos e é através do brincar que isso se torna possivel. E uma forma de as criancas interpretarem
e assimilarem o mundo, os objetos, a cultura, as relacdes e os afetos vivenciados entre as
pessoas. Ao brincar de faz de conta, a crianca ndo somente da sentido as suas acgoes fisicas,
como também redescobre o significado cultural da infancia e do ser crianca. Trata-se de uma
atividade humana de construcdo social e conjunta de sentido que requer cumplicidade e coo-
peracdo - inclusive para a existéncia da prépria infancia.

Para Vygotsky (1995) o brincar de faz de conta é uma atividade derivada do processo de
imaginacdo. Ao contrario do que se pensa, ndo é apenas uma atividade que da prazer a crianca
e satisfaz seus desejos. O que a crianca ndo pode realizar de forma real nas suas ac¢des diarias,
ela imagina, e assim coloca em acdo sua realidade. Ainda para este autor a relagdo entre ima-
ginacdo e realidade consiste no fato de que toda obra da imaginagdo constréi-se sempre de
elementos tomados da realidade e presentes na experiéncia anterior da pessoa.

A imaginagdo adquire uma fungdo muito importante
no comportamento e no desenvolvimento humano. Ela
transforma-se em meio de ampliagdo da experiéncia de um
individuo porque, tendo por base a narragao ou a descrigdo de
outrem, ele pode imaginar o que ndo viu, o que ndo vivenciou
diretamente em suas experiéncias pessoais (VYGOTSKY 1995,
p. 125).

De acordo com Vygotsky (1995), os processos de imaginacdo e criagdo infantis que se
utilizam de diversas formas de expressao artisticas, refletem-se, sobretudo na brincadeira de
faz de conta porque, nela, as criancas (re)elaboram a experiéncia vivida em seu meio social,
edificando novas realidades de acordo com seus desejos, necessidades e motivacdes. Portan-
to, quanto mais essas criangas puderem usar de seus sentidos em experiéncias que possam,
imaginar/ver/observar/interpretar, tocar, experimentar, mais aptas estardo a aprender, assimi-
lar e criar.

Vygotsky (1993), destaca a crianga como ser social que desde os seus primeiros mo-
mentos de vida ela ja faz parte de um todo macrossocial, o qual podera interferir em seu com-
portamento humano através de midiatizagOes constantes entre este ser e a linguagem sendo
gue - o instrumento mediatizador “Linguagem” pode ser visto como um signo de socializagao
do sujeito com o mundo, mas principalmente como vemos em semidtica, um instrumento
de comunicacdo das multiplas linguagens da crianga. Apresentam duas origens conectadas: A
primeira de origem bioldgica refere-se as caracteristicas biologicamente definidas para todos
os seres humanos, entretanto, as de segunda origem sécio histérica, as quais mais nos inte-
ressa, refere-se aos aspectos apreendidos e cristalizados no comportamento humano durante
os processos de trocas mediatizadoras com os outros. Estas trocas, de acordo com a teoria
vigotskiana, se ddo basicamente através da linguagem.

Desta forma, “a promogdo de atividades que favorecam o envolvimento da crianga em
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brincadeiras, principalmente as de criagao de situagGes imaginarias, tem nitida fungdo ped-
agoégica” (VYGOTSKY, 1995, p. 67). A imaginag¢do e a imitagdo sdo instrumentos constituidores
do brincar, é através deles que a crianga relaciona seus interesses e necessidades com a reali-
dade de um mundo quase que desconhecido, um mundo que a crianga esta conhecendo. E
pelo brincar que a crianga ordena, organiza, desorganiza e reconstréi o mundo a sua maneira
intelectual e afetiva. Enfim, exercita sua imaginagdo e vivencia coisas que ndo teria acesso ao
seu cotidiano infantil. Exemplificando: dirigem um Onibus, com muitos passageiros.

Leontiev (1978) considera a brincadeira como desenvolvimento das fung¢des psiquicas
superiores e da personalidade infantil. Seguindo essa ldgica se pode afirmar que o psiquismo
humano se desenvolve por meio da atividade social e cultural. Tendo como trago principal
a mediagdo por instrumentos que se interpdem entre o sujeito e o objeto de sua atividade.
Leontiev (2010) contribui postulando que no decorrer desse processo ocorre a humanizagao,
gue consiste na subjetivacdo dos fendmenos objetivos, isto &, na transformagdo de processos
materiais em produgdes simbdlicas, processo este que é mediado e regulado pela linguagem.

Leontiev (2010) considera a brincadeira (faz de conta) como a atividade principal ou
dominante da crianca em idade pré-escolar. E dominante ndo por ocupar a maior parte de seu
tempo, mas por servir como origem de mudangas qualitativas na psique infantil. Acredita que
esta tem papel especial na infancia, em seu processo de desenvolvimento psiquico humano.

Esta deve cumprir os seguintes atributos:

Ela é a atividade em cuja forma surgem outros tipos de
atividade e dentro da qual eles sdo diferenciados [...] 2. A
atividade principal é aquela na qual processos psiquicos
particulares tomam forma ou sdo organizados [..] 3. A
atividade principal é a atividade da qual dependem, de forma
intima, as principais mudangas psicoldgicas na personalidade
infantil, observadas em certo periodo de desenvolvimento
(LEONTIEV, 1978, p.64).

O autor prop&e nao apenas focar nossa atengdo em explicar esta atividade, mas tam-
bém compreender as conexdes psiquicas que se formam durante o periodo desta atividade.

[...] Chamamos de atividade principal aquela em conexdo
com a qual ocorrem as mais importantes mudangas no
desenvolvimento psiquico da crianca e dentro da qual se
desenvolvem processos psiquicos que preparam o caminho
de transicdo da crianga para um novo e mais elevado nivel de
desenvolvimento (LEONTIEV, 2010, p.122).

Leontiev (2010) chama a atengdo afirmando que o alvo da brincadeira esta no processo
e ndo no resultado da acdo. A motivacdo estd no ato de competir e ndo no vencer. A a¢do de
brincar é o tipo principal de atividade e contribui para o desenvolvimento das necessidades
vitais da crianca, tanto no setor cognitivo, quanto no psicoldgico.

A brincadeira contribui para uma tomada de consciéncia, diante dos objetos (brinque-
dos) usados na brincadeira, ou seja, as a¢oes realizadas com 0 mesmo proporcionam a crianga
acoes e operacgdes reais e sociais, pelas quais ela compreende a realidade humana.

As regras acompanhadas do processo imaginativo da crianga na brincadeira segundo Le-
ontiev (2010) apresentam importancia psicoldgica na construgdo da personalidade da crianga,
que a medida que se auto avaliam, contribui para o desenvolvimento de sua psique e assim
introduzem a moral em suas atividades. O autor ainda afirma que as regras surgem a partir do
brincar de faz de conta com situacOes imaginarias nas criangas de mais idade (4 a 6 anos), pois
sdo dificeis as criancas com menos idade obedecer as regras.

As criangas criam e procuram obedecer as suas préprias regras. Quando decidem em
conjunto sobre o tema, surgem os combinados que as criangas decidem o que e como brincar
antes de comecar a brincadeira. As decisGes envolvem desde quem é quem até a arrumacao
do necessario (cenario) para o seu desenvolvimento. Aos poucos elas vdo compreendendo as
multiplas relagOes existentes entre os papéis sociais. Exemplo: criangas brincando de casinha,
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ja ditam as regras: “- Vocé sera o pai, eu serei a mae e vocé a filha”. Sempre assumindo um
papel ficticio, ou seja, que ndo é o seu na vida real.

Em resumo, Leontiev (2010) argumenta que a brincadeira tem importancia ndo somen-
te para os processos psiquicos que estdo diretamente envolvidos nela, como a imaginagdo e o
pensamento, mas também para aqueles que estdo presentes na brincadeira de forma indireta,
como a memoaria. O autor vai mais além ao afirmar que a importancia da brincadeira ndo se
reduz a exercitagdo de processos psiquicos isolados, mas que a mesma afeta as mudangas
mais importantes nos processos psiquicos da crianga e nas particularidades psicoldgicas de sua
personalidade.

A brincadeira ndo aceita regras predeterminadas, mas estdo presentes algumas normas
gue determinam o comportamento dos participantes. Ha regras que tém origem na prépria si-
tuagdo imagindria. Nos jogos com regras, o prazer é alcangado pelo resultado e o cumprimento
das normas do jogo. Na situagdo imagindria o prazer estd no processo, na atividade. Durante
as brincadeiras, as criangas “cobram” umas das outras, comportamentos adequados para de-
senvolver a atividade. Quanto maiores as criangas, maiores as cobrangas. Este brincar ensina a
crianga a conhecer as relagdes sociais dos adultos e as regras que regem essas relagdes. Exem-
plificando: uma crianga ao brincar de mercado, quando assumem o papel de comprar e vender
jamais ird aceitar que a que comprou nao pague suas compras.

A seguir a proxima sessdo traz em discussdo o brincar de faz de conta como atividade
guia/atividade principal, bem como parte do processo de periodizacdo do desenvolvimento da
crianga, a partir dos estudos de Vigotski, Elkonin.

Vigostski e a brincadeira de faz de conta como atividade guia da

infancia (3 a 7 anos)

Segundo Prestes (2019) a educagado, o desenvolvimento cultural da crianga e a brinca-
deira como atividade que guia o desenvolvimento infantil sdo uns dos principais escritos de
Vigotski. Para Vigotski (1996) a crianga observa a atividade dos adultos que a rodeiam, imita-a
e transforma-a em brincar de faz de conta, e assim adquire as relagdes fundamentais para viver
com o outro, por essa razao a brincadeira é de carater social e constitui-se em um momento
de aprendizagem em que a crianga tem a possibilidade de vivenciar papéis, de elaborar con-
ceitos e a0 mesmo tempo exteriorizar o que pensa da realidade. A brincadeira é uma atividade
humana e social, produzida a partir de seus elementos culturais; deixando de ser encarada
como uma atividade inata da crianga. Para Vigotski (2008) “a brincadeira ndo é uma forma
predominante de atividade, mas, em certo sentido, é a linha principal do desenvolvimento na
idade pré-escolar” (p.24).

A brincadeira de faz de conta é para Vigotski (2008, p.25) a atividade guia das criangas
de 3 a 7 anos. Apresenta aspectos de fundamental importancia que impulsionam seu desen-
volvimento. Quando a criang¢a ndo da conta de seus desejos imediatos, ela brinca. “Estudos de-
monstram que a brincadeira ndo se desenvolve apenas quando o desenvolvimento intelectual
das criangas é insatisfatdrio, mas também quando o é a esfera afetiva”.

A crianga, através da brincadeira vivencia verdadeiros dramas, pois mesmo tendo a
liberdade de colocar sua imaginagdo em agdo, ha regras do comportamento social a serem
cumpridas. Com ela a crianga comeca a ter consciéncia das regras da vida a sua volta. Quem
comanda a brincadeira é a crianga, e o adulto somente deve entrar nesta se convidado.

Vigotski (2003) afirma que o brincar é uma necessidade infantil e as criangas satisfa-
zem certas necessidades e certos impulsos através dela. Elas adoram realizar suas fantasias
de crianga, colocar sua imaginacdo em agao, incorporando personagens de seu cotidiano: - do
mundo adulto (papai, mamae, etc); - do mundo do trabalho (motorista, médico, professora,
etc); - de histdrias infantis ou desenhos animados (fadas, super-herdis, bruxas etc), sentindo-
-se “0 maximo”. E uma atividade especifica da infancia. Para Vigotski (2008, p.26) a brincadeira
com situagdo imaginaria representa, essencialmente, os jogos com regras que surgem mais
tarde nas criangas da primeira infancia. “A situagao imagindaria em si ja contém regras de com-
portamento, apesar de ndo ser uma brincadeira que requeira regras desenvolvidas, formula-
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das com antecedéncia”. Sempre que existe uma situagao imaginaria na brincadeira ha regras.

Segundo Vigotski (1996) a situagdo imagindria é a caracteristica principal da brincadeira
infantil. Por exemplo, um cabo de vassoura torna-se outro personagem qualquer nas maos de
uma crianga. Na brincadeira de faz de conta (com enredo) emergem as principais neoforma-
¢Oes da idade pré-escolar (imaginacdo, pensamento abstrato, autoconsciéncia, vontade, rela-
¢do com os coetaneos). Ainda, segundo Vigotski (1998) a criacdo de situagdes imagindrias na
brincadeira surge da tensao entre o individuo e a sociedade, e a brincadeira libera a crianga das
amarras da realidade imediata, dando-lhe oportunidade para controlar uma situagdo existen-
te, assim pode-se determinar que, a brincadeira constréi por si s6 a autonomia da crianga des-
de suas primeiras experimentagdes nos grupos participantes do seu contexto, pois é através
da brincadeira que a crianga podera resolver seus primeiros atritos, inserir-se no meio social e
partilhar experiéncias com outros sujeitos.

Aliada aos estudos chega-se ao conceito que leva a crer que a constru¢do do humano
concreto na infancia depende especificamente da inser¢do do adulto no mundo imaginario da
crianga, levando em consideragdo agoes, interagdes e interpretagdes do mesmo. Assim a prati-
ca educativa sustentada na perspectiva da infancia e da crianga é essencial para que este pro-
cesso se relacione e desenvolva o imagindrio das mesmas articulando imaginagdo e desenvol-
vimento em um unico processo que desencadeie o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas
superiores. Entende-se que o controle consciente de comportamento, atengdo voluntaria, me-
morizagdo ativa, pensamento dedutivo etc. sdo fungdes tipicamente e unicamente humanas
desenvolvidas na infancia através da riqueza e da diversidade das experiéncias proporcionadas
nas a¢oes de ludicidade na infancia, assim como sdo mecanismos desbloqueados e crescentes
através do desenvolvimento das situagdes imagindrias do brincar na educagdo infantil.

[...] a atividade criadora da imaginagdo depende diretamente
da riqueza e da diversidade da experiéncia anterior da pessoa,
porque esta experiéncia constitui o material com que se criam
as construgdes da fantasia. Quanto mais rica a experiéncia
da pessoa, mais material estd disponivel para imaginacdo
dela (VIGOTSKI, 1996, p.22).

Para Prestes (2011) a vontade da crianga de participar da vida dos adultos faz esta in-
ventar uma situagdo imaginaria brincando com o que gostaria de fazer na vida real. Pode ser
tudo que imaginar. Age com liberdade, embora ilusdria, pois precisa cumprir as regras sociais
imitando a vida real. A brincadeira de faz de conta é uma atividade séria em que a crianca
aprende e se desenvolve. Ao criar uma situacdo imagindria, desenvolve seu pensamento abs-
trato, aprende regras sociais, educa sua vontade (PRESTES, 2011, p.4).

Segundo Vigotski (1996) a brincadeira de faz de conta contém todas as tendéncias do
desenvolvimento, é fonte de desenvolvimento e cria zonas evolutivas do mais imediato; ocor-
rem as mudancas de necessidade e as de consciéncia de carater geral. E a maneira de uma
tomada de consciéncia e do dominio de si, resultando no comportamento consciente e volun-
tario. Para ele esta cria consciéncia, autoconsciéncia e motiva¢ado na crianga.

Para Vigotski (1996) a instrugdo guia o desenvolvimento. O papel do professor neste
contexto é de fundamental importancia. Smirnova; Riabkova (2019) contribuem sobre isso
dizendo que a prépria brincadeira transformou-se numa matéria a ser ensinada e lecionada
pelo pedagogo na pedagogia russa. Para estes a brincadeira com enredo ndo precisa ser uma
atividade livre, autbnoma e emocionante para as criangas. A acdo interpretada sempre conjuga
vivéncias pessoais e sentidos particulares da crianca; ela brinca do que é mais importante e
significativo para ela.

Prestes (2016) opina que as ideias de Vigotski ainda estdo atuais, e a organizacdo escolar
para as criancas no Brasil caminhou ao contrario do defendido por ele, institucionalizando a
infancia e pedagogizando a atividade de brincar. Para a autora a brincadeira ndo deve ser colo-
cada em segundo plano na Escola, e sim como uma atividade séria e primordial para o desen-
volvimento humano. Ela oportuniza a aprendizagem das regras sociais. “Espaco que se ensina
e se aprende, ou seja, em que se instrui e se € instruido” (PRESTES, 2016, p.29).
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Origem historica do jogo protagonizado e sua importancia na idade

pré-escolar segundo Elkonin

Elkonin (1998) expde que, historicamente, o jogo protagonizado ja foi considerado
como uma atividade menor no rol das atividades humanas, durante o periodo transitério da
vida do individuo. Era tido como passatempo, e talvez fosse até mais importante para os adul-
tos do que para as criancas, na medida em que o brincar ocupava as criangas, liberando os
adultos para o trabalho. Com a evolugao da Psicologia e sua dedicacdo ao estudo da crianga,
0 jogo ganhou outro enfoque. Passou a ser percebido como necessdrio e condi¢do do proprio
desenvolvimento.

Para Elkonin o jogo, por seu conteudo, estd relacionado com a vida, tem suas origens no
trabalho e a atividade dos membros adultos da sociedade.

[...] E perfeitamente natural que o brinquedo tampouco possa
ser outra coisa sendo uma reprodugdo simplificada, sintetizada
e, de alguma maneira, esquematizada, dos objetos da vida e
da atividade da sociedade, adaptados as peculiaridades das
criangas de uma ou outra idade (ELKONIN, 1998, p. 42).

0 jogo, como forma especial de atividade infantil ndo pode ser equiparado ao jogo dos
cachorros e dos outros animais, que sdo exercicios instintivos, formas de conduta hereditarias.
Sabe-se que o comportamento humano ndo é de natureza instintiva, e que as criangas se cons-
troem nas relagdes sociais, determinando o conteldo de suas brincadeiras. Logo, os jogos sdo
frutos dessas relagdes sociais produzidas por homens e mulheres. “Sdo sempre os adultos que
introduzem os brinquedos na vida das criangas e as ensinam a maneja-los” (ELKONIN, 1998,
p. 47).

Segundo Elkonin (1998) o conteudo do jogo infantil estd relacionado com a vida, o tra-
balho e a atividade dos membros adultos da sociedade. O autor acrescenta que o brinquedo
e a atividade da crianga com o brinquedo foram, na sociedade primitiva, uma ferramenta de
trabalho modificada pela fungdo da atividade dos adultos, em relacdo direta com a futura ativi-
dade da crianga. A crianga passa a utilizar objetos, “brinquedos” em miniatura, com o objetivo
de imitar as a¢Ges do adulto, relacionadas quase sempre ao mundo do trabalho. Exemplifi-
cando: a crianga ndo pode cacar com uma flecha-verdadeira; entdo, é criada pelos adultos
uma flecha em miniatura. Desta forma, a crianga brinca como se estivesse cacando. Esta acdo
é para a crianca uma necessidade, a de participar do mundo adulto, a medida que conhece e
aprende as diferentes relagdes do mundo social. A crianca, desde seus primeiros anos de vida,
incorpora-se as atividades dos adultos, assimilando, na pratica, a forma de obter o sustento,
manejando instrumentos primitivos. Por isso, ndo existia um jogo separado do trabalho. As
atividades ludicas com as criangas aconteciam durante o trabalho com os adultos.

A maior complexidade dos instrumentos de trabalho também torna mais complexas as
relagdes de producdo, e a crianca comega a ser deslocada mais e mais da esfera da producdo.
O arco e as flechas puderam chegar a ser brinquedos somente depois de aparecerem na sociedade
como armas de caca auténticas. Em conclusdo, o surgimento dos jogos foram sempre:

Precedidos da invencdo dos respectivos utensilios de trabalho
[...], que sdo produtos do devir da histéria. [...]. O arco e a
flecha cairam, ha muito, em desuso como armas de caca e
foram substituidos pelas armas de fogo, mas perduraram no
mundo dos brinquedos infantis. Os brinquedos tém vida mais
longa do que os utensilios de trabalho de que sdo imagens, e
isso produz a impressdo de que ndo mudam (ELKONIN, 1998,
p. 44).

Nao é possivel determinar com exatiddo o momento histérico em que apareceu o jogo
protagonizado. Pode ter sido diferente entre os diversos povos, segundo as condi¢des de sua
existéncia e as formas de passagem de uma fase inferior a outra superior.

Com o desenvolvimento da tecnologia e de instrumentos mais sofisticados para forjar o
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proprio alimento, as sociedades dividiram as tarefas, pois exigiam maior habilidade de manejo.
Assim, o jogo teve seu inicio a partir do momento em que as criangas deixaram de fazer parte
do grupo de adultos, durante o trabalho. Com a divisdo do trabalho, as atividades mais com-
plicadas, que ndo podiam mais ser executadas junto com as criangas, foram sendo executadas
por estas, em forma de jogo de ficgdo. “Os exercicios com ferramentas reduzidas perdem a
razao de ser e a aprendizagem do manejo de equipamentos complicados é adiada para idades
subsequentes” (ELKONIN, 1998, p. 79).

Nessa etapa de desenvolvimento da sociedade, aparece uma nova forma de jogo - o
jogo de papéis-. Mediante esse jogo, a crianga satisfaz sua principal necessidade social de con-
vivéncia com o adulto, ja que ela ndo pode assegurar-se mediante a participa¢do no trabalho
do adulto.

Elkonin (1998) acredita que o jogo se define por ser, sobretudo, fic¢do, jd que a crianga
que joga utiliza sua capacidade mental superior para representar o que vé dos afazeres de sua
comunidade. Portanto, para haver o jogo é necessario o simbolismo, a ficgdo, a representacao,
e isto quer dizer que quem joga esta ciente que faz de conta que joga, que ndo é real, embora
utilize elementos da realidade. Assim, pode-se afirmar que sdo justamente o papel e as a¢es
dele decorrentes o que constitui a unidade fundamental e indivisivel da evolugao da forma do
jogo. Jogando a crianga aprende a desejar, relacionando seu desejo com a ideia, com o “Eu”
ficticio, ou seja, com o papel.

Os estudos na perspectiva histérico-cultural, associam as origens do jogo de papéis ao de-
senvolvimento histdrico, material, econdmico e politico das relagdes de produgdo e divisdo do
trabalho nas sociedades humanas. Desde o inicio de sua vida, a crianga passa a fazer parte do
mundo que a rodeia e com as pessoas que nele vivem, assumindo diversos papéis e atividades
como seus papéis importantes para a descoberta do mundo a sua volta e de seu processo de
identidade. “O conteldo basico do jogo protagonizado é o sistema de relagdes com os adul-
tos” (ELKONIN, 1998, p. 199).

A unidade fundamental do jogo estd no assumir papéis e protagoniza-los (ELKONIN,
1998, p.236). E o papel que as criangas assumem que possibilita o desenvolvimento de regras
e da imaginagdo por meio de gestos e agdes significativas, colocando desafios e questdes para
compreender os problemas que lhes sdo propostos pela realidade. Brougere confirma: “[...]
sem a livre escolha, ndo existe brincadeira, mas uma sucessdao de comportamentos que tém
origem fora daquele que brinca” (BROUGERE, 1995, p. 100).

Na idade pré-escolar a crian¢a consegue lidar com representagdes, nas quais comegam
a aparecer brincadeiras envolvendo o imaginario, que da significados diferentes do que o obje-
to representa. Porém, nao é qualquer objeto que pode representar outro, mas somente aquele
gue possa realizar agOes parecidas as dos objetos reais. A crianga opera com significados nestas
situacOes e diversifica as formas, os temas, os cenarios para suas a¢des na brincadeira de faz de
conta. E comum observar criancas conversando com brinquedos, dando vida e atribuindo fun-
¢Oes aos objetos, as quais necessitam para concretizar naquele momento sua a¢do imaginaria.

Segundo Elkonin (1998) o jogo protagonizado é extremamente marcado por regras e
aparece em criangas de mais idade. O jogo tem leis precisas, retratadas pelas criangas através
da realidade das pessoas com os objetos, ou dos papéis que assumem no cotidiano. Qual-
quer situacdo imaginaria ja contém regras, embora muitas vezes, ndo explicitas. Neste jogo,
as criangas estdo engajadas umas com as outras, construindo e compartilhando significados,
interagindo a todo o momento.

Elkonin (1998) segue afirmando que a crianga experimenta, através dos papéis, acoes
culturalmente estabelecidas e desejadas, vivencia e amplia complexas elaboragdes mentais,
constituindo uma importante area social de desenvolvimento. A crianga pensa sobre os obje-
tos de conhecimento, adquirindo novo saber sobre si mesma, sobre os papéis sociais, sobre
as regras da vida em grupo, sobre os conceitos bdsicos das diversas areas de conhecimento
construidas pelos homens ao longo da histdria.

O processo do jogo se desenvolve com a transformagdo da psique em conjunto e nao
com fungdes psiquicas isoladas. Elkonin (1987) chama atengao que ndo se deve compreender o
jogo somente como importante para o desenvolvimento da crianga, mas também aprendé-lo e
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utilizd-lo, conscientemente, como meio de educagdo e desenvolvimento da crianga pré-escolar.

0 jogo protagonizado pode ser um meio educativo, quando se introduzem temas em
gue as criangas tenham grande importancia para a educagdo. Sdo possibilidades inesgotaveis
para reconstruir relagdes e vinculos diversos da vida real das pessoas. Se pode entdo, concluir,
a partir dos estudos de Elkonin (1998, p.397), que “o jogo de papéis é um importantissimo
meio de educagdo infantil”. Reitera-se que o direito das criangas a brincadeira seja respeitado
e que o tempo presente na instituicdo de educacgdo infantil seja de criagdo, humanizag¢ao, ima-
ginacdo, descobertas e aprendizagens.

Consideragoes Finais

Alicercada na teoria histdrico-cultural, abordou-se neste artigo o tema da brincadeira,
com base em Vigotski e seus seguidores. Considera-se uma forma de resisténcia ao processo
de adultizagdo das criangas, que em alguns contextos ainda visam a antecipagdo da escola-
rizagdo. Defende-se o brincar, em especial o brincar de faz de conta, jogo protagonizado e a
brincadeira (de acordo com abordagem de cada autor) como um momento de interagdo que
atua no processo de desenvolvimento das criangas, inserindo-as no universo do imaginario,
vivenciando experiéncias e construindo significados sobre si e sobre o mundo. E através da
brincadeira que as criangas elaboram seus conflitos, atuam como protagonistas e constroem
suas culturas. Portanto, é fundamental, que os contextos de educagdo infantil, cada vez mais
defendam a brincadeira como a atividade central do processo educativo e que seja levado em
conta, em todos os contextos o que estd proposto nas DCNEI (2009) que o curriculo da educa-
¢do infantil tenha como eixos norteadores as interagdes e brincadeiras.
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