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Resumo: O projeto “Arte e Inovagdo em Tempos de Pandemia” iniciou-se como um projeto de lives em meio a pandemia
de Covid-19 e se expandiu para uma publicagdo com mais de quarenta autores de diversas dreas do conhecimento e das
mais prestigiadas Instituigdes de Ensino Superior do mundo. Um espaco criado no ciberespago, estruturalmente pensado
de forma transdisciplinar e com cardter inclusivo. Tendo como objetivo agregar e gerar conhecimentos nas diversas dreas
que compdem a heterogeneidade da nossa sociedade, principalmente a brasileira, eixo essencial e foco do trabalho. Todo
processo é desvelado a luz de importantes conceitos tedricos nas esferas da Arte, do Direito, Filosofia, Cultura Tradicional,
Desenvolvimento Sustentdvel, Cultura Digital, Inovagdo e Serendipidade.
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Introdugao

Este espaco de pesquisa s6 foi possivel gracas a mobilizagdo colaborativa e afetiva da
rede Media Lab/BR1, da Universidade de Brasilia — UnB e do Centro de Estudos Avancados
Multidisciplinares — CEAM/UnB2. A Universidade assumiu seu papel histdrico de vanguarda dentre
as InstituicGes de Ensino Superior do Brasil se articulando e agindo de forma célere em combate
a pandemia. Foram langados editais de fomento para que técnicos e professores pudessem
desenvolver pesquisas e a¢des contra o avan¢o exponencial do Virus. Este foi um dos projetos
contemplados no Edital COPElI — DPI/DEX/UnB — Apoio a execucdo de projetos de pesquisas
cientificas, tecnoldgicas, de inovagdo e de extensdo de combate a Covid-19. O projeto também foi
aprovado em Edital da Lei Aldir Blanc Gran Circular, da Secretaria de Estado de Cultura e Economia
Criativa do Distrito Federal (SECEC-DF). Apds essa etapa de aprovacdo o projeto foi apresentado
ao colegiado do CEAM e aprovado por unanimidade, assim como, foi aprovado pelo Media Lab/
BR para realizacdo das lives nas suas plataformas de redes sociais, Instagram e Youtube. O projeto
foi aprovado também no edital Aldir Blanc da Secretaria de Desenvolvimento Econdmico, Ciéncia,
Tecnologia, Turismo e Cultura do Estado do Tocantins — Adetuc como Arte e Inovagao em Tempos
de Pandemia: edicdo Tocantins. Foi Realizado com artistas Tocantinenses. As lives foram sobre
temas diversos, artes visuais, audiovisual, teatro, danca, producao cultural, gestao publica na
area da cultura, quadrinhos e etc.

Devido ao rapido avango da Covid-19 em solo brasileiro, as pessoas ficaram mais em casa.
A partir dessa condicdo de isolamento social foi pensado um produto cultural que chegasse aos
lares das pessoas e amenizasse a dor do isolamento, trouxesse conforto, esperanca, conhecimento,
novas formas de pensar e reflexdes acerca da nossa propria existéncia neste mundo, tendo
como esséncia a cultura brasileira. Um produto que integrasse arte, cultura, ciéncia, inovacao
e estivesse ligado a vanguarda do pensamento académico, o descolonialismo®, o qual vem
ganhando forca mundialmente. Dentro deste pensamento, na fase das lives, foram produzidos
conteldos audiovisuais por meio de transmissdes ao vivo com pesquisadores, artistas, membros
de comunidades tradicionais e da cultura popular. Este projeto priorizou a geragao, disseminacao
e democratizacdo de conteldo e conhecimento transdisciplinar para a sociedade de modo
geral, contribuindo também para a promocao integral desses saberes. Foram realizadas 12 lives
nas plataformas de redes sociais, Instagram e Youtube do Media Lab/BR. Posteriormente, foram
realizadas mais 10 lives com artistas tocantinenses.

O projeto agora se transforma em livro e busca além de tudo servir de material de referéncia
historica para futuras pesquisas sobre essa época turbulenta que vivemos. A heterogeneidade das
temdticas visa a contribuir para um melhor entendimento conjuntural da nossa sociedade e do
povo brasileiro no futuro. Este livro, este documento que se torna monumento, pretende contribuir
para que no futuro possamos responder questdes hoje impensadas. Para essa publicacdo foram
convidados(as) autores de areas diversas que somaram ao projeto inicial de lives qualidade artistica
e conhecimento transdisciplinar, modificando completamente o projeto inicial.

1 O Medialab/BR é uma rede de laboratdrios composta por - UnB, PUC-SP, Anhembi Morumbi, Instituto Maua,
UFG e UNIFESSPA. A rede Media Lab / BR se dedica a pesquisa, desenvolvimento e inovagdo em midias interativas,
com forte atuagdo cultural, social e artistica, gerando impacto de desenvolvimento humano e cientifico.

2 Sdo 34 Nucleos Tematicos que compdem cinco Eixos Estratégicos que transversalizam projetos e agdes
estruturados por meio de linhas de pesquisa e atividade de ensino e extensdo. Eixo de estudos em Direitos
Humanos, Eixo de estudos em Politicas Publicas, Eixo de estudos em Contextos Regionais e Internacionais, Eixo de
estudos em Linguagem, Comunicagdo, Cultura e Arte.

3 O descolonialismo que utilizamos nesta pesquisa é o descolonialismo antropopofagico. Nds ndo renegamos
os conhecimentos, saberes, arte, filosofia, ciéncia europeia e/ou norte americana. Entendemos que tanto o
colonialismo quanto o descolonialismo sdo estruturas de poder que atuam diretamente nas normas, regras, leis,
cultura, arte, filosofia direcionando sociedades por meio da criagdo de metanarrativas de vida e novas realidades
que devem ser seguidas. Ndo nos interessamos em citar autores(as) que estdo falando a mesma coisa que ja
foi dita apenas por que ele(a) é de pais do “Sul”. Queremos criar o novo. Entdo, como analista, uni essas duas
vertentes aos saberes e ciéncia dos povos tradicionais, colocando ambas no mesmo patamar, em pé de igualdade,
criando convergéncia entre os multiplos conhecimentos, saberes, cultura, arte, tecnologia e filosofia para se criar o
novo. Nés devoramos ambas para contribuir com a construgdo da cultura brasileira, da nova escola sul-americana.
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Muitas das linguas indigenas se perderam no tempo e foram extintas pois eram cultura
oral. Ou seja, aquele conhecimento nao foi escrito. Era passada de geragdo para gerag¢do por meio
da oralidade. Pela ndo publicagdo perdemos inimeras culturas e linguas de povos indigenas.
Essa é uma das motivagles na construgdo deste projeto. O projeto Arte e Inovagdo em Tempos
de Pandemia conversa com a forma positiva proposta por Halbwachs (1986); “reforcar a coesdo
social, ndo pela coer¢ao, mas pela adesdo afetiva ao grupo”, denominada de “comunidade afetiva”
e também com a vertente denominada “memaria subterrdnea” que por meio da histéria oral®,
parte integrante das “culturas minoritdrias e dominadas®” se opde a “memodria oficial” e privilegia
os excluidos, marginalizados e minorias.

Este projeto se originou em entrevistas audiovisuais que foram transcritas, ou seja,
transpostas para a linguagem escrita, e que representam uma mem©ria transmitida pela oralidade.
H& uma inversdo sistémica, de memoria subterranea para “memodria oficial”, “memdria nacional”.
Buscamos adentrar nas batalhas de narrativas, enquadramentos e reescritas da memoria coletiva
tdo em voga nas discussGes contemporaneas e contribuir para romper com signos e simbolos de
uma memoria elitista ligada a aristocracia que continuamente oprime povos e ragas.

Como a obra coletiva cresceu bastante ela foi subdividida em quatro se¢bes. Entdo,
convidei pessoas de universidades internacionais de diferentes paises com um duplo intuito: dar
visibilidade internacional para os autores e trazer mais pessoas para a obra e, assim, fazé-la entrar
em circulos diversos. Nessa fase, convidamos prefaciadores estrangeiros que se interessassem pela
cultura latino-americana, em especifico, brasileira, para que os autores pudessem ter mobilidade
internacional em suas obras e o livro ganhasse maior visibilidade e alcance.

A obra Arte e Inovagao em Tempos de Pandemia é um bloco de sensagdes e sentimentos
gue no primeiro momento ndo pode ser dividido. A poténcia dela esta ai. E por isso atraiu tantas
pessoas interessantes. Estamos inovando, todo o projeto é fundamentado na cultura da inovagao,
na necessidade de se criar novas formas de pensar, novos produtos culturais e novas realidades.
Esta além do pensamento cientifico e adentra o artistico e filosdfico.

Para Deleuze e Guattari (1992, p.10) a filosofia inventa conceitos para resolver problemas
relativos a acontecimentos da vida. Por esse viés entendemos que os conceitos sao imanentes e
devem ser criados para cada acontecimento especifico. Os autores explicam que “a filosofia é a arte
de formar, de inventar, de fabricar conceitos”, sendo necessario determinar “uma hora, uma ocasiao,
circunstancias, paisagens e personagens, condi¢des e incdgnitas da questdo” do acontecimento
que pretendemos solucionar.

Para que os conceitos sejam formulados com poténcia e possam ser assimilados pelos
“outros” é necessario compor um cendrio de formulagao filoséfica. Dentro deste cenario deve-se
criar didlogos com personagens conceituais que irdo proporcionar a evolugdo e a consisténcia do
conceito. A composi¢cdo do cendrio e os componentes do cenario sao importantes, uma vez que
cada corpo possui capacidade singular de afetar outro corpo em um determinado momento. O
momento de pandemia é um momento Unico que traz reflexdes Unicas. Neste momento Unico
convidamos pessoas distintas de areas diversas para nos ajudar a conceituar transdisciplinarmente
este periodo histdrico.

Deleuze e Guattari (1992) dizem que é necessario criar uma espécie de teatralizagdo sobre o
acontecimento para a criagdo do conceito e ndo apenas aceitar passivamente conceitos milagrosos.

4 A despeito da importante doutrinagdo ideoldgica, essas lembrangas durante tanto tempo confinadas ao
siléncio e transmitidas de uma geragdo a outra oralmente, e ndo por meio da de publicagdes, permanecem vivas.
(POLLACK, 1989, p. 6).

5  “Por volta da década de 1840, a Europa havia se langado na politica de ocupagdo colonial da Africa e da
Asia e, por conta da necessidade de conhecer e entender o “outro”, surgiram novos ramos das ciéncias sociais: a
etnologia e a antropologia social” [...] “Durante muito tempo, a antropologia utilizou a fotografia para a vigilancia
e a estigmatizacdo “do selvagem e do exotico enquanto Outro”. Para Bittencourt (1994, p. 226), esse meio de
vigilancia estabeleceu um regime de verdade especifico e construiu estereoétipos que posicionaram o “Outro em
relagdo a uma nogdo de Nos de seus produtores” de imagens. Criaram-se imagens exoticas de pessoas e lugares
até entdo desconhecidos para a sociedade que ndo eram somente imagens, mas também a criagdo mesma do
imaginario daqueles povos e lugares” (WARD, 2021, p. 112-113). Neste projeto buscamos conhecer a histéria e
romper com a desigualdade colonial.
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“os filésofos ndo devem mais contentar-se em aceitar os
conceitos que lhes sao dados, para somente limpa-los e fazé-
los reluzir, mas é necessario que eles comecem por fabrica-los,
ont-los, ontem-los, persuadindo Sobre a relagdo da amizade
com a possibilidade de pensar, no mundo moderno, os
homens a utilizd-los. Até o presente momento, tudo somado,
cada um tinha confianga em seus conceitos, como num dote
miraculoso vindo de algum mundo igualmente miraculoso”
(NIETZCHE apud DELEUZE, GUATTARI, 2010, p.11-12)

Os personagens conceituais dos quais os autores se referem seriam criagdes imagéticas
de “amigos”, no plano imagindrio, aos quais confidenciariamos e confiariamos nossas ideias
e pensamentos, contudo, sempre desconfiando desse suposto amigo para mantermos nossa
liberdade criativa, de pensamento e de analise. Outra possibilidade de formulagdo filosofica seria a
confrontag¢do de determinado problema com um suposto inimigo, como um desafio, que instigue a
evolugdo ou mutagdo e potencialize a formulagdo filosdfica de conceitos. Sob esse prisma Deleuze
e Guatari (1992) afirmam que o filésofo “é conceito em poténcia” (p. 13).

Se o filésofo é conceito em poténcia e o conceito é imanente ao ser, podemos chegar a
conclusdo de que cada individuo é capaz de criar seu préprio conceito. Por essa logica entendemos
gue ndo existe um conceito Unico, universal. Também podemos afirmar que os conceitos sdo
formados por mdltiplos componentes, sendo o0 momento um deles. Os multiplos componentes se
unem em um determinado momento para criar uma experiéncia que ira afetar cada corpo de uma
forma diferente. Como resultado de cada uma dessas novas experiéncias, novas sensa¢des, novos
mundos sao criados.

Por meio da andlise do pensamento dos autores, chegamos a conclusdo de que a realidade
possui varios niveis e € multipla e complexa, que por sua vez, cria um mundo multiplo e complexo.
E, a “ideia de que o conceito é questdo de articulagdo, corte e superposicao” (DELEUZE; GUATARI,
1992, p. 27) do emaranhado de conhecimentos e ideias que formam a realidade. Com esse
pensamento complexo que se forma e movimenta rizomaticamente, Deleuze e Guatari (1992)
rompem com a analogia da drvore do conhecimento do século XVII, de Decartes. A famosa imagem
da arvore do conhecimento é composta por raizes que representam o pensamento metafisico, o
tronco da filosofia e a partir dele as ramificagdes dos saberes em suas varias ciéncias.

Deleuze e Guattari (1992) distinguem de forma clara, ao mesmo tempo em que colocam no
mesmo nivel os trés tipos de pensamentos: O artistico, o filosofico e o cientifico. Para os autores
o pensamento filosdfico é diferente do pensamento artistico, que por sua vez, é diferente do
pensamento cientifico. Essa Ultima forma de pensamento cria fungdes cientificas. O pensamento
filosofico cria conceitos existenciais para emancipar o individuo sobre os diversos problemas
relacionados a vida e o pensamento artistico cria pensamento por meio de um bloco de sensagées,
um composto de “perceptos e afectos” que apds criados passam a existir em si mesmos. Os afectos
sdo precisamente devires ndo humanos do homem e os perceptos sdo paisagens nao humanas da
natureza. Torna o observador parte do composto de sensagoes.

Os perceptos e afectos apos criados deixam de ser percepgbes ou sentimentos, pois
evoluem e se tornam independentes dos componentes (artista, modelo, personagem, criador,
espectador, auditor) e do momento em que foram criados. Para sua criagdo é necessario o artista.
Entretanto, sua sobrevivéncia ndo esta mais ligada a este e sim a duragdo do seu suporte e materiais
constitutivos. A Unica lei da criagdo é que o composto de afectos e perceptos deve ficar em pé
sozinho para que se eternize.

E de toda a arte que seria preciso dizer: o artista é mostrador
de afectos, inventor de afectos, criadorde afectos, em relagdo
com os perceptos ou as visdes que nos da. Nao é somente
em sua obra que ele os cria, ele os da para nés e nos faz
transformamos com eles, ele nos apanha no composto. (p.
227)
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0 nosso corpo sofre modificagdes a partir de encontros com outros corpos que se tornam
impressdes ou imagens chamadas de afectos. Para os autores a mente estd unida ao corpo. Um
grande erro que cometemos é associar a imagem da alegria a imagem do corpo que nos afetou.
Pois, como vimos cada momento e cada experiéncia sao diferentes. Afeto é a variagao da nossa
poténcia de agir e pode ser mais potente, que seria a felicidade e menos potente, que seria a
tristeza. Um corpo pode afetar de forma mais potente em um determinado momento e menos
potente em outro momento.

Afeto é o que afeta, é o que me move o ser humano. O desejo, a alegria, a tristeza e suas
varias ramificagbes como a inveja, a soberba, 0 amor, a paixdo. Por meio da experimentagdo de
corpos podemos conhecer diferentes tipos de afetos. O pensamento artistico consegue transformar
as percepgdes em perceptos que criam afectos e se eternizam. A arte libera a vida aprisionada,
quebra o habito, propde novas composi¢des de afetos para o corpo e para a mente que passam
a se sentir de outro jeito, liberta uma vida entristecida, ou, pode entristecer uma vida alegre. O
artista na contemporaneidade tem buscado novas formas, vertentes tecnoldgicas, para produzir
diferentes afetos.

A criagdo artistica possui a capacidade de criar um bloco de sensa¢des e afetar o outro
produzindo um momento que se conserva e passa a existir em si mesmo, de forma independente.
E esse pensamento que nos interessa na criagdo da obra Arte e Inovagdo em tempos de Pandemia.
A arte é o que resiste a morte. Ao unir elementos artisticos com elementos filoséficos Deleuze e
Guattari (1992) propdem um novo olhar e novas possibilidades para criagdo de conceitos que fogem
da passividade e mera repeti¢do de teorias e conceitos ja criados e estabelecidos como verdade.

A liberdade humana vem do conhecimento dos afetos. Para isso é importante saber como
produzir afetos. A partir dos entendimentos deleuziano e gattariano (1992) que uniu arte, ciéncia e
filosofia em conjunto com outra vanguarda do conhecimento, a emergente implanta¢do da cultura
da inovagdo tem seu curso estabelecido com o surgimento da obra Arte e Inovagdo em Tempos de
Pandemia. A inovagdo vem para solucionar os problemas complexos do mundo contemporaneo,
criar ou recriar modelos de negdcios para satisfazer uma necessidade humana que ainda ndo foi
satisfeita. Segundo o Manual de Oslo, documento central e amplamente utilizado em politicas
publicas de estimulo a inovagao tecnoldgica, inovagdo é “a implementag¢do de um produto (bem ou
servigo) novo ou significativamente melhorado, ou um processo, ou um novo método de marketing,
ou um novo método organizacional nas praticas de negdcios, na organizacao do local de trabalho ou
nas relagdes externas” (OCDE, 2005, p. 55). “

Atualmente, a sociedade ndo se interessa mais por produtos academistas e tecnicistas
que se limitam a um pequeno ndmero de individuos visto como “elite do conhecimento”. Povos
tradicionais e ancestrais ja criavam arte, ciéncia, tecnologia e filosofia hd muitos séculos. A faca
e o garfo, presente no nosso dia a dia, hoje, com novos designs, sdo ferramentas tecnoldgicas
que tiveram grande importancia na evolugdo humana. Desde contribuir para menos esforgo
na mastigacdo® até a possibilidade de cortar e separar a carne, facilitando assim, junto com a
agricultura, que as pessoas se estabilizassem e formassem as primeira comunidades. A cisterna
é um outro exemplo de tecnologia social que salva milhes de vidas por ano em todo o mundo.
Ciéncia e tecnologia ancestral. Ndo tem como dizer que essas tecnologias ndo foram testatdas,
experimentadas ou seguiram um método ciéntifico até chegar ao produto final, conhecido por
nds. Dizer isso soa arrogante e prepotente. A sociedade indigena brasileira sempre repassou seu
conhecimento pela oralidade e muito desse conhecimento ciéntifico foi apropriado por emprensas
que levaram para laboratdrios. Esse assunto sera melhor abordado no didlogo com a lider indigena,
Célia Xakriabd, na secdo 1.

Para o ativista indigena Ailton Krenak (2020) “os brancos precisam aprender a pisar mais
suavemente na terra”.

6 Katherine Zink e Daniel Lieberman (2013) afirmam que as novas tecnologias da época possibilitaram cortar os
alimentos e cozinhd-los evitando o grande esforg¢o da mastigagdo o que resultou ao longo do tempo na diminuigdo
dos dentes e dos musculos da face proporcionando o crescimento e desenvolvimento do cérebro, um dos
diferenciais no desenvolvimento das sociedades contempladas com bons fatores climaticos e de matéria prima.
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Se os brancos aprendessem a pisar suavemente na Terra, a
gente ndo estaria vivendo a crise que nds estamos vivendo
agora. Eu acho que é a maneira mais simples de ajudar a
compreender a diferenga entre a vida dos indios e dos ndo
indigenas. O povo indigena concebe a vida na terra como uma
dadiva, como um dom, que a gente deve fruir esse dom da
maneira mais respeitosa com todas as formas de vida que
viajam junto com a gente. O ndo-indigena acha que pode
incidir sobre a vida na terra e governar a terra. A gente estd
vendo que a gente ndo governa nada. (KRENAK, 2020, ON
LINE?).

O olhar de Ailton Krenak traz reflexdes acerca das graves consequéncias geradas pelo
capitalismo sobre o meio ambiente, incluindo a atual pandemia do coronavirus, e que reverberam
nas formas de existir da humanidade. Essa reflexdo pode ser estendida para o tradicional modelo
academicista eurocéntrico. Temos que pisar mais suavemente no campo do saber. O mundo é um
sistema complexo e interligado. Os saberes se complementam. A estética e a poética devem estar
inseridas neste contexto. A forma tecnicista como as universidades tratam o conhecimento deve
ser revista. Os altos indices de doenga mental® registrados nas Universidades podem ser um alerta.
Paulo Freire (1987, p. 68) nos disse: “Nao ha saber mais ou saber menos: ha saberes diferentes”.

O pensamento eurocéntrico academicista sobre a ciéncia, arte, tecnologia e filosofia, em
partes, é errdneo e precisa ser descolonizado, aprimorado. Devemos sempre nos perguntar:
“Quem tem o poder de validar o que é ciéncia, o que é filosofia e o que é arte? Quais os interesses
nesta validagdo? E outra, sera que a vida acontece em um laboratdrio? Tudo isso demostra uma
incongruéncia de pensamentos dentro da prépria academia, que, por sua vez, gera confusao e afasta
a sociedade em geral deste lugar que é visto por parte da sociedade em geral como elitista, para
privilegiados. Esse distanciamento da academia com a sociedade é um dos fatores que contribui
para a ascensdo do obscurantismo e negacionismo da atualidade, e que, no final afeta a sociedade
como um todo, inclusive, afeta até os proprios intelectuais que precisam de financiamento para
realizarem suas pesquisas, pois, se isolam da sociedade e, em uma democracia, dentro de um
sistema estado-nac¢do, em que o voto da maioria decide as prioridades para o pais, fechar as portas
para a sociedade ndo é muito inteligente. Dificultar o acesso ao conhecimento é dificultar a vida em
sociedade é dificultar as destinagdes de verbas a ciéncia, e dificultar o proprio progresso da ciéncia.
A ascensdo do obscurantismo na sociedade, tem como uma de suas causas, a falha sistémica e
estrutural do modelo academicista eurocéntrico. Quando a Universidade cria exclusdo, ela deixa de
ser universal. Esse distanciamento permeia a facilidade com que as fake news sao absorvidas pela
populagdo brasileira. A Universidade precisa se inovar e adentrar na era digital.

Tivemos avancos significativos no Brasil com Paulo Freire e Darcy Ribeiro. Minha proposta
é continuar esses projetos. A academia deve olhar para dentro e se inovar. Deixar o EGO de lado.
Ser capaz de criar novos tipos de afeto. Vivemos a era da Cultura Digital em que o consumidor de
informagGes é ao mesmo tempo produtor de conteddo. Em 1979, Alvin Toffler cunhou o termo
prosumer, que deriva da unido de duas palavras que em um primeiro momento sdo antagoénicas,
produtor e consumidor (produtor — producer; consumidor — consumer). Esses consumidores,
além de interferirem na forma de produgdo, também poderiam customizar seus produtos. Hoje,
caminhamos para que todos estejam conectados a internet, produzindo e compartilhando

7  Disponivel em: https://yam.com.vc/sabedoria/775794/ailton-krenak-o-tempo-para-respeitar-a-terra-acabou.
Acesso em: 19 maio 2021.

8 “Segundo pesquisa da Andifes (Associagdo Nacional dos Dirigentes das Instituices Federais de Ensino
Superior no Brasil), publicada em 2019, pelo menos 83% dos estudantes de universidades federais brasileiras
ja enfrentaram alguma questdo de ordem emocional — aumento de 3% em relagdo ao mesmo estudo realizado
em 2016. Ansiedade, depressdo e sensagdo de desamparo sdo situagdes recorrentes nos relatos de alunos. A
ideagdo suicida passou de 4% em 2016 para 11% na pesquisa mais recente. Adversidades que envolvem todo
o historico de vivéncias dos alunos, acrescidas de um sobrepeso devido ao modelo académico competitivo e
que suscita a busca pela exceléncia em detrimento de um aprendizado saudavel”. Disponivel em: https://www.
ufrgs.br/humanista/2019/10/10/como-enfrentar-o-adoecimento-mental-na-universidade-conheca-iniciativas-de-
professores-e-alunos/. Acesso em: 12 nov. 2021. 330
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dados. Até pouco tempo, os dispositivos de telefone mdvel serviam soé para ligagoes (linguagem
oral), depois veio a era das mensagens de textos (linguagem escrita), e hoje todos tém cameras
fotograficas (linguagem da imagem) e conectividade com a internet. A internet faz parte da vida
cotidiana das pessoas, e a tendéncia é que cada vez mais nos conectemos a dispositivos ligados
a rede e que conectemos dispositivos eletrénicos do nosso uso didrio a internet, tornando a
conectividade um espago comum na construcao social e na identidade do ser social, de forma a
ndo mais existir distingdo entre o “on-line”e “off-line”, “real” e “virtual”. “A internet deixa de ser
apenas um instrumento e passa a fazer parte da a¢do politica de uma ampla rede de atores sociais”.

Esta obra nasceu pensada para ser amplamente compartilhada como livro digital. Pensada
para seguir o ritmo deste tempo. Um esquadrdo brasileiro em um Unico lugar. Inovagao do livro
académico ou retorno ao modelo dos grandes classicos com um facelift para a estética da era
digital. Se vocé é um pesquisador, um artista, um pensador, vocé é um criador de conteudo e cabe
a vocé definir qual é seu publico alvo e qual o impacto vocé quer para o conteddo que vocé produz.
Quando fomos entrevistar o ex-Reitor da UnB, Cristovam Buarque (2018), para o documentario de
30 anos do Ceam/UnB, ele disse algo que ficou gravado na minha memaria: “Eu sou um fazedor de
coisas”. Eu ndo sei bem o que eu sou, mas, me identifiquei com essa frase. Como artista, eu sou um
fazedor de coisas em confluéncia com a estética do meu tempo.

No inicio do século XX, o antropdlogo francés, Leroy-Gourhan?® (2002) em seu livro “O Gesto
e a Palavra - Memodrias e Ritmos”, mais precisamente no capitulo XI, “Os fundamentos corporais dos
valores e dos ritmos”, explica os diversos componentes dos equipamentos sensoriais dos mamiferos
que juntos formam um “maravilhoso” aparelho de transformagdo de sensagbes em simbolos, e
que, “tudo no homem ¢é assimilavel as diligéncias do pensamento esteticamente construtivo”. O
autor afirma que a estética se baseia na consciéncia do homem, na sua capacidade de formar juizo
de valor sobre as formas e sobre os movimentos, ou, sobre os valores e sobre os ritmos, sendo
necessario entender as fontes de que ele ird beber para criar sua percep¢do do movimento e das
formas. O homem, com exclusdo da sua integra¢do intelectual e mobilizagao da consciéncia, possui
sua maquina animal idéntica aos outros mamiferos se sujeitando ao “movimento da digestdo”,
comendo a horas fixas, “acompanhando a multiddo, e tal como um carneiro, o ritmo do passo
coletivo” (LEROY-GOURHAN, 2002, p. 85).

Ainda para o autor, uma das caracteristicas que difere o ser humano dos outros mamiferos
é a conexdo da sua vida mental a aparelhagem simbolizante que o permite viver a vida sensitiva
em toda sua dimensdo. Esse sistema humano de referéncias sensoriais que possibilita a andlise
estética comportam a a¢do como o retorno da reflexdo. Contudo, o autor diz que é necessario
refletir sobre uma segunda linha de pensamento que questiona se o pensamento estético ndo se
interrompe precisamente onde comeg¢am os comportamentos “naturais”, e além disso, mesmo
gue o pensamento possa efetivamente assegurar uma certa consciéncia do vivido, o equipamento
sensorial também atua a um nivel infra-simbdlico, como o caso do gosto, o qual ndo se consegue
dar a imagem e so pode ser reconstituido por si sé. Para o autor o comportamento estético ndo
estd confinado a criacdo da obra de arte, entretanto, “A criagdo figurativa é o principal elemento da
libertacdo individual, enquanto o comportamento técnico ou social é vivido de acordo com normas
coletivas que implicam uma execugdo uniforme” (LEROY-GOURHAN, 2002, p. 85).

Entender a temporalidade e ritmos da cultura digital é de fundamental importancia para
entendermos o funcionamento do organismo social. A cultura moderna passou por um processo de
racionalizagdo que separou os dominios da religido dos dominios da estética, colocando o individuo
numa “situacdo favoravel ao bom funcionamento do dispositivo sociotécnico”. Sendo que, a
sociedade domina os individuos por meio do condicionamento ritmico, uma espécie de “acertar
0 passo”, a uniformizagdo ritmica, a incorpora¢do dos individuos numa multiddo condicionada
em busca de uma “uniformidade politica”, criando o comportamento das multidées que avangam
(como um sé homem)”. Como analistas, artistas e pesquisadores, devemos entender essa estética
e atuar como protagonistas. E uma tentativa democratica de reconstrugdo histérica por diversos

9 Oantropdlogo francés, André Leroy-Gourhan da continuidade a famosa triade epistemoldgica de “montagens
psico-fisio-socioldgicas de séries de atos” de seu orientador, Marcel Mauss, “articulado de maneira original
a dimensdo estética, entdo inédita” se tornando o pai da “Antropologia Técnica ou Antropologia das Técnicas”
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olhares, vozes, a¢bes, dessa nagdao. Como bem disse Mano Brown (2021), “Acho importante dar cor
ao0s personagens” sobre o apagamento dos negros, indigenas, mulheres dos livros de histéria e o
embranquecimento desta. Nesta obra nés damos cor, voz, luz, agdes e poder.

Consideragoes Finais

Este projeto se originou em entrevistas audiovisuais que foram transcritas, ou seja,
transpomos para a linguagem escrita uma memaria transmitida pela oralidade. H4 uma inversao
sistémica de memdria subterranea para “memodria oficial”, “memaria nacional”. Buscamos adentrar
nas batalhas de narrativas, enquadramentos e reescritas da memdria coletiva - tdo em voga nas
discussdes contemporaneas - e contribuir para romper com signos e simbolos de uma memoria
elitista ligada a aristocracia que ainda oprime povos e ragas.” A abrangéncia é muita ampla. Esta
se da pela presenca de vozes tdo multiplas somadas a temdtica que nos atravessa globalmente e
ainda pelos formatos tdo diversificados que sdo apresentados nas quatro sesses construidas para
transpor “os muros” entre sociedade e academia. Pensada para pessoas interessadas em artes, em
docéncia, em “causas identitarias”, em tecnologias contemporaneas e em muitos outros temas.

O projeto trata de Arte, Direito, Filosofia, Cultura Tradicional, Desenvolvimento Sustentavel,
Cultura Digital e Inovagdo. Recorre ao Decolonialismo e a transdisciplinaridade como eixos centrais
para justificar os diversos formatos e enfoques que compd&e a obra. Para tal sdo envolvidos(as),
autores (as), pesquisadores(as), artistas e membros de comunidades tradicionais e da cultura
popular. Percebe-se a relevancia da Obra, a atualidade tematica, a grande abrangéncia e seu vasto
publico alvo em potencial. Vivemos a proposta. Ao abordar questdes artisticas relacionadas aos
indigenas, ao feminicidio, ao machismo, as tecnologias contemporaneas pode interagir com todas
as pessoas.

A obra visa abarcar, como o préprio titulo indica, a arte e inovacdo em tempos de pandemia
de uma perspectiva transdisciplinar e decolonial. Para tal, as vozes advém de pesquisadoras e
pesquisadores que, em muitos casos, representam distintos grupos indenitarios com formacoes
e pesquisas em diversas dreas de conhecimentos. A obra foi pensada e esta diretamente ligada a
proposta do tempo em questdo, de isolamento social, do livro virtual (e-book), por isso, sua forma
lembra “os cldssicos”, a “era dos polimatas”, que eram obras extensas, entretanto extremamente
relevantes para seu tempo.

A Obra apresenta relevancia, possui tematica atual, grande abrangéncia e vasto publico
alvo em potencial. Foge dos padrGes unicamente tecnicistas e academicistas que por vezes
afastam a academia e a ciéncia da sociedade em geral e como é enfatizado pelo autor “é uma das
consequéncias da ascensdo do obscurantismo que vivemos atualmente”.

Para finalizar ndo podemos deixar de citar outras duas grandes referéncias de extrema
importancia para a criacdo deste projeto. O polimata brasileiro, Darcy Ribeiro, com foco nas
sociedades indigenas, defensor da educacdo no pais, da comunidade académica e um dos
fundadores da Universidade de Brasilia — UnB e o argentino, Jorge Luis Borges, detentor de uma
cultura enciclopédica, que contribuiu para a renovagdo da linguagem de ficcdo se tornando um
dos mais importantes autores da literatura universal por aliar sonhos, prosa imaginativa com
mitos, reinvencdo de lendas, labirintos, entre outras técnicas para criar seu proprio estilo. Dois sul-
americanos que inovaram conceitos e se tornaram referéncias mundiais por acreditarem em seus
sonhos, em mudangas, em seus potenciais, suas responsabilidades sociais, na ciéncia, no afeto e,
principalmente, na criagdo de novas realidades. Ndo se prenderam ao Ego académico. Mesmo com
inimeros reveses ndo deixaram de sonhar. Ambos afirmaram, cada um a sua maneira, que a légica
totalizante é cadtica. Que precisamos magiciar a vida. Precisamos de poesia na vida. Precisamos
mais do que nunca de arte e inovagdo.

|II
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