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Introdugao

O presente estudo se constitui num pequeno recorte de pesquisa em andamento em
nivel de doutorado que busca investigar como a criatividade, enquanto um fenémeno comple-
xo e multidimensional, se manifesta nas praticas pedagdgicas das professoras que atuam nos
espacos de criacdo dos Fardis do Saber e Inovacdo?

Fardis do Saber e Inovagao

Os Fardis do Saber e Inovacado (FSI) sdo bibliotecas publicas, na cidade de Curitiba, que
oferecem a toda a comunidade servicos de empréstimo de livros, atividades culturais, acesso
gratuito a internet e, recentemente, um espaco de criacdo voltado para a “[...] manifestacdo
do pensamento criativo, do fazer e de se pensar com as mdos, de ser um local para pesquisa
e também exploracdo ludica, no qual a experimentagdo é incentivada, assim como o arriscar-
-se” (CURITIBA, 2020, p. 9). Os Fardis do Saber e Inovagdo tém como objetivo ressignificar as
bibliotecas como forma de ensinar e aprender, fomentando uma cultura de inovagdo que bus-
ca promover o desenvolvimento social, a igualdade, a melhoria da qualidade de vida e formar
uma cidade educadora (CURITIBA, 2018).

Esses preceitos estdo em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
na qual a criatividade é parte das competéncias socioemocionais as quais buscam o desen-
volvimento integral do cidaddo, procurando garantir que os aprendentes sejam fortalecidos
social e emocionalmente no ambito das relagdes pessoais, sociais e profissionais, estimulando
o pleno exercicio da cidadania.

Esse novo espaco de criagdo dos FSI tem como aspecto principal o fomento ao desenvol-
vimento e a potencializagdo da criatividade, do pensamento criativo, do pensar bem (MORIN,
2005). Vivemos num momento social, econémico e cultural altamente marcado pelo vertigi-
noso desenvolvimento cientifico-tecnoldgico, no qual a vida humana tornou-se mais “acelera-
da”, “turbulenta” e cercada de incertezas. Esse contexto indica a emergente necessidade de
pensarmos local, contextual e globalmente, bem como, criarmos novas estratégias para res-
pondermos aos novos desafios complexos e multidimensionais que se imp6em a vida humana.

Criarmos novas estratégias para novos e/ou antigos problemas instiga-nos a conceber a
criatividade enquanto um dimensdo humana atrelada a inovagdo, o que nao significa dizermos
que as duas sdo sindnimos. Pelo contrario, sdo conceitos diferentes que se tensionam e se
complementam. Torre (2005) destaca a inovagdo como o lado institucional e social da criativi-
dade, uma vez que parte de uma iniciativa pessoal ou coletiva, mas que para ser realizada é
fruto da interacgdo sociocultural, da manifestacdo colaborativa de uma ideia. A inovagdo socia-
liza a criatividade, ao mesmo tempo que a criatividade recursivamente fortalece a inovacdo.
Para Ribeiro e Moraes (2014, p.173) a inovag¢do ndo é uma dimensdo humana como a criati-
vidade, mas sim uma consequéncia, um resultado dessa dimensao: [...] a inovacdo é uma das
dimensdes coletivas e interativas da criatividade aplicada ao contexto social, aos organismos,
as instituicdes”. Portanto, a inovagado seria a criatividade aplicada.

Nesse contexto, a criatividade se apresenta como um bem social por ser ela uma das
dimens&es humanas do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico. Os processos criativos e ino-
vadores sempre moveram a roda da histéria. Compreendemos que a criatividade além de ser
uma capacidade individual é também um bem social: “Um povo, um pais e uma cultura sem
criatividade estdo condenados a escraviddo e a submissdo a quem tem mais poténcia criativa
[...] a criatividade comega a ser o maior bem das sociedades do futuro” (TORRE, 2005, p.35).

Esse cendrio aumenta a responsabilidade dos professores que além de promoverem a
socializagdo do conhecimento cientifico historicamente acumulado, necessitam formar pesso-
as capazes de contribuir ativamente na sociedade onde vivem. Para Torre “A criatividade passa
a ser uma questao de sobrevivéncia de uma sociedade” (2005, p.34). Segundo o mesmo autor,
para que os professores possam desenvolver a criatividade como um bem social e cultural é
necessario: ter uma ideia clara do que é criatividade, identifica-la nos estudantes compreen-
dendo como se manifesta em cada um deles, eliminar temores, favorecer a livre expressao,
valorizar os resultados e aprender com as falhas. Para Almeida (2002, p.38): “O incitamento a



criatividade, a atividade de interditar a ortodoxia e a certeza podem vir a prefigurar um novo
perfil do educador, em sitonia com as demandas culturais do préximo milénio”.

Os Farois do Saber e Inovagao: Aprendizagem Criativa

Os Fardis do Saber e Inovagdo (FSI) sdo bibliotecas publicas (desde 1994), inspiradas
na biblioteca e no farol de Alexandria, que além do empréstimo de livros, atividades culturais
como contacdo de histdrias e rodas de conversa, oferecem a populagdo curitibana, acesso a
internet gratuita (a partir do ano 2000) e, um espaco de criagdo com oficinas que fomentam a
criatividade e possibilitam a inovagdo (desde 2017) para estudantes e comunidade de todas as
idades?.

Figura 1. Foto do Farol do Saber e Inovagao Herbert de Souza.

Fonte: Daniel Castellano. (2017).

Anexos aos prédios escolares, os 32 FSI estdo distribuidos em todas as regionais da ci-
dade de Curitiba (atualmente sdo 10 regionais administrativas) e sdo de responsabilidade da
Secretaria Municipal da Educacdo (SME). A populagdo de Curitiba encontra servicos publicos
em cada uma das dez regionais, inclusive os Nucleos Regionais de Educagdo (NRE). Em cada um
dos FSI atuam no ambiente térreo, a agente de leitura, dedicada as atividades da biblioteca,
do uso gratuito da internet pela populagdo e das a¢Bes culturais (rodas de leitura, contagao
de histdrias, artesanato, entre outros) e no mezanino uma professora com atribuicdes volta-
das para o desenvolvimento de projetos e de atividades do espaco de criagdo. Todo o projeto
pedagogico dos espacos de criagdo, bem como, a formacdo das professoras que atuam nesse
espaco, é coordenada por uma equipe de formadores da SME de Curitiba.

Os FSI tém como proposta “[...] serem pontos de difusdo da cultura e do saber, [...] polos
de disseminagdo da cultura maker, pois vao além dos livros” (CURITIBA, 2018, p.20). Segundo
o mesmo documento, sdo ofertadas atividades culturais e oficinas de curta e longa duragao
que exploram a criatividade, por meio de metodologias inovadoras como o design thinking?,
thinkering?, as quais podem utilizar linguagem de programacao, robdtica, modelagem e im-

1 Parasaber maissobre os FSlacesse: https://sites.google.com/educacao.curitiba.pr.gov.br/faroisdosabereinovacao
2 Design Thinking é um processo estruturado para resolver problemas de forma criativa e colaborativa. Fonte:
https://educadigital.org.br/dteducadores . Acesso em: 21 de fev. 2021.

3 Thinkering propde experimentos com ciéncia, arte, tecnologia e ideias deliciosas. Fonte: https://www.
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pressao 3D, criacdo de brinquedos autdomatos, producdo de midias, constru¢do de narrativas
mao na massa utilizando materiais eletrénicos e artesanais na criagdo de histdrias, entre outras
atividades que procuram estabelecer pontes entre a cultura artesanal e a digital proporcionan-
do experiéncias de aprendizagem colaborativas, autbnomas, significativas que desenvolvam a
criatividade (CURITIBA, 2018).

Figura 2. Foto do espaco de criagdo do Farol do Saber e Inovagdao Rocha Pombo.

Fonte: Daniele Verginia de Oliveira, 2019.

O trabalho pedagdgico desenvolvido nos FSI tem como fundamento tedrico-pratico a
abordagem pedagdgica da aprendizagem criativa, proposta por Mitchel Resnick, pesquisador
do Lifelong Kindergarten, do MIT* Media Lab. Resnick acredita que “[...] a aprendizagem base-
ada no modelo do jardim de infancia seja exatamente o que é preciso para ajudar pessoas de
todas as idades a desenvolverem capacidades criativas para prosperar na sociedade de hoje,
gue vive em constante mudanga” (RESNICK, 2020, p. 7). Para o pesquisador, o processo criati-
vo que geralmente ocorre nos jardins de infancia, se da em funcdo da espiral da aprendizagem
criativa, que envolve os seguintes aspectos:

Figura 3: Espiral da Aprendizagem Criativa
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Fonte: Resnick (2020, p.11).

exploratorium.edu/tinkering/about . Acesso em 21 de fev. 2021.
4 Massachusetts Institute of Tecnology. Universidade de pesquisa privada, localizada em Cambridge, Massachusetts,
Estados Unidos.



O processo criativo comega por imaginar algo que se queira fazer, transformando essa
ideia em agGes (criar) as quais sdo desenvolvidas com significado e engajamento sem medo de
errar (brincar). Esse processo é compartilhado entre os pares nas colaboragbes que acontecem
durante a construgdo, no qual recursivamente acontece a reflexdo sobre o que se esta fazendo,
seja pelas interagdes com o objeto, com os colegas ou pela media¢do realizada pelo professor.

Segundo o caderno pedagégico dos Fardis do Saber e Inovagdo (CURITIBA, 2018) a Se-
cretaria Municipal da Educa¢do de Curitiba propde uma visdo mais dialdgica desse sistema,
compreendendo o processo como uma rede interligada de interag¢Ges, pois “[...] vé a constru-
¢do de projetos criativos como um processo nao linear, por isso adota uma teia no lugar da
espiral da aprendizagem criativa, por entender que esse processo de criagdo ocorre mais em
rede do que em espiral” (2018, p.45). Desse modo, a SME sistematiza o processo criativo na
figura abaixo:

Figura 4: Teia da aprendizagem criativa dos FSI

Figura 20: Tela da aprendizagem criativa dos fardls do saber & Inovagéo,
Fonte: SME, 2018

Fonte: Curitiba (2018, p. 45).

O processo criativo se desenvolve baseado num conjunto de 4 principios orientadores
ou os 4Ps da aprendizagem criativa: projetos, paixdo, pares e pensar brincando (RESNICK,
2020). A aprendizagem ocorre melhor quando o estudante esta envolvido num projeto espe-
cialmente significativo, o qual permite a expressao criativa e a compreensao sobre o processo
de criar coisas, partindo de uma ideia, pesquisa, criacdo, testagem, reflexdo, compartilhamen-
to repetindo esse processo quantas vezes forem necessdrias. A paixao se relaciona ao interes-
se pessoalmente significativo e a motivacdo em trabalhar em projetos que proporcionam se
conectar com novas ideias e novas formas de pensar. Pares refere-se a aprender de forma co-
laborativa em projetos com interesses comuns entre os participantes e compartilhados entre
si. O pensar brincando corresponde as exploracdes lidicas que promovem a aprendizagem por
meio da exploragao de materiais e conceitos de maneira livre, na qual o erro é a mola propul-
sora do aprender. Nesse sentido, Morin (2011) nos ensina que todo conhecimento comporta
sempre o risco do erro e da ilusdo. Explica-nos o autor que o conhecimento humano sempre
corre o risco produzir uma interpretacao de um dado fenémeno, num dado momento histérico
sob uma perspectiva tedrica e que adiante pode ser revisto num outro momento a luz de novas
descobertas cientificas.

Apds dois anos de trabalho com a aprendizagem criativa os formadores da SME, respon-
saveis pelos Fardis do Saber e Inovacdo, propuseram uma ampliacdo na abordagem até entdo
apresentada por Resnick (2020), sistematizando o 52 P da aprendizagem criativa: o propdsito.
O proposito nasce da necessidade de pensar o “para que” das atividades criativas e inovadoras
baseadas na aprendizagem criativa e propde o pilar da transformacao social:
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Compreendemos os fardis do saber e inovacdo como células
de inclusdo social e digital que promovem a cultura da
inovacdo na escola vinculada e no entorno. Eles sdo polos
gravitacionais da inovacgdo e da criatividade e, ao buscarmos
uma cidade educadora, é importante sedimentar esse
ecossistema da inovagdo, que se constréi com um propdsito: a
busca pela transformac&o individual e coletiva. Se a populacéo
muda, ela encara desafios, busca solugGes, percebe-se como
protagonista do seu aprendizado e o constroi na busca pela

libertacdo e transformacdo (CURITIBA, 2020, p.24).

Os FSI sdo também espacgos para a construcdo do conhecimento, da reflexdo, da for-
macao de cidaddos criticos, do exercicio da responsabilidade social, bem como, em concretizar
projetos alinhados a objetivos para o desenvolvimento sustentavel de uma cidade educadora.

As oficinas e atividades oferecidas nos FSI partem de um interesse comum dos partici-
pantes ou de algum problema da realidade onde moram ou estudam. Os materiais, recursos
e ferramentas utilizados na construcdo das solug¢des inovadoras sdo categorizados em: equi-
pamentos de informatica (computadores, kit de robdtica, impressora em papel e impressora
3d), kits de pecas Creature (pecas de papeldo, cortadas a laser que permitem varios tipos de
encaixe) , ferramentas para fabricagdo analdgica (martelo, chaves diversas, alicates, pirdgrafo,
pistola de cola quente, solda), materiais de papelaria, materiais de artesanato (botdes, velcro,
fios, agulhas, tesoura, tecidos, etc.) materiais reaproveitados (latas, embalagens, garrafa pet,
etc.) e kits de eletronica ( LEDs, pilhas, baterias, fio de cobre etc.). Nos Cadernos dos FSI (CURI-
TIBA, 2018; 2020) é possivel conhecermos projetos desenvolvidos pelos professores e alunos,
na concepgao apresentada.

A criatividade e inovag¢ao sob um olhar complexo

A criatividade, entendida como uma dimensao fundamental da condi¢do humana,
ocupa papel relevante nos constructos do pensamento complexo. Morin (2020) dedica um
capitulo para aprofundar a compreensao epistemoldgica e ontoldgica da criatividade apresen-
tando-a como um fendmeno sistémico, por sua caracteristica principal: a criatividade é viva,
criada a partir de processos de auto-organizacdo com emergéncias proprias, manifestadas na
natureza fisica, seja ela animal, vegetal ou mineral, desde a criacdo do universo e do nosso
planeta.

Morin (2020, p.59) instiga-nos a perceber a vida intrinsecamente criadora e criativa:
“A criatividade é evidente na invencdo de um érgdo ou de uma reorganiza¢do inovadora com
emergéncias proprias”. Com seu olhar depurado, mostra-nos que desde os primeiros seres
monocelulares que habitaram a Terra, a vida se proliferou em centenas de milhdes de espécies,
que evoluiram em processos de auto-eco-organizacdo dos seres vivos na natureza, desencade-
ando emergéncias adaptativas, reprodutivas e de sobrevivéncia. Por seu turno a “auto-organi-
zacdo viva € uma organizacdo que incessantemente se auto repara, se auto reorganiza [...]. A
auto-organizacdo e, de fato, uma auto-eco-organiza¢do” (MORIN, 2005, p.283).

A grande tese do pensamento complexo é a religacdo dos saberes, que compreende e
busca superar o paradigma da simplificacdo, admitindo a incerteza como um dos principios
da ciéncia contemporanea e considerar de maneira sistémica, transdisciplinar e dialdgica, a
complementaridade dos opostos como possibilidade de percebermos o que ainda nao foi visto
(RIBEIRO; MORAES, 2014).

As dimensdes dialdgica, transdisciplinar, da complementaridade dos opostos, estdo
envolvidas na compreensdo da criatividade como fendomeno de natureza complexa, uma vez
que ela é concebida como uma emergéncia resultante de processos auto-eco-organizadores e
transcendentes, que provocam o individuo a buscar niveis mais profundos e, portanto, multi-
dimensionais e transdisciplinares de percepcédo da realidade (TORRE, 2005). Morin (2005) nos
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ensina a desenvolvermos o pensar dialdgico, capaz de concebermos o que é complementar e,
ao mesmo tempo, antagbnico, de maneira sistémica e aprofundada, ndo eliminando a critica,
mas incorporando-a a esse didlogo, na tentativa de encontrar a unidade na diversidade e a
diversidade na unidade.

A criatividade é um ato criador multidimensional que revela a complexidade da vida
humana e do cosmos. Enquanto dimens3ao complexa do humano a luz do pensamento com-
plexo, a criatividade nos traz a possibilidade de rompermos com as barreiras epistemoldgi-
cas do pensamento simplificador presente no processo educativo, o qual tem se mostrado
insuficiente para explicar as multiplas dimens&es constituintes da realidade em que vivemos.
Compreendemos a luz de uma perspectiva epistemoldgica complexa que a criatividade é um
fendmeno multidimensional e, também, um acontecimento cognitivo que congrega processos
“[...] energéticos, elétricos, quimicos, fisioldgicos, cerebrais, existenciais, psicoldgicos, cultu-
rais, linguisticos, légicos, ideiais, individuais, coletivos, pessoais, transpessoais e impessoais
[...]” (MORIN, 2005, p.18) que se integram, se interdependem e se inter-relacionam para pro-
duzir uma emergéncia humana que é o processo criativo.

As mudangas cada vez mais rdpidas na vida em sociedade, impulsionadas pelo acelera-
do desenvolvimento cientifico tecnoldgico, tem mudado as relagdes humanas nas mais dife-
rentes dimensdes, sejam elas no trabalho, na educacdo, na vida pessoal, no lazer, na economia,
na saude e até na religido. A velocidade com que essas mudangas tém acontecido exigem
novas respostas, cada vez mais rapidas e originais para os desafios que a realidade apresenta
(CAMPOS et al, 2014), nos quais as solugdes tradicionais ndo sdo mais efetivas. Essa circuns-
tancia tem trazido a tona a necessidade de que as pessoas exercitem e desenvolvam a sua
criatividade cada vez mais diante da complexidade da vida societdria e das incertezas da vida.
A criatividade tem sido valorizada pela sua capacidade de promover inovag¢des e como isso,
desenvolvimento nas mais diferentes areas da vida em sociedade (KLIMENKO, 2008).

Criatividade e inovagdo sdo fenébmenos complexos que mesmo apresentando similari-
dades sdo diferentes entre si, sdo interdependentes e complementares. Muitas vezes os dois
conceitos sdo compreendidos como tendo o mesmo significado, o que é um equivoco (CAM-
POS et al. 2014; SUANNO, 2013).

Para os autores citados, nem toda ideia criativa pode ser considerada uma inovacao,
uma vez que a criatividade pode se dar, por exemplo, livremente na expressao da arte, da cul-
tura e ndo necessariamente gerar um novo produto. Segundo Rajadell (2012, p.108):

[...] todos podemos ser criativos porque podemos gerar ideias,
sejam mais simples ou complexas; porém ndo podemos
confundir criatividade com inovacdo, porque a inovagdo é a
capacidade organizativa para transformar uma boa ideia em
um produto, servigo ou processo.

Ha um processo de autonomia, mas também de dependéncia entre a criatividade e a
inovacdo na medida em que uma nova ideia é necessaria para gerar uma nova solucdo. Uma
inovacdo, enquanto um produto final, concreto, depende de um processo criativo anterior.
Percebemos aqui um anel recursivo na medida em que:

“A autonomia é uma emergéncia de organizacdo que sé pode aparecer no seio de uma
organizagdo ativa, no seio de um circuito recursivo e produtor-de-si que permite a regeneracdo
e a reorganizacdo permanente” (FORTIN, 2006, p.64).

Sobre a inovacdo na educacdo, Souza e Pinho (2016) esclarecem que mudancas na me-
todologia, no curriculo, nos materiais podem ser inovadoras desde que promovam transforma-
¢do, rupturas, transcendam as regularidades e linearidades tradicionalmente utilizadas para a
producdo de novos conhecimentos e novas maneiras de produzi-lo. Nesse sentido, as autoras
utilizam uma relevante citacdo: “[...] ainovacdo é tarefa de transgressores. Daqueles que estdo
convencidos que a ordem habitual e rotineira do ensino deve ser alterada para novas formas
[...] de compreender o mundo e exercer a docéncia (CUNHA, 2006, p. 105-106 apud SOUZA,
PINHO, 2016).

O processo de inovacdo e criatividade compreendidos sob uma abordagem complexa



Humanidades
& Inovacao

Revista Humanidades e Inovagdo v.8, n.43

provoca-nos pensar o papel do estudante, seu protagonismo e o desenvolvimento de um pen-
sar critico e autocritico, na constru¢do de uma aprendizagem autébnoma, no pensar bem e
na religagdo dos saberes, os quais podem pavimentar o exercicio pleno da cidadania critica,
proativa e propositiva.

Apontamentos preliminares da investigagao

Numa primeira etapa da pesquisa em andamento®, para compreendermos como a cria-
tividade, enquanto um fend6meno complexo e multidimensional se manifesta nas praticas pe-
dagdgicas das professoras que atuam nos espagos de criagdo dos Fardis do Saber e Inovagao,
utilizamos como instrumento de coleta de informagdes o questionario, enviado eletronica-
mente no final do ano de 2020, aos 32 professores que atuam no espaco de criagao dos Fardis
do Saber e Inovagdo. Desses, retornaram 10 questionarios respondidos.

Para a andlise dos dados utilizamos da técnica de analise de contetddo (BARDIN, 2011),
iniciando pela pré-analise com uma leitura flutuante das respostas dos questiondrios, aproxi-
mando-nos do conteudo das mensagens; separagao do material de andlise, decodificacdo e
categorizagdo; analise textual apenas descritiva; inferéncias.

Realizamos o estudo exploratério, a partir da aplicagao do questiondrio, caracterizando
o perfil dos profissionais que atuam nos espacos de criagao buscando identificar similaridades
e diferengas que levaram os professores a se interessarem pela proposta pedagdgica de prati-
cas criativas, bem como, identificarmos as praticas desenvolvidas pelos professores. Buscamos
ainda investigar como os professores concebem a criatividade. Como percebem sua relevancia
na escola e no contexto social.

A andlise dos questionarios e sua codificagdo resultou na elaboragdo das seguintes di-
mensdes categoriais: a) interesse em desenvolver praticas pedagdgicas criativas; b) praticas
criativas realizadas; c) competéncias e habilidades desenvolvidas com os estudantes; d) o pa-
pel da criatividade na escola e sociedade contemporaneas.

O que dizem as professoras

A seguir apresentamos uma sistematizagdo da andlise dos questionarios respondidos
por 10 professoras dentro do universo de 32 questiondrios enviados para os profissionais que
atuam nos FSI.

Pratica pedagdgica criativa

Sobre a categoria “interesse em desenvolver praticas pedagogicas criativas” nos FSI,
8(oito) professoras relataram que o espago e as metodologias dos FSI proporcionaram realizar
praticas inovadoras, diferenciadas das que vinham sendo desenvolvidas em outras fungées na
escola ou oportunizaram continuar a utilizar metodologias mais abertas e dinamicas, porém
com maior liberdade e flexibilidade (conteudos, tempo, avaliagdo e metodologia).

As professoras expressaram um engajamento e uma “paixao” no desenvolvimento das
atividades nos FSI. As expressdes: “participacdo”, “engajamento” e “autonomia”, segundo elas,
reverberaram igualmente na aprendizagem dos estudantes. Consideraram que o aprendizado
foi significativo para ambos, professores e aprendizes. Isto indica-nos que as agdes pedagdgicas
desencadeadas por meio dos quatro “P” que sdo os principios orientadores dos projetos do
FSI, de forma recursiva, manifestaram-se no processo de desenvolvimento das ag¢Ges criativas
por parte dos estudantes. As a¢des retroagem sobre o comportamento dos estudantes por
meio de seu envolvimento, participa¢do, engajamento e autonomia cognitiva. Outro aspecto
identificado nos questionarios respondidos foi que o compartilhamento entre as professoras,
os aprendizados advindos da formagdo ofertada pela SME aos professores do FSl e a troca de
experiéncias, foram fatores que motivaram a docéncia das profissionais no projeto de criativi-
dade e inovagdo dos FSI. Aspecto que nos revela que o processo educativo pode ser colaborati-

5 A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da UFPR, sob CAEE 39013320.0.0000.0102, n? do
parecer 4.422.011.
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vo, cooperativo. O didlogo entre pares, as a¢bes de partilha e trocas apresentam-se como uma
das carateristicas incentivadoras para o exercicio criativo e propositivo da docéncia.

Afala de 5 professoras revelou-nos que anteriormente ao desenvolvimento do trabalho
nos FSI se sentiam aprisionadas no formato do ensino regular tradicional. Sentiam-se “amar-
radas” dentro de um curriculo sequenciado e pronto. Relataram as estranhezas emanadas das
equipes gestoras e dos colegas de trabalho que “reprovavam a ousadia de usar novas meto-
dologias de ensino e aprendizagem”. A proposta dos FSI procura estabelecer uma pratica e
vivéncia transdisciplinares na medida em que os projetos criativos e inovadores demandam
conhecimentos (em nivel dos estudantes) de varias areas disciplinares. Estes conhecimentos
precisam ser religados, conectados, na perspectiva de gerarem algo criativo, propositivo e util.

O relato da Professora 3 demonstrou-nos que mesmo assim, esses ndao foram impedi-
tivos para a “paixao” pela atividade docente e a possibilidade de que sentimentos contradi-
térios possam ser sentidos nessa vivéncia pedagdgica: “Eu acredito que as prdticas criativas,
envolvem alegria, leveza, paixdo, tanto para o educador quanto para os estudantes. E quem
ndo quer viver nesse emaranhado de sentimentos bons e divertidos? Criar fortalece nossa au-
toestima e identidade.”

Reflexdo pertinente e compreensiva da professora na medida em que ela descreve os
sentimentos manifestos no ato de educar e conhecer. “Para ensinar, dizia Platdo, precisa-se
de Eros, ou seja, do amor”. (MORIN, 2015, p.93). As praticas criativas mobilizam o racional e o
imagindrio. E preciso paixdo para conhecer, para aprender e para ensinar. As praticas criativas
invocam a imaginacdo, o desejo de revelar algo novo, algo que possa trazer beneficios a hu-
manidade, algo que possa dar um sentido de colaboragdo e cooperagdo. O processo criativo
mobiliza todas as dimensdes do homo complexus num frenesi de profunda satisfagdo consigo
mesmo e com sua “criagao”.

Praticas criativas realizadas

Como manifestagdo da prdtica que se da na realidade docente dos FSI, identificamos
neste estudo preliminar a categoria “praticas criativas realizadas” pelas professoras pesqui-
sadas no contexto do projeto dos FSI. Nos relatos sobre como planejam suas atividades para
praticas criativas, as professoras trouxeram aspectos de escuta sobre as ideias e proposi¢des
dos estudantes os quais foram levados em conta no planejamento e nos temas desenvolvidos.
Percebemos que, mesmo as praticas estando ligadas ao curriculo da SME, houve flexibilidade
no desenvolvimento do planejamento. Puderam criar e recriar novos caminhos na conduc¢do
metodoldgica das aulas como se pode observar na fala da Professora 1: “[...]principalmente,
buscando fazer um planejamento que ndo é fechado, que pode ser modificado no decorrer
do processo, partindo de uma escuta sensivel e ideias trazidas pelos estudantes”. Isso nos faz
lembrar uma passagem do livro “Ensinar a Viver” (MORIN, 2015, p.120), quando o autor se
reporta a reforma do pensamento e da educagdo e invoca a maxima de Feuerbach “Quem
educard os educadores?”. Morin dd-nos uma pista quando diz: “Existe uma resposta: que eles
se autoeduquem com o auxilio dos educandos”. O didlogo pedagdgico permite desenvolver um
caminho na construg¢do do conhecimento e do fomento as atividades criativas desenvolvidas
pela proposta do FSI. A escuta dialogal entre uma geragdo e outra geragao.

A Professora 3 apresentou uma visdao complexa, transdisciplinar, demonstrando a im-
portancia de ensinar os estudantes a pensarem de forma complexa, religando os saberes: “[...]
busquei aliar conteudos de diferentes disciplinas para que os estudantes possam perceber que
o saber é um s6, ainda que na escola e sociedade esteja fragmentado em diferentes dreas.”

E possivel aqui identificarmos uma postura de “religagio” na pratica pedagdgica docen-
te na medida em que ha a compreensao, talvez ndo sob os fundamentos do pensamento, de
que é preciso “ligar” os diferentes conhecimentos proporcionados pelas disciplinas tradicio-
nais para poder construir um conhecimento pertinente e necessario nos projetos do FSI.

Ainda em relagdo as praticas criativas realizadas pelas professoras, um depoimento cha-
mou-nos a atengdo pela perspectiva epistemoldgica ampliada sobre o processo de docéncia e
sobre a construgdao do conhecimento, feito pela Professora 6: “Ao abandonar a narrativa de
unica desenvolvedora da aprendizagem, divido o protagonismo e a autoria com os estudantes
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e a incerteza do conhecimento gerada por essas trocas estimulam competéncias para o uso
qualificado e ético da tecnologia na vida pessoal e coletiva dos envolvidos.”

Ja dizia Resnick (p.87, 2020): “[...] em muitos casos, a decisdo de com o qué e com quem
trabalhar ndo é dos estudantes”. Essa importante contribui¢do revela-nos o trabalho pedagé-
gico colaborativo e participativo entre os professores e os alunos, identificado no processo
recursivo de ensino-aprendizagem que acontece entre esses dois sujeitos, ressaltando o P dos
pares da aprendizagem criativa

A compreensdo da realidade complexa exige a superagdo de praticas rotineiras e des-
contextualizadas, que proporcione a religacdo dos saberes os quais sao tecidos na vida cotidia-
na. Consideramos que a compreensdo das incertezas em didlogo com as “certezas” do conhe-
cimento seja uma capacidade cognitiva necessdria para o pensar bem, para a produgdo de um
conhecimento pertinente que pode ser desenvolvido nas praticas pedagdgicas na escola. As
incertezas “Ao mesmo tempo em que irrompem como limite do conhecimento, mostram ser
um indicador adequado para continuarmos a conhecer. Revelam a incompletude e a proviso-
riedade daquilo que sabemos, mas sem negar a importancia desse ja sabido”. (MARTINAZZO;
DRESK, 2013, p. 53)

Competéncias e habilidades desenvolvidas com os estudantes

Na fala das professoras foi possivel observarmos uma visdo mais amplificada das reais
finalidades do processo educativo, como por exemplo: a inten¢do de desenvolverem nos es-
tudantes uma postura ativa, critica e compromissada com os desafios da vida cotidiana consi-
derando a dialdgica (oposi¢do e complementaridade) conforme registrou a Professora 1: “[...]
preparados para o sucesso e fracasso no decorrer de suas vidas”. O principio da reintrodu¢do
do sujeito cognoscente considera o sujeito como construtor da realidade na qual esta imerso,
comprometido com o pensar bem, o qual compreende o conhecimento aberto as incertezas,
as ignorancias e aos mistérios que constituem a complexa dinamica da vida (MORIN, 2020). A
preocupac¢do em desenvolver competéncias e habilidades em relagdo a preservagao ambiental
e a sustentabilidade do planeta e da vida humana, também foi um fator evidenciado pelas
professoras nos questionarios.

A compreensao sobre a criatividade na escola e sociedade

contemporaneas

Como Ultima categoria identificada denominada a “compreensao do papel da criativi-
dade na escola e sociedade contemporaneas”, cinco (5) professores entenderam como um
processo recursivo entre a escola e a sociedade, pois desenvolver a criatividade na escola pode
promover a formagdo de cidaddos que venham a contribuir ativamente no enfrentamento
critico, criativo e propositivo dos problemas da vida em sociedade. A Professora 9 esclareceu
que “O desenvolvimento da criatividade é uma das habilidades essenciais e valorizada pela
sociedade para melhorar as relagbes de trabalho e os processos criativos, para o avango tecno-
Iégico, adquirir melhor qualidade de vida e evoluir de maneira sustentdvel.”

A Professora 3 colocou o desenvolvimento da criatividade como uma atribuicdo da esco-
la contemporanea. Nesse sentido, Torre (2009) considera as escolas criativas como instituigdes
que aprendem, criam, transformam e inovam. Para o autor, as escolas sdo agentes sociais cria-
tivos caracterizados “[...] pela complexidade, consciéncia de metas compartilhadas, lideranga
transformadora e carater ético” (TORRE, 2009, p. 55).

Os processos de inovagdo resultantes do desenvolvimento da criatividade que se ini-
ciam na escola e se desenvolvem pela vida adulta foram citados como um importante aspecto
para a sociedade atual, na criacdo de novos produtos, servigcos e solugdes para a vida em so-
ciedade. Nesse sentido as metodologias utilizadas no FSI procuram desenvolver habilidades
nas criangas que permitam “[...] imaginar, criar, partindo da exploragéo e experimentagdo,
desenvolvendo a autonomia e protagonismo, levando o mesmo a criar/propor inovagéo, tanto
para a escola contempordnea, quanto para a sociedade. O ato de criar abre oportunidade para



Humanidades
& Inovacao

Revista Humanidades e Inovagdo v.8, n.43

novas experiéncias” (Professora 7).

A Professora 3 apresentou uma fala bastante significativa sobre a compreensao da vida
diante de um mundo de incertezas, o qual exige nos reinventemos e busquemos construir
estratégias propositivas no ambito das relagdes sociais, no desenvolvimento da ciéncia e da
tecnologia para os enfrentamentos permanentes de sobrevivéncia da humanidade na Terra:
“Os empregos estdo mudando, a tecnologia vem crescendo e mostrando novas configuragoes
de convivéncia, a pessoa que ndo se adaptar a velocidade das transformagbes acabard tendo
dificuldade de conviver com os demais. A criatividade é esta habilidade que permite que o ho-
mem se recrie frente aos novos desafios”.

A criatividade tem se apresentado como fendmeno humano de natureza complexa e
multidimensional, visto que se manifesta em processos culturais, bioldgicos, econémicos, so-
ciais, pedagdgicos, psicoldgicos, histdricos, por exemplo. Essas dimensdes, em relagdo, pro-
duzem emergéncias na medida em que vao interagindo e auto organizando-se enquanto um
sistema complexo que busca se reequilibrar quando um novo desafio da vida humana se impde
no cotidiano. Nesse sentido, a criatividade é essencial para que a raga humana evolua de ma-
neira sustentdvel, no seu sentido mais amplo da palavra.

Consideragoes Finais

O presente estudo fruto de um recorte de pesquisa em andamento junto aos Fardis do
Saber e Inovagao (FSI) procura investigar como a criatividade compreendida como um fenéme-
no humano, complexo e multidimensional se manifesta nas praticas pedagdgicas das professo-
ras que atuam nos espagos de cria¢do dos Fardis do Saber e Inovagao.

A proposta dos FSI procura estabelecer uma pratica pedagédgica e vivencial por meio de
projetos educativos que incentivam a criatividade e a inovagdo. No processo de desenvolvi-
mento dos projetos, as a¢des didatico-pedagdgicas demandam conhecimentos (ao nivel dos
estudantes) de varias areas disciplinares, os quais precisam ser religados, conectados. Este
exercicio cognitivo-pedagdgico incentiva e aponta para uma pratica pedagogica que se aproxi-
ma de uma atividade transdisciplinar.

Podemos observar na peneira das falas das professoras que atuam nos FSI que essas
praticas pedagogicas procuram mobilizar a racionalidade (aberta) e cultivar o imaginario, o
ludico, o util, o possivel. As praticas criativas invocam a imaginac¢do, o desejo de revelar algo
novo, algo que possa trazer beneficios a humanidade, algo que possa dar um sentido de cola-
boragdo e cooperagao. Mobilizam um permanente didlogo entre os conhecimentos aprendi-
dos das areas do conhecimento pelos estudantes, com as possibilidades de contribuirem para
a qualidade de vida das pessoas na medida em que propde inovagbes para as situagdes de vida
do cotidiano.

Foi possivel percebermos que as praticas pedagdgicas criativas adotam uma nova pers-
pectiva em relagdo ao conhecimento (religacdo). O que significa dizer que as professoras de-
monstraram a construgdo de uma concepg¢do que tenta superar uma concepgao disjuntiva dos
saberes para uma concepgdo que “religa” esses saberes. Manifestam que é preciso “ligar” os
diferentes conhecimentos proporcionados pelas disciplinas tradicionais para poderem cons-
truir um conhecimento pertinente e necessdrio ao desenvolvimento de a¢des didatico-peda-
gdgicas criativas e inovadoras.

A perspectiva de didlogo ou de dialogicidade manifestou-se na constatagao das respos-
tas analisadas de que se desenvolve um trabalho colaborativo entre professores e aprenden-
tes, identificado pelo protagonismo e pela autoria compartilhados. Quando dizemos dialogi-
cidade, estamos entendendo que esta ag¢do dialdgica comporta sempre complementaridades
e antagonismos, o que gera uma emergéncia, um produto. O didlogo entre pares, as a¢bes de
partilha e trocas apresentam-se como uma das carateristicas incentivadoras para o exercicio
criativo e propositivo da docéncia.

No horizonte das a¢des pedagdgicas de fomento da criatividade e da inovagdo, esta a
preocupac¢do com a qualificagdo dos aprendentes para o exercicio de uma cidadania planeta-
ria. Uma intencionalidade implicita para exercitar reflexdes e atitudes criticas e autocriticas
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para a transformacgdo do préprio cidaddo e do meio em que vive. As iniciativas ditas apontam
para o desenvolvimento de competéncias e habilidades nos aprendentes em relagao a preser-
vacdo ambiental e a sustentabilidade do planeta e da vida humana.

Podemos avaliar que as informagdes identificadas no relato das professoras e nas ana-
lises ainda sdo preliminares. No entanto é possivel percebermos que a proposta dos FSI apre-
senta indicadores promissores para o desenvolvimento de praticas criativas e inovadoras, por-
gue apresenta intencionalidade no desenvolvimento dos projetos, em rela¢do a religacdo dos
conhecimentos. Ha o desenvolvimento de pratica pedagdgica que aponta o desenvolvimento
de agBes com caracteristicas transdisciplinar. Indica-nos que as a¢Ges pedagdgicas vivencia-
das nos projetos estdo sendo concebidas numa perspectiva complexa, de inter-relagées e in-
terdependéncias. Indica-nos que as a¢des didatico-pedagdgicas descritas nas manifestagoes
docentes e, especificamente no relato da professora 7, procuram desenvolver habilidades nas
criangas que permitam “[...] imaginar, criar, partindo da exploragéo e experimentagdo, desen-
volvendo a autonomia e protagonismo, levando o mesmo a criar/propor inovagéo, tanto para a
escola contempordnea, quanto para a sociedade. O ato de criar abre oportunidade para novas
experiéncias”.
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