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Introdugao

Ao longo da histéria da humanidade a compreensao da deficiéncia foi influenciada pelas
mudancas dos valores sociais, morais, éticos, religiosos nos diferentes momentos histéricos.
As pessoas com deficiéncia geralmente vivenciam uma histéria marcada por lutas de direitos
que tém gerado politicas para garantir a inclusdo social em diversos contextos tanto no Brasil
quanto no exterior.

No ambiente escolar a inclusdo parte do pressuposto da ndo segregacdo dos alunos com
deficiéncia, além de buscar o respeito a diversidade e a igualdade de oportunidades. A escola
é um local onde a inclusdo deve se efetivar a fim de proporcionar aos alunos a diminuicdo das
barreiras que impedem o acesso a aprendizagem.

O curriculo é um dos meios pelos quais a inclusdo pode ser desenvolvida uma vez que é
por meio dele, da organizagdo pedagdgica, bem como, dos conteldos que a escola transmite
as ideias, os conhecimentos, os valores e as formas de conduta que a sociedade exige (CALDE-
RARI, et al. 2014).

Ainclusdo é regulamentada na legislacdo brasileira sobre educacdo. A Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional — LDB, Lei n2 9.394 de 20/12/96 destina o Capitulo V inteiramente
a educacdo especial, definindo-a no Artg. 582 como “Modalidade de educagdo escolar, ofere-
cida preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos que apresentam necessida-
des especiais” (BRASIL, 1996).

Essa lei garantiu a Educagdo Especial nas redes escolar de ensino e o servigo de apoio
especializado. Apesar dos avanc¢os das pessoas com deficiéncia na sociedade e nos espagos
educacionais, alguns alunos ainda enfrentam diversas barreiras que impedem seu pleno de-
senvolvimento.

Para Giroto, Poker e Omote (2012) a inclusdo é entendida como o processo por meio
do qual a escola e a sociedade buscam valorizar as diferencas das pessoas, reconhecendo suas
habilidades, reestruturando a sua organizacao e utilizando diferentes recursos para o aflora-
mento de potencialidades.

Uma das questdes importantes para a inclusdo esta relacionada as habilidades de lei-
tura e escrita. A leitura e escrita é uma habilidade fundamental para oportunizar as criangas a
evolugdo em diversos aspectos do desenvolvimento tais como o social, o afetivo, e o cognitivo.
Como afirma Brito (2010):

[...] é por meio daleitura que podemos formar cidaddos criticos,
uma condigdo indispensavel para o exercicio da cidadania, na
medida em que torna o individuo capaz de compreender o
significado das inumeras vozes que se manifestam no debate
social e de pronunciar-se com sua propria voz, tomando
consciéncia de todos os seus direitos e sabendo lutar por eles.
Ao lermos um texto estabelecemos um didlogo entre tudo o
que sabemos e aquilo que o texto nos traz de novo, atribuindo
significado ao que lemos, utilizando assim apropriadamente
0S recursos argumentativos para sustentarmos nossos pontos
de vista (BRITO,2010 p. 2).

Mesmo antes de ser exposta formalmente ao aprendizado da leitura e da escrita a crian-
¢a tem contato com a escrita no seu ambiente e nas relagdes sociais. Como afirmam Almeida
e Farago (2014), a construgdo da linguagem escrita na crianga deve ser entendida como um
processo continuo de elaboragdo cognitiva por meio de inser¢do no mundo da escrita pelas
interagOes sociais e orais, considerando a significacdo que a escrita tem na sociedade.

0 uso de diferentes géneros textuais, como leitura de anuncios, revistas, jornais, bilhe-
tes, cartas, histdrias em quadrinhos, tem sido proposto para que a crianga possa interagir com
o mundo letrado, logo no inicio de sua trajetdria escolar.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) propde que uma das formas para desenvol-
ver habilidades de leitura e escrita é a construgdo de Histdrias em Quadrinhos (HQ) e a Lingua
Portuguesa. A HQ, também conhecida como quadrinhos ou tirinhas, é definida por Shimazaki
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et al. (2018) como um género textual de entretenimento que faz parte de inUmeros espagos
sociais e é de fundamental importancia na sociedade.

0 género textual HQ, segundo Ramos (2006), é considerado pelos Parametros Curricula-
res Nacionais (PCNs) como um texto adequado para se trabalhar a oralidade e a escrita, pois na
HQ o leitor pode desenvolver sua capacidade de interpretagdo uma vez que a estrutura deste
género textual é muito préxima da oralidade.

A HQamadurece a relagdo emocional entre o leitor e sua leitura. Essa relagdo emocional
forma leitores que apreciam todos os tipos de leitura, da mais popular a mais erudita. A leitura
de HQ gera uma cultura leitora infanto-juvenil, comunidades leitoras de grande abrangéncia
por toda a vida (BARI, 2012).

A BNCC propde ainda o uso de tecnologias digitais em relagdo as competéncias espe-
cificas de linguagem para o Ensino Fundamental, para que os alunos possam compreender e
utilizar as tecnologias digitais de informac¢do e comunica¢do de maneira critica, significativa e
reflexiva nas diversas praticas sociais, inclusive nas escolares, possibilitando a comunicagdo por
meio das diferentes linguagens e midias (Base Nacional Comum Curricular, 2017).

A tecnologia é uma grande aliada na educagdo, pois é uma ferramenta que proporciona
grandes oportunidades de aprendizado para as criangas em diversos ambitos. Conforme afir-
ma Andrade (2011, p.7): “O desenvolvimento cognitivo do ser humano estd sendo mediado
por dispositivo tecnoldgico, onde as novas tecnologias da informagdo e comunicagdo estdo
ampliando o potencial humano.”

Nessa perspectiva, os recursos computacionais promovem o processo de ensino de di-
ferentes conteudos e conceitos disciplinares, apresentando-se como um dos recursos do pro-
cesso de ensino e aprendizagem, pois potencializam a aprendizagem dos estudantes, inclusive
daqueles que tém algum tipo de deficiéncia, auxiliando os professores na adogao de novas
estratégias de ensino (BARDY; HAYASH; SCHLUNZEN; JUNIOR, 2013).

Ao desenvolver atividades de ensino-aprendizagem em uma perspectiva inclusiva é
importante considerar os principios da proposta do Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA) para atender a diversidade por meio da utilizagdo de varios recursos acessiveis a todos
os participantes. Para Amato & Ribeiro (2018) o DUA é uma abordagem que busca diminuir as
barreiras metodoldgicas de aprendizagem, tornando o curriculo acessivel para todos os alunos,
pois possibilita a utilizagdo de diversos meios de representagdo do contelido, de execugdo e de
engajamento na tarefa.

Este artigo apresenta um relato de experiéncia de um projeto desenvolvido em uma Es-
cola Publica do Municipio de Natal que tem como objetivo descrever o processo de construgao
de HQ sobre o tema da inclusdo nas modalidades manual e digital a fim de incentivar os alunos,
com e sem deficiéncia, a leitura e a escrita de modo criativo e atrativo.

Método

O desenvolvimento do projeto de construcao de HQ sobre o tema da inclusdo nas mo-
dalidades manual e digital ocorreu durante trés meses em uma Escola Publica do Municipio
de Natal.

Participaram do projeto alunos matriculados do 12 ao 52 ano do Ensino Fundamental
I, entre 7 e 11 anos de idade com Deficiéncia Intelectual, Deficiéncia Visual e Transtorno do
Espectro do autismo, como também, alunos sem deficiéncias, a professora do Atendimento
Educacional Especializado, professores da sala regular, estagidrios, coordenacdo da escola, e
professora formadora do Portal Tecnoldgico Educacional Clickideia. O Portal atua no desenvol-
vimento de conteudos e metodologias pedagdgicas concebidas para web, de alta qualidade
para alunos e professores do ensino fundamental e médio de escolas publicas e particulares.

Este trabalho tomou como base a perspectiva do DUA, segundo a qual é preciso pensar
que as estratégias didaticas servem para qualificar a aprendizagem de todos os estudantes,
tanto com deficiéncia, quanto sem deficiéncia. Nesse sentido, foram propostas atividades em
grupo utilizando as mesmas estratégias para todos os estudantes que participaram do projeto.

Sendo assim, foram adotadas estratégias de organizacdo e apresentacdo do contelido
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em diferentes formatos, estruturagao da rotina das atividades, utilizagdo de enunciados cur-
tos, claros e sem metéforas, a fim de facilitar a compreensado de todos, formas alternativas de
expressao, como materiais concretos e de apoio visual.

Mesmo considerando a perspectiva do DUA, neste projeto foi necessdrio fazer adapta-
¢Oes especificas para o aluno com deficiéncia visual, tais como, audiodescri¢do das aulas, vide-
o0s, cenarios, personagens, formas, cores, elementos que compdem as revistas em quadrinhos,
uso de lupa e do teclado colmeia.

Foram utilizados os seguintes materiais: lousa digital, fantoches com personagens com
deficiéncias, revistas em quadrinhos, lupa, computador e teclado colmeia, videos, folhas com
pautas ampliadas, folhas A4, aparelho de som, lapis coloridos, grafite, borracha. Também foi
utilizada a plataforma do Clickideia, desenvolvida com fins didaticos e apresenta caracteristicas
interativas, favorecendo a autonomia, cooperagao, cogni¢ao dos alunos através da tecnologia.

O projeto seguiu quatro etapas: explicagdo sobre as deficiéncias; criagdo das HQ na mo-
dalidade manual; criagdo das HQ na modalidade digital; e socializagdo dos materiais produzi-
dos com a comunidade escolar.

Etapa 1: Explicagdo sobre as deficiéncias

Na primeira etapa, os alunos estudaram sobre as deficiéncias fisica, auditiva, intelectual,
visual e Transtorno do Espectro do Autismo (TEA) por meio de aulas expositivas, lousa digital,
videos, rodas de conversas com uso de fantoches e dinamicas. Ainda nesta etapa, os alunos
realizaram leituras das HQ da Turma da Monica a fim de conhecer melhor a estruturagdo desse
género textual.

Etapa 2: Criagao das HQ na modalidade manual

Nesta etapa foram formados pequenos grupos de alunos com e sem deficiéncias para
a criagdo das HQ. Cada grupo, com a media¢do da professora do Atendimento Educacional
Especializado, ficou responsavel pela produgdao de uma parte da revista, representando nas
histdérias personagens com um determinado tipo de deficiéncia.

Etapa 3: Criagdao das HQ na modalidade digital

Este foi o momento de os alunos conhecerem o Portal do Clickideia e a ferramenta para
edicdo de HQ. Sendo assim, receberam da professora formadora do Portal do Clickideia trei-
namento para a utilizacdo dessa ferramenta e orienta¢des da professora do Atendimento Edu-
cacional Especializado. A partir desse treinamento foram criadas as HQ na modalidade digital.

Etapa 4: Socializagao dos materiais produzidos com a comunidade

escolar

No dia Internacional da Pessoa com Deficiéncia (3 de dezembro) os alunos que partici-
param do projeto, organizaram uma exposicdo e socializaram as HQ toda a comunidade esco-
lar. Cada turma teve um momento para visitar a exposicao, ler as revistas e aprender sobre os
diferentes tipos de deficiéncia.

Resultado e Discussao

No total foram produzidas seis HQ na modalidade manual e quatro na modalidade di-
gital. As HQ criadas manualmente pelos alunos serviram como uma pratica estimuladora para
o desenvolvimento da leitura e escrita e da criatividade através dos elementos verbais e ndo
verbais presentes nesse género e do conhecimento sobre os diversos tipos de deficiéncia.

Foi possivel observar essas habilidades a partir do interesse e da procura por HQ, do
aumento do repertdrio linguistico, compreensado e interpretacdo de textos e da capacidade



de produzir desenhos e de escrever as histdrias. Tais habilidades agem como facilitadoras dos
processos de aprendizagem. Estratégias que usam simultaneamente estimulos verbais e ndo-
-verbais, exercem um importante papel na construgdo de sentido, tornando as HQ acessiveis
as criangas em fase de aquisicdo de escrita, que podem apoiar-se nos desenhos para produzir
sentido (MENDONCGA, 2005 apud CALIL; FERREIRA; 2009, p. 6).

Sendo assim, a utilizagdo das HQ contempla um intercambio de disciplinas como ar-
tes (desenho), portugués (historia, sequéncia de ag¢bes, inser¢do de onomatopeias, didlogos),
além da disciplina do tema transversal abordado que vai ser de acordo com o que o professor
necessitar trabalhar para facilitar o entendimento da leitura de um determinado conteudo.

No caso deste relato houve uma compreensdo sobre o tema da inclusdo e os tipos de
deficiéncias. Como pode ser observado na llustragdo 1, na HQ sobre autismo os estudantes
abordam a questdo do isolamento social e dos seus interesses especificos.

llustragao 1. HQ sobre autismo confeccionada na modalidade digital.
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Fonte: HQ sobre autismo na modalidade digital elaborada por estudantes participantes
do projeto e registrada pela professora do AEE, 2019.

A HQ sobre a deficiéncia fisica, llustracdo 2, evidencia a compreensao de ques-
tdes atitudinais em relagcdo a forma como se posicionar para conversar com o cadeiran-
te, aspectos sobre as barreiras arquitetonicas e a inser¢do do cadeirante na pratica de
esportes.



llustragdo 2. HQ sobre Deficiéncia Fisica, confeccionada na modalidade manual.
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Fonte: HQ sobre Deficiéncia Fisica na modalidade manual elaborada por estudantes
participantes do projeto e registrada pela professora do AEE, 2019.

Ao abordar a Deficiéncia Auditiva, HQ apresentada na llustragdo 3, os alunos pontuaram
a definicdo de surdez e suas causas, formas de comunicacdo com a pessoa surda, como por
exemplo, o uso de libras e a leitura labial. Citaram ainda o direito ao intérprete em eventos
publicos.
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Fonte: HQ sobre Deficiéncia Auditiva na modalidade manual elaborada por estudantes
participantes do projeto e registrada pela professora do AEE, 2019.

Na HQ sobre Deficiéncia Visual, como pode ser observado na llustragdo 4, os estudantes
fizeram referéncia a atitude na abordagem da pessoa com deficiéncia visual, como por exem-
plo, ao perguntar se a pessoa precisa de ajuda. Os alunos também enfatizaram a funcdo do cdo
do guia.



llustragdo 4. HQ sobre Deficiéncia Visual, confeccionada na modalidade manual.
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Fonte: HQ sobre Deficiéncia Visual na modalidade manual elaborada por estudantes
participantes do projeto e registrada pela professora do AEE, 2019.

Na HQ sobre deficiéncias os alunos falaram sobre: o conceito da deficiéncia, os tipos de
deficiéncias, o respeito a igualdade e a singularidade, como evidencia a llustragdo 5.
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Fonte: HQ sobre Deficiéncias na modalidade digital elaborada por estudantes partici-
pantes do projeto e registrada pela professora do AEE, 2019.

A partir da andlise das HQ criadas tanto na modalidade manual quanto na digital veri-
fica-se que ambas proporcionaram beneficios cognitivos e sociais aos estudantes. A analise de
conteudo das HQ apresentadas nos exemplos citados evidencia que os estudantes trouxeram
elementos que comprovam a compreensao sobre o significado da inclusdo bem como o enten-
dimento acerca dos tipos de deficiéncia.

Com relacdo a compreensao sobre a inclusdo, em todas as HQ os estudantes criaram
didlogos entre os personagens em que os mesmos demonstraram atitudes de cooperagao e
respeito diante das situacGes e dificuldades enfrentadas pelos personagens com deficiéncia.

Os estudantes também construiram o conhecimento sobre o género textual das HQ,
utilizando palavras, imagens, recursos graficos presentes nesse género, como por exemplo o
uso de balGes para os dialogos dos personagens e onomatopéias.

Com relagdo a tecnologia, como aponta Porto e Santana (2017, p.2287) “A Internet é um
dos meios de comunicagdo que mais cresce na atualidade, mas ainda é grande o nimero de
pessoas que ndo tém acesso a ela.”

No entanto, observou-se que o uso do computador aliado ao Portal Tecnoldgico propor-
cionou um maior engajamento dos alunos na construcdo das revistas digitais, aprimoramento
da coordenacdo motora fina pelo manuseio do mouse, conhecimento sobre as ferramentas
tecnoldgicas e acesso a pesquisas na internet.

Essa construgao do conhecimento ocorreu por meio da acdo interativa do sujeito com
o Portal Tecnoldgico que proporcionou aos alunos um nivel crescente de aperfeicoamento e
também a inclusdo digital. Estas observacdes se coadunam com as afirmacées de Porto e San-
tana (2017, p. 2291):
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[...] ocomputador apresenta recursos importantes para auxiliar
o0 processo de mudanga na escola —a criagdo de ambientes de
aprendizagem que enfatizam a construgdo do conhecimento
e ndo a instrugdo. Isso implica em entender o computador
como uma nova maneira de representar o conhecimento
provocando um redimensionamento dos conceitos basicos ja
conhecidos e possibilitando a busca e compreensao de novas

ideais e valores. Porto e Santana (2017, p. 2291)

Nesse sentido, as HQ realizadas com o uso do recurso tecnoldgico, permitiu aos alunos
0 acesso a pesquisa e a informacdo, além da compreensdo sobre os tipos de deficiéncia e a
importancia de uma sociedade inclusiva para uma vida mais justa e igualitaria.

No processo de criagdo das HQ, tanto no formato manual quanto no digital, houve uma
maior interagdo entre os estudantes, possibilidade de desenvolver a habilidade de cooperar e
compartilhar ideias e agGes, bem como o respeito para com o outro, independentemente da
sua condigao.

Consideragoes Finais

Foi possivel perceber que o uso do género textual das HQ, tanto na modalidade manual
guanto na digital, proporcionou aos estudantes o conhecimento sobre deficiéncias e inclusao.
O acesso a pesquisa pelo computador e o acesso a internet, permitiram o aprimoramento da
coordenagdo motora, a motivagdo e o interesse pela leitura e escrita desse género literdrio.

Além disso, foi possivel observar o aumento de interesse dos alunos pela leitura e com-
preensdo sobre o tema da inclusdo, maior integra¢do entre os estudantes com e sem deficién-
cia e o desenvolvimento de cooperagdo entre todos os alunos.

As ferramentas utilizadas e a construcdo do material foram eficientes e podem ser reu-
tilizadas para trabalhar outros contelddos em diferentes contextos educacionais. Acreditamos
que o uso dos pressupostos do Desenho Universal da Aprendizagem (DUA), utilizando estraté-
gias comuns e acessiveis a todos os participantes, foi de suma importancia para o desenvolvi-
mento do projeto.

Por fim, constatou-se que embora a tecnologia se apresente como recurso relevante
para o trabalho da inclusdo, na constru¢do das HQ na modalidade digital foi possivel perceber
gue durante a formacdo sobre a utilizagdo do recurso tecnoldgico alguns alunos apresentaram
dificuldade para realizar a pesquisa na internet e manusear o mouse e teclado. Isso pode ser
explicado pelo fato de alguns alunos ndo terem acesso a computador nas suas residéncias e,
portanto, ndo terem essa experiéncia.
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