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Introdugao

Este estudo pauta-se em trés aportes tedricos: Inclusdo Escolar, Escolas Criativas e as
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs). O entrelagar desses aportes pode
evidenciar-se em espacos tanto de educac¢do formal quanto informal seja em seus curriculos,
nos processos de ensino-aprendizagem, na formagao integral, humana, nas relagGes interpes-
soais, entre tantas outras.

Com um enfoque nesses aportes, discutiremos acerca da producao cientifica desenvol-
vida no ambito educacional formal enquanto configuragdo incumbida de promover a indisso-
ciabilidade entre ensino-pesquisa-extensdo. E que papel a producdo cientifica ocupa se nao
é o de estar ao alcance do professor da educagdo basica? Para que, por que e para quem se
produz ciéncia?

Edgar Morin (2005) nos alerta sobre a importancia de produzirmos “ciéncia com cons-
ciéncia”, a fim de encontrarmos respostas para diferentes crises, sejam elas humanitarias, de
ordem local e global como resposta a uma educacao justa, igualitaria, com equidade social
e transformadora. Sob esse aspecto, vale destacar alguns pontos que grifaram a histéria da
educacdo inclusiva e como as Escolas Criativas e as TDICs podem colaborar nesse processo de
producdo de ciéncia no sentido de romper paradigmas e contribuir para a reforma do préprio
conhecimento.

Ao longo da histéria da humanidade, a inclusdo da pessoa com deficiéncia foi marcada
por diversas atrocidades que convulsionaram geracoes. Na idade média, por exemplo, aceita-
va-se o infanticidio, “[...] as criancas que apresentavam alguma deficiéncia eram consideradas
subhumanas, legitimando assim seu abandono ou eliminagdo”. Na mesma época, a comegar
do século XVII, as pessoas com deficiéncias eram internadas “[...] em orfanatos, manicomios,
prisdes [...] juntamente com deliquentes, [...] eram excluidos do convivio social por causa da
discriminacdo que entdo vigorava contra pessoas diferentes”. As pessoas que nasciam com
alguma deficiéncia eram consideradas inuteis e a condicdo para permanecerem vivas e inte-
grarem a sociedade dependia do nivel da gravidade das patologias. Foi somente no término
do século XVIII e inicio do século XIX que as pessoas com deficiéncia passam a ser vistas como
seres humanos, porém, sob uma visdo puramente assistencialista, visto que “[...] oferecia-se a
elas abrigo, alimento, medicamento e alguma atividade para ocupar o tempo — respaldado no
discurso de que era preciso protegé-las” (BERGAMO, 2012, p. 35). Tratava-se de uma série de
barbaries consideradas, naquele momento histdrico, legitimas pela sociedade.

Foi apenas no século XX que houve um movimento “[...] pelo inicio da obrigatoriedade
e expansdo da escolarizagdo basica e, consequentemente, surgiram alunos que apresentavam
algumas dificuldades para acompanhar o ritmo de aprendizagem dos demais”, e estes, por
sua vez, eram excluidos do ambiente escolar, pois eram julgados incapazes (BERGAMO, 2012,
p. 35). Para a autora, nesse periodo, houve uma escalabilidade das instituicdes e escolas es-
pecializadas, as quais continham um curriculo préprio e atendiam os alunos com deficiéncia
por tipo de especialidade. Essa concepgdo de escolarizagdo, por tipo de necessidade especial,
segregava e excluia as pessoas do convivio em sociedade.

No Brasil, houve avancos significativos nas politicas publicas de inclusdo sob a perspec-
tiva da educacdo inclusiva, tanto na inclusdo de pessoas com deficiéncia e na formacao de pro-
fessores para a educacao inclusiva, bem como nas salas de recursos multifuncionais visando
a oferecer atendimento educacional especializado. Verifica-se, portanto, um legado histdrico
de muitas conquistas em prol de uma sociedade inclusiva e menos excludente, que gradativa-
mente avanga, mostrando que ciéncia se faz com consciéncia (MORIN, 2005) e que ciéncia se
faz com principios éticos e humanistas para a politica do bem viver (HESSEL; MORIN, 2015).

Na contramdo de todas essas conquistas, em setembro de 2020, publicou-se o Decreto
10.502 (BRASIL, 2020), instituindo a “Politica Nacional de Educacdo Especial: Equitativa, In-
clusiva e com Aprendizado ao Longo da Vida”, que resgata as classes e escolas especializadas
como proposta de atendimento ao publico de educacdo especial. Cabe destacar que ndo se
pode conceber uma Politica Nacional que ignore avangos e conquistas do processo historico,
legal e que retrocede aos paradigmas sociais e pedagdgicos de segregacdo e de integracao,
uma vez que a real busca é promover uma escola verdadeiramente inclusiva.
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O movimento pela escola inclusiva trouxe as escolas regulares uma nova configuragao
de seu publico, em que a diversidade deve ser considerada nos processos de ensino-aprendi-
zagem. A Politica Nacional Brasileira de Educagao Especial na Perspectiva da Educagdo Inclusiva
(BRASIL, 2008a) é um marco importante dessa realidade educacional.

A escola inclusiva é, portanto, aquela que, além de democratizar o acesso, adapta os
seus recursos (humanos e materiais) visando a permanéncia e ao desenvolvimento do publico
(estudantes com ou sem deficiéncia, seja cognitiva, fisica, com altas habilidades/superdota-
¢do) para que este possa desenvolver-se a partir de suas capacidades. Portanto, torna-se im-
prescindivel buscar diferentes estratégias de ensino-aprendizagem, contemplando diferentes
capacidades de aprender expressas a partir de habilidades praticas, competéncias, valores,
conhecimentos. Nesse contexto, a inser¢do de TDICs inclusivas, com funcionalidades de design
universal, é uma possibilidade de promogao e de valorizagdo dessas diferentes capacidades.

A Lein.2 13.146, de 06 de julho de 2015, que institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pes-
soa com Deficiéncia (LBI) (BRASIL, 2015), discorre sobre o direito da pessoa com deficiéncia
de participacdo na sociedade em condiges de igualdade, e o dever do Estado em garantir,
entre outros, o direito a Educagdo, conforme trata o Capitulo IV da Lei. No referido capitulo,
em particular, sdo evidenciadas as necessidades de pesquisas de novos métodos e técnicas
pedagdgicas, de materiais didaticos, de equipamentos e tecnologias assistivas que permitam
a acessibilidade dos estudantes com deficiéncia segundo suas caracteristicas, interesses e ne-
cessidades educacionais. Conforme a LBI, em seu Art. 3.2, considera-se:

| - acessibilidade: possibilidade e condicdo de alcance para
utilizagdo, comseguranca e autonomia, de espacos, mobiliarios,
equipamentos urbanos, edificagOes, transportes, informagdo
e comunicagdo, inclusive seus sistemas e tecnologias, bem
como de outros servigos e instalagGes abertos ao publico, de
uso publico ou privados de uso coletivo, tanto na zona urbana
como na rural, por pessoa com deficiéncia ou com mobilidade
reduzida;

Il - desenho universal: concepgdo de produtos, ambientes,
programas e servigos a serem usados por todas as pessoas,
sem necessidade de adaptagdo ou de projeto especifico,
incluindo os recursos de tecnologia assistiva;

Il - tecnologia assistiva ou ajuda técnica: produtos,
equipamentos,  dispositivos,  recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servigos que objetivem promover a
funcionalidade, relacionada a atividade e a participacdo da
pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida, visando
a sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo
social. (BRASIL, 2015, grifo nosso)

Os artefatos provenientes das TDICs sao fundamentais para auxiliar no desenvolvimen-
to das aprendizagens. As tecnologias inclusivas proporcionam um encantamento peculiar aos
estudantes com deficiéncia, seja por suas cores, formas ou dinamica oferecida. Contudo, o que
se observa na literatura sdo softwares (e/ou jogos) especializados para atender algum tipo de
necessidade educacional especial e, muitas vezes, sem levar em consideracdao a verdadeira
especificidade ou necessidade de quem fara uso do recurso.

Essa forma de criar e disponibilizar os recursos digitais — portanto, de produzir ciéncia
sem consciéncia — apenas contabiliza os artefatos como ‘mais um’ no universo dos ja existen-
tes, sem utilidade ou com utilidades limitadas, uma vez que suas funcionalidades sao alheias
as necessidades educacionais dos estudantes. Aprende-se com isso que uma ciéncia empirica
desprovida de reflexdo e baseada em uma filosofia puramente especulativa nao basta, pois,
como postula Morin (2005, p. 11), “[...] consciéncia sem ciéncia e ciéncia sem consciéncia sdo
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radicalmente mutiladas e mutilantes”.

Diante da contextualizagdo, questiona-se: como tém sido concebidos os recursos peda-
gogicos provenientes das TDICs na perspectiva da educagado inclusiva? Uma possivel resposta
para essa indagac¢do consiste em discutir o uso das tecnologias digitais inclusivas tendo como
aporte o design universal. Considerando a complexidade envolvida no desenvolvimento de
recursos pedagogicos e mididticos universais e personalizdveis para atender a heterogenei-
dade do publico alvo da educagdo inclusiva, adotou-se a base epistemoldgica do pensamento
complexo, da transdisciplinaridade e da ecoformac¢do — principios orientadores das Escolas
Criativas (TORRE, 2013).

A metodologia da presente pesquisa segue uma abordagem qualitativa, uma vez que a
preocupacao das pesquisadoras “[...] corresponde a um espago mais profundo das relagdes,
dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de varia-
veis” (MINAYO, 2010, p. 23). Quanto a seus objetivos, a pesquisa é exploratéria, uma vez que
visa a conhecer como as TDICs tém sido inseridas sob a perspectiva das escolas inclusivas no
contexto das Escolas Criativas.

O artigo esta organizado em se¢des. Na primeira se¢do, apresenta-se a introdu¢do. Na
secdo 2, sdo apresentados os fundamentos das Escolas Criativas. Na se¢do 3, sdo apresentadas
algumas pesquisas relacionadas as tecnologias inclusivas, evidenciando seu potencial de uso
no ambito das Escolas Criativas. Na se¢do 4, sdo apresentados os principios do design universal
aplicado as TDICs na Educagao. Por fim, sdo apresentadas as consideragdes finais do estudo,
evidenciando a importancia de se realizar “ciéncia com consciéncia”.

Escolas Criativas

A Escola Criativa é aquela que supera as praticas tradicionais, que operacionaliza o cur-
riculo com a unido das unidades curriculares, que estd atenta as especificidades e potenciali-
dades dos agentes humanos e que, portanto, incentiva a criatividade e a politica do bem viver.
Nesse contexto, Batallosso Navas (em MORAES, 2015) refor¢a que é preciso clareza quanto ao
que se quer dizer com “escola criativa”, e explica que o termo ndo sugere “[...] que a criativida-
de seja um fendmeno exclusivamente inato, ou uma simples atividade ludica para evadir-nos
dos nossos problemas”; é sim “[...] uma caracteristica emergente, tanto nas pessoas como nas
organizagdes e instituicdes” (MORAES, 2015. p. 123).

As Escolas Criativas promovem estratégias para mobilizar os seus recursos humanos a
fim de desenvolverem “[...] valores humanos e sociais, de convivéncia, liberdade e criatividade,
competéncias para a vida, iniciativa e capacidade empreendedora, dando importancia ao de-
senvolvimento humano e meio ambiente sustentavel [...]” (FURB, 2013, n.p.). Nesse processo,
“[...] A unidade da mudanca inovadora ndo é a sala de aula, sendo o centro, a institui¢do ou a
escola e, em alguns casos, a regido” (TORRE; SILVA, 2015, p. 20).

A finalidade das Escolas Criativas, para Torre (2009), é a de contribuir para uma educa-
¢do atenta as necessidades contemporaneas do século XXI, estimulando o desenvolvimento da
consciéncia, dos valores e da criatividade. Torre (2013, p. 13) define que as Escolas Criativas

[...] vdo mais adiante do lugar a qual partem (transcendem),
que ddo mais o que tem e ultrapassam o que delas se espera
(recriam), que reconhecem o melhor de seus estudantes e
professores (valorizam), que crescem por dentro e por fora,
buscando em tudo a qualidade e a melhora (transformam).

As Escolas Criativas tém como base epistemoldgica o paradigma ecossistémico (MORA-
ES, 2003) ou transcomplexo (VELASCO GONZALEZ, 2017), o pensamento complexo (MORIN,
2006), a transdisciplinaridade (NICOLESCU, 2005) e a ecoformacdo (PINEAU, 2001).

Quando se promove uma educacdo voltada a um sujeito multidimensional desprovido
de certezas e verdades absolutas, amplia-se o olhar para aquilo que antes se apresentava an-
tagdnico, unidimensional, linear, proeminente de um paradigma positivista. Moraes (2008, p.
102) explica que o paradigma ecossistémico “[...] apresenta uma acentuada perspectiva dialé-
gica que concebe a cocriacdo de significado entre diferentes interlocutores que participam de
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um mesmo processo convencional”. Dessa forma, o sujeito multidimensional, na perspectiva
do paradigma ecossistémico, compreende a educagdao como conjectura para a formagao hu-
mana e cidad3, que considere questdes sociais, culturais, da vida no planeta de forma com-
plementar. O pensamento ecossistémico possibilita “[...] aprender a religar, a contextualizar
e a problematizar” (MORAES, 2004, p. 192). Nesse paradigma, estdo “[...] inseparavelmente
associados o individuo e o contexto, a ordem e a desordem, o sujeito e o objeto e todos os fios
que tecem os acontecimentos, as interagdes, as agdes que constroem a realidade e tecem a
propria trama da vida” (MORAES, 2004, p. 42-43).

O paradigma transcomplexo abordado por Gonzalez (2017) sugere um pensar e agir
como possibilidade de dinamizar estratégias metodoldgicas e criativas para uma sociedade em
constante transformacgdo e nada linear.

Esse paradigma tem como referéncia o pensamento
ecologizante da educagdo, o didlogo entre os diferentes
saberes e a gestdo das incertezas, os quais incluem os
problemas derivados da falta de justica social e, é claro,
a escola (GONZALEZ, ZWIEREWICZ, SIMAO, 2020, p. 167,
tradugdo nossa).

O pensamento complexo contrapde-se ao conhecimento ordenado, linear e sistematiza-
do, pois a sistematizacdo e a linearidade do estudo podem deixar algumas extensdes ndo tdo
claras como deveriam, ou atribuir maior importancia ao produto e ndo ao processo de estudo.
“Dessa forma, a complexidade é o que ndo atua a partir de suas a¢des individuais e isoladas,
mas suas ag¢des integradas e dependentes assumem outra forma de expressdo e adquirem
novas faces” (PETRAGLIA, 2011, p. 59), ou seja, refere-se a

[] um tipo de pensamento que ndo separa, mas une e busca
as relagOes existentes entre os diversos aspectos da vida.
Trata-se de um pensamento que integra os diferentes modos
de pensar, opondo-se a qualquer mecanismo disjuntivo
(PETRAGLIA, 2013, p. 16).

A reforma do pensamento consiste na religacdo dos saberes, na qual as disciplinas co-
laboram com um conhecimento comum entre elas, porém, ndo se limitando apenas a adi¢ao
de conhecimentos, uma vez que ha uma visao transdisciplinar que abrange o que estd além e
através delas. A transdisciplinaridade é justamente o que “[...] estd a0 mesmo tempo entre as
disciplinas, através das diferentes disciplinas e além de qualquer disciplina” (NICOLESCU, 1999,
p.51).

Nesse sentido, conforme salienta Moraes (2018, p. 26) “A transdisciplinaridade acompa-
nhada da complexidade auxilia a criar elos entre estudante, familia, escola, comunidade, cada
qual se religando conforme suas especificidades”. Essa condicdo se evidencia na pratica peda-
gogica transdisciplinar quando da interagdo entre as disciplinas ou dreas do saber, permitindo
que o estudante aprenda a partir da sua vivéncia e da sua identidade local, regional, cultural e
global. Além disso, contempla pressupostos cientificos transdisciplinares de forma ontoldgica,
epistemoldgica e metodoldgica.

Através do uso da técnica “histdria de vida” da pesquisa qualitativa e visando a conhecer
os diferentes significados que as pessoas atribuem na trajetéria formativa (percepges, sen-
timentos, experiéncias, expectativas...), Pineau evidenciou e “[...] formulou a teoria dos trés
movimentos que interferem na formacdo — personalizacdo, socializacdo e ecologizacdo. Essa
teoria o levou a criar os conceitos de autoformacéo, heteroformagdo e ecoformacado” (SOM-
MERMAN, 2012, p. 610). Tem-se, portando, uma auto-hétero-ecoformacdo, em que

[...] o homem individualidade (auto) se constrdi a si mesmo
pela interdependéncia que estabelece com suas alteridades
(hétero) e com o seu ambiente material (eco). Nesse sentido,
ao formar-se a si mesmo, o homem também contribui para a
formacdo dos outros e do seu ambiente (SILVA, 2008, p. 100).
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Quanto a ecoformagao no processo escolar, Navarra (2009) ressalta
a sua intencionalidade a partir da acao educativa ao

a) Aproximar a escola da vida real, abrindo-se aos problemas
reais do ambiente; b) Propiciar uma visdo sistémica, holistica
(globalizadora) ou transdisciplinar da realidade, mediante o
trabalho em equipe e a consideragdo de todas as disciplinas
implicadas; c) Procurar o uso de uma metodologia ativa,
aberta as novas correntes pedagdgicas de pesquisa e reflexao;
d) Implicar todos os agentes na resolugdo dos problemas que
derivam da realidade ambiental (NAVARRA, 2009, p. 33).

Nessa perspectiva, a ecoformacdo visa a aproximar a escola da vida real, sendo esta uma
escola que valoriza e reconhece a histéria e o repertério cultural dos estudantes, que considera
ao mesmo tempo “o todo e as partes” (MORIN, 2006), que faz uso de metodologias ativas, que
utiliza as TDICs na perspectiva da educagado inclusiva e que articula os saberes dos estudantes,
familias, comunidade na busca de solugdes de problemas de ordem local e global; que oferece
fortemente, em sua base curricular, o compromisso de educar a partir de uma educacao inclu-
siva, emergente, transformadora e orientada ao século XXI.

E nessa direcdo que as Escolas Criativas se constituem, promovendo uma educagdo a
partir das trés dimens&es formadoras propostas por Gaston Pineau — a autoformacao, a hete-
roformacdo e a ecoformagdo — nutridas por outras subcategorias emergentes, caracterizadoras
de um processo que requer abertura, flexibilidade, dialogia, auto eco-organiza¢do e autono-
mia, além de maior ateng¢do as emergéncias, a subjetividade, a ecologia da acdo e a intersubje-
tividade, enriquecida pela multirreferencialidade.

Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao na perspectiva

inclusiva

As Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicacdo (TDICs) vém se apresentando
como forte recurso metodoldgico na dinamica educativa e na interatividade entre conteudos,
contextos e sujeitos e suas capacidades de aprender e se desenvolver. “Nas escolas, as tecno-
logias digitais oferecem uma enorme diversidade de informagGes e permitem interatividade e
colaborac¢do” (BRASIL, 2008b, p. 25).

No relatdrio das Diretrizes Gerais Curriculares da Educa¢do Basica (BRASIL, 2013), os
recursos pedagdgicos digitais provenientes das TDICs, “[...] devem ser usadas e adaptadas para
servir a fins educacionais e como tecnologia assistiva; desenvolvidas de forma a possibilitar
que a interatividade virtual se desenvolva de modo mais intenso, inclusive na producdo de
linguagens”.

A LBI (BRASIL, 2015) cita as tecnologias digitais como possibilidades de prover comuni-
cacdo, aprendizagem e socializagdo do conhecimento, bem como menciona que devem ser eli-
minadas todas as barreiras que impecam a acessibilidade e o desenvolvimento dos estudantes
com deficiéncia.

Na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), as TDICs, especialmente as diferen-
tes midias que contribuem ao repertorio da Cultura Digital, devem perpassar “[...] transversal-
mente a proposta curricular desde a Educacao Infantil até o Ensino Médio, imprimindo direcdo
aos projetos politico-pedagogicos”.

As TDICs, na dinamica escolar, tornam-se um facilitador de interagdo, colaboracdo e in-
clusdo entre estudantes e professores quando integradas as praticas pedagdgicas. Isso requer
abertura e compromisso com a formagdo humana em toda a sua inteireza e, nesse caso, as Es-
colas Criativas apresentam-se como lugar de possibilidades de se aprender de forma inclusiva
e a partir de e para a vida.

Diante do exposto, com o objetivo de conhecer como os recursos digitais provenientes
das TDICs tém sido inseridos na perspectiva da educagao inclusiva em escolas adeptas de uma
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educacgdo atenta as necessidades contemporaneas do século XXI, realizou-se uma busca siste-
mdtica para conhecer algumas pesquisas existentes sobre o tema.

Na pesquisa de Alves e Pereira Filho (2020), os autores descrevem que existem diferen-
tes mecanismos (leis, documentos regulatérios, formagdes, tecnologias, entre outros) relacio-
nados com a inclusdo e que todos “[...] sdo importantes, necessarios e urgentes no processo
inclusivo. Entretanto, para que haja congruéncia entre o discurso e a agao de incluir, é preciso
que haja a elevagdo das consciéncias”. Fica evidente que nao hd caréncia de recursos para a
educacdo inclusiva, mas que é preciso reformar o pensamento a fim de que os saberes possam
ser articulados para formar redes de conhecimentos pertinentes a contribuicdo de uma escola
verdadeiramente inclusiva. O pensamento complexo é uma possibilidade para a reforma do
pensamento (MORIN, 2006).

O estudo de Da Silva, De Aguiar e Jurado (2020) apresenta reflexdes quanto a insergao
das TDICs em uma instituigcdo vinculada a Rede de Escolas Criativas. A pesquisa ndo limita o
uso das TDICs “[...] apenas aos recursos pedagdgicos, mas como recursos mididticos capazes
de ajudar a religar saberes, colaborar e fornecer métodos as demais areas do conhecimento”.
Usando os aportes tedricos da transdisciplinaridade, complexidade e ecoformagao, as TDICs
sdo evidenciadas como polinizadoras dos projetos criativos ecoformadores na perspectiva da
educacdo ambiental.

Os autores Berg et al. (2014), usando como aporte tedrico os sete saberes de Edgar
Morin, idealizaram a proposta “UBUNTU: A escola necessdria para o futuro”. Na proposta, sdao
apresentadas algumas possibilidades de inser¢do das TDICs em um ambiente de cidadania
planetdria ubuntu, ambiente este que se consolida na solidariedade, no compromisso e no
respeito ao outro.

Dentro do escopo da presente pesquisa de abranger propostas pedagdgicas de insergao
de tecnologias educacionais na perspectiva da educagdo inclusiva em Escolas Criativas cujas
propostas tivessem como aporte a transdisciplinaridade, a ecoformacgdo e o pensamento com-
plexo, uma dessas propostas, em especial, merece destaque: a Escola Vila (LIMAVERDE, 2019).
O principio de educagdo da referida escola consiste na “[...] valoriza¢do da diversidade huma-
na [...]. Além da inclusdo social e de alunos com necessidades especiais, a VILA sempre abriu
suas portas para alunos de diferentes nacionalidades, culturas e religides” (ESCOLA VILA, 2021,
n.p.).

A Escola Vila “[...] promove uma visdo imbricada e consciente do papel do sistema social
educativo como promotor da propagacdo de condutas, buscando o desenvolvimento da auto-
nomia de pensamento, da criatividade e da convivéncia na diversidade” (LIMAVERDE, 2019, p.
37-38). A escola organiza os seus espagos em cenarios transdisciplinares e ecoformadores para
promover o desenvolvimento humano na sua inteireza. Entre esses espagos, estd o laboratdrio
de tecnologias alternativas, que visa a permitir que os estudantes construam “[...] equipamen-
tos e pequenas edificagdes”. A construgdo de tais artefatos abrange em sua concepgdo “[...] a
ideia de sustentabilidade e ecodesign, como captacdo de energia solar para aquecimento de
agua, captacdo e utilizagdo da agua pluvial, reciclagem e reutilizacdo de papéis e sucata” (LI-
MAVERDE, 2019, p. 41-42).

Design Universal aplicado as TDICs na Educagao

Conforme evidenciado na seg¢do anterior, sdo restritas as pesquisas que relatam a inser-
¢do das tecnologias educacionais em espagos escolares na perspectiva da educagdo inclusiva,
assim como também sdo desconhecidas as pesquisas com evidéncias de recursos digitais edu-
cacionais provenientes das TDICs e que adotem o design universal.

No entanto, segundo os conceitos apresentados pela LBI (BRASIL, 2015) acerca da aces-
sibilidade, design universal e tecnologias assistivas, existe a necessidade de pesquisas para a
criagdo e aplicabilidade de recursos digitais nas praticas pedagdgicas inclusivas.

O termo “design universal” (DU) refere-se ao conceito de projetar todos os produtos e
constru¢des de forma a serem utilizados pelo maior nimero de pessoas possivel, independen-
temente de suas caracteristicas fisicas, idade e condigdes sociais. Mace, ainda, acrescenta que



Humanidades
& Inovacao

Revista Humanidades e Inovagdo v.8, n.43

o design universal se caracteriza por ndo necessitar de adapta¢des ou de design especializado,
ou seja, as pessoas utilizam um mesmo produto ou constru¢do (The Center of Universal De-
sign, 2021).

Para Galvdo Filho (2016), as tecnologias assistivas, por definigdo, tratam de recursos
exclusivamente desenvolvidos para a pessoa com deficiéncia, mobilidade reduzida ou incapa-
cidade. Essas podem possibilitar a eliminagao de barreiras objetivas, como falta de visdo ou
uma deficiéncia fisica, por exemplo, a falta de um braco. Por outro lado, segundo o autor, para
estudantes com deficiéncia intelectual, as barreiras encontradas referem-se as dificuldades
cognitivas que estes apresentam em seu aprendizado, as quais ndo se definem de maneira
objetiva. Nesses casos, o fato de uma tecnologia ser definida como “assistiva”, quando na ver-
dade deveria ser referida como uma “tecnologia educacional” ou “estratégia pedagdgica”,

reintroduz elementos de discriminagdo, de estigmatizacdo
e de preconceito no interior da prépria escola inclusiva,
por classificar de forma desnecessariamente diferenciada
e exclusiva 0 mesmo recurso tecnoldgico apenas quando
utilizado, e com a mesma finalidade, pelo estudante com
deficiéncia intelectual (GALVAO FILHO, 2016, p. 313).

A escola inclusiva enquanto um espaco para todos requer pensar que nao existem pa-
drdes e que todos somos diferentes. E um espaco em que cada um aprende conforme suas
capacidades, que participa de forma ativa no ensino e se desenvolve como cidadao. “Todos se
igualam pelas suas diferengas!” (RAPOLI et al., 2010, p. 8). O design universal, nesse sentido,
apresenta-se como uma possibilidade de acesso de todos aos recursos digitais, independente-
mente de suas capacidades.

A rede mundial de computadores estrutura o ciberespaco no qual hoje se estabelece a
cultura digital e o acesso as informagGes em todas as areas do conhecimento, constituindo-se
como espaco essencial a Educagdo. Aspectos como acessibilidade, independéncia de dispositi-
vo, internacionalizacdo e usabilidade contribuem para o DU na Web e visam a garantir o acesso
igualitario.

Como forma de alavancar a construgdo de recursos pedagdgicos digitais (softwares e
jogos educacionais, por exemplo), os web designers e desenvolvedores de softwares contam
com as Diretrizes de Acessibilidade para Conteido Web (WCAG), que dispGem de técnicas de
producdo de conteudo acessiveis as pessoas com deficiéncia visual, auditiva ou motora (FER-
RAZ, BECHAR, 2014). Embora tais diretrizes abordem alguns aspectos relacionados a apren-
dizagem e cognicdo, para Pagani Britto e Pizzolato (2018, p. 104), ainda existem “[...] poucas
recomendacGes de acessibilidade que enderecam especificamente as Deficiéncias Cognitivas,
Neuronais ou de Aprendizagem (DCNA)”, ou seja, é preciso prover diretrizes para o desenvolvi-
mento de aplicacdes com Acessibilidade Web Cognitiva. Nessa perspectiva, o W3C — consorcio
gue regulamenta os padrdes para a Web (SEEMAN; COOPER, 2021a, 2021b) tem aplicado es-
forgos na difusdao do conhecimento sobre o tema. A Acessibilidade Web Cognitiva prové uma
documentacdo de base (SEEMAN; COOPER, 2021a, 2021b) para que os pesquisadores (grupos
de trabalho por tipo de deficiéncia) possam evidenciar lacunas, sugerir técnicas e criar roteiros
para o desenvolvimento de tecnologias Web com acessibilidade adequada as pessoas com
dificuldades de aprendizagem e deficiéncias cognitivas.

Na area da educacdo, os jogos digitais se destacam na promocdo da aprendizagem. Por
meio da interatividade, dos desafios, da diversdo e do feedback, esse tipo de tecnologia ado-
tada em praticas pedagogicas pode contribuir para a aprendizagem de conceitos (o saber),
procedimentos (o fazer) e atitudes (o ser) (RAMOS; CRUZ, 2018). Contudo, para uma efetiva
inclusdo dos estudantes com deficiéncia, o uso do jogo digital na sala de aula regular deve
atender a critérios de acessibilidade que removam as barreiras de uso, sejam elas visuais, au-
ditivas, motoras ou cognitivas.

Jogos digitais elaborados na perspectiva do design universal visam a oferecer a todos os
estudantes a mesma oportunidade de uso da tecnologia, ou seja, ndo é o jogo para “a pessoa
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com deficiéncia”, tampouco um jogo apenas para os estudantes considerados “tipicos”. Dessa
forma, todos irdo jogar o mesmo jogo, todavia, com recursos que permitam a adequacao con-
forme as habilidades e capacidades de cada um. Certamente, essa ndo é uma tarefa simples;
entretanto, podemos encontrar diversas iniciativas nesse sentido, as quais buscam alternativas
de intera¢do que favoregcam as diferengas, como o uso de interfaces tangiveis (BELLI; ALVES,
2020; ALVES; CHAVES; CORDEIRO, 2020), inteligéncia artificial (RODRIGUES; ALVES, 2020) e
interfaces naturais do usuario (ALVES; CATHCART; SANTOS, 2017).

A ciéncia com consciéncia nos leva a refletir acerca da criagdo de tecnologias digitais
para todos. Criar tecnologias que atendam a todo e qualquer estudante, independentemente
de suas capacidades, é um grande desafio para desenvolvedores e educadores. Entretanto,
identificamos no DU um arcabougo que se apresenta como a forma mais democratica e justa
enquanto possibilidade de garantir o direito de todos ao acesso aos bens tecnoldgicos e pode
ser vislumbrado como uma meta no sentido de promover a inclusdo escolar das pessoas com
deficiéncia.

Consideragoes Finais

Evidencia-se, ao longo do texto, que, para educar, na perspectiva da educagao inclusiva,
a escola deve estar atenta as demandas formativas do coletivo que comp&em o espago esco-
lar, independentemente de suas capacidades de aprendizagem, habilidades e competéncias.
A atencdo a essas demandas pressupde o uso de epistemologias, estratégias e métodos que
contribuam para a formagdo dos estudantes em sua inteireza — uma formag¢do humanistica,
ética e planetaria.

A fim de promover a cidadania humana, ética e sustentdvel para formar na escola pes-
soas em seus aspectos social, cultural, cognitivo, a Educagdo, enquanto um caminho de possi-
bilidades, apresenta em seu papel, elementos cruciais para educar para a politica do bem-viver.

Na politica do bem-viver, valorizam-se as pessoas e nao os bens materiais, pois “Bem-
-viver significa qualidade de vida e ndo quantidade de bens. Ele engloba, antes de mais nada,
o bem-estar afetivo, psiquico e moral” (HESSEL; MORIN, 2012, p. 27).

Os pressupostos tedricos das Escolas Criativas (pensamento ecossistémico e/ou trans-
complexo, complexidade, transdisciplinaridade e ecoformagao) nos ajudam a instaurar a po-
litica do bem-viver no ambito educacional. E essa instauragdo é uma tessitura coletiva que se
realiza em beneficio de todos, com a valorizagdo dos diferentes saberes e, sobretudo, com
consciéncia. Nesse prisma, a educagdo promove mudangas na ciéncia, ajudando as pessoas a
se desenvolverem como seres completos, criativos e altruistas.

De acordo com Morin (2005, p. 3), fazer ciéncia com consciéncia incute o duplo desafio:
“[...] apontar problemas éticos e morais da ciéncia contemporanea [...] e a necessidade epis-
temoldgica de um novo paradigma que rompa os limites do determinismo e da simplificacdo,
e incorpore o acaso, a probabilidade e a incerteza como parametro [...]”. Quanto a essa afir-
macdo do autor, podemos relaciona-la com a situa¢do que vivemos neste momento: a busca
de uma escola que possa, através da pesquisa, superar as suas fragilidades e ampliar suas
fortalezas e que possa também vislumbrar caminhos para um novo paradigma, apoiado na
criatividade e na formagdo de cidaddos criticos.

Quando apontamos a ciéncia como uma saida para a busca de um novo paradigma,
destacamos a importancia da consciéncia moral, subjacente a uma ética do conhecimento, que
se desenvolve ao longo das nossas vidas. A consciéncia que Morin (2005, p. 20) apresenta é,
certamente, a consciéncia moral, e o autor faz uma importante relagdo com a técnica. Segundo
ele, “A técnica produzida pelas ciéncias transforma a sociedade, mas também, retroativamen-
te, a sociedade tecnologizada transforma a proépria ciéncia”.

A adesdo de um novo paradigma implica a reforma do pensamento, que se da na me-
dida em que a ordem, a desordem e a organizag¢do sdo consideradas como fazendo parte de
uma identidade complexa do caos. O autor afirma que “[...] a ldgica classica é um instrumento
retrospectivo, seqliencial e corretivo, que nos permite corrigir nosso pensamento, seqiiéncia
por seqiiéncia [...]"; ja em se tratando de “[...] seu préprio movimento, de seu préprio dinamis-
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mo e da criatividade que existe em qualquer pensamento, bom, nesse caso, a logica pode, no
maximo, servir de muleta, nunca de pernas” (MORIN, 2005, p. 187).

Ao pensarmos sobre um novo paradigma, como exposto pelo autor, refletimos sobre a
necessidade de se pensar uma nova cultura, pois, segundo Morin (2005, p. 64), a relagdo entre
os sistemas tecnoldgicos e o conhecimento estd intimamente ligada “[...] as formas sociais e as
formas de cultura”, “[...] a formas relativamente, geograficamente (digamos em mentalidades)
limitadas, o que leva a relativizar o que pode acontecer, em outros lugares, no que se refere
ao conhecimento”. Assim, podemos pensar na necessidade de ver as tecnologias como uma
ferramenta que nos ajude a refletir de forma atenta, considerando que o uso delas, em con-
textos escolares, estd mais relacionado com aspectos pedagdgicos do seu uso do que aspectos
tecnoldgicos.

H4 que se considerar que ndo podemos minimizar o uso das tecnologias apenas como
aporte técnico e de apoio pedagdgico, mas conceber e reconhecer os aspectos pedagdgicos
inerentes da relagdo entre tecnologia, ensino e aprendizagem e os agentes humanos, bem
como reconhecer a complexa tarefa do professor enquanto agente de transformagao social; os
diferentes ambientes nos quais a pratica pedagdgica emerge; os sentidos e significados prove-
nientes das experiéncias; as possibilidades e os desafios de improvisa¢do durante os processos
de ensino e aprendizagem; entre tantos outros aspectos que compdem a dinamica educacio-
nal (PISCHETOLA, MIRANDA, ALBUQUERQUE, 2021, p. 315).

O olhar para as diferengas ndo pode estar alheio a esse movimento. Nesse sentido,
pensar a educagao do século XXl inclui pensar, de forma efetiva, na inclusdo das pessoas com
deficiéncia, respeitando suas especificidades e seus direitos. A compreensdo de que todos so-
mos iguais nas nossas diferengas amplia a forma de ver a si e ao outro e permite repensar as
propostas pedagdgicas, tecnoldgicas e de inclusdo. Dessa forma, o design universal, destacado
neste estudo no ambito das TDICs como possibilidade de adapta¢do dos recursos pedagdgicos
digitais, desponta como a abordagem que viabiliza a inser¢ao das tecnologias no contexto da
escola inclusiva e criativa.

O desenvolvimento da criatividade nos ambientes educacionais é fundamental diante
da complexidade, das incertezas e da zona do sagrado do ser humano. Para Batallosso Navas, a
criatividade é emergente, pois “[...] sua presenga — ou a capacidade de dar respostas novas aos
velhos problemas que podem também ser repensados de um novo modo — depende da pre-
senca de flexibilizacdo pessoal e estrutural, de adaptacdo a novos ambientes” (MORAES, 2015.
p. 123). Portanto, necessitamos aproveitar todas as potencialidades para criar e prover a¢des
gue subsidiem transformagdes no ambito da educagao escolar, de modo que novas possibilida-
des, até entdo ndo aparentes, possam ser captadas, especialmente aquelas, “[...] de ambientes
psicossociais que permitem a livre expressao, o intercambio de ideias e o didlogo permanente”.
Em razdo disso, compreende-se que uma escola criativa “[...] €, ao mesmo tempo, democrati-
ca, cooperativa e integradora de todas as dimensdes do desenvolvimento humano e social, ou
seja, ecossistémica, transdisciplinar” (MORAES, 2015. p. 124) e inclusiva.

Ao pensar na ciéncia com consciéncia, Morin (2005, p. 304) afirma que todos os “[...]
tracos, de adaptatividade, criatividade, liberdade, vdo favorecer-se uns aos outros e tomarao
novo carater com o aparecimento do homo sapiens e o desenvolvimento das sociedades hu-
manas”. Enfatiza-se que ndo é s6 o homo sapiens que a escola deve priorizar, mas também
0 homo faber, o homo ethicus e o homo ludens (MORAES, 2015, p. 124) em busca de uma
sociedade verdadeiramente humana, uma sociedade que reconhece, valoriza e respeita as di-
ferencas, que ecologiza saberes, que dinamiza a prosa, a poesia, a indigna¢do e a esperanga em
prol da politica do bem-viver. “A criatividade podera aplicar-se a objetos técnicos e artisticos;
as liberdades poderdo institucionalizar-se e comegar a constituir um dos elementos da auto-
-organizacgao das sociedades humanas” (MORIN, 2005, p. 304-305).

Com base no exposto, destaca-se a necessidade de oportunizar, no ambiente escolar,
um espaco para a criatividade, para ampliar visGes e estimular a participagdo ativa de multiplos
atores sociais, reconhecendo a complexidade da natureza humana. Ser criativo significa estar
crescendo continuamente como pessoa e viver em uma dimensdo em que o intimo, o univer-
sal, o todo e o particular se fundem na consciéncia integral de cada pessoa, promovendo uma
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mudanca paradigmdtica na forma de conceber o desenvolvimento humano. Para Morin (2015,
p. 157), o “[...] desenvolvimento verdadeiramente humano deve comportar também o desen-
volvimento conjunto das autonomias individuais, das solidariedades comunitdrias e da cons-
ciéncia de pertencimento a espécie humana”, e que, ao se produzir ciéncia com consciéncia,
se possa efetivamente contribuir para o desenvolvimento humano na dire¢do de um mundo
justo, soliddrio, ético, inclusivo e de cultura de paz.
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