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Introdugao

Salta aos olhos o crescimento do nimero de usuarios adeptos das vias digitais e sua
imersdo a um contexto mediado pelas telas dos dispositivos eletrénicos. De acordo com uma
pesquisa realizada pela CETIC (2019), cerca de 134 milhes brasileiros tem acesso a internet.
Além disso, conforme os dados do Cuponation (2018), haviam 95,2 milhées de individuos ati-
vos nas redes sociais no pais, com uma primazia de 50% de usudrios com contas no Instagram.
Diante desse cendrio, apesar de existirem incontaveis beneficios ao buscar dados via internet,
é importante salientar que também ha uma grande quantidade de conteldo desenformativos
existentes. Cabendo ao usudrio, ao navegar, ser seletivo e criterioso no ato de consumir aquilo
que habita o ciberespaco.

Nesse contexto, a adog¢do do isolamento social ao redor do mundo como profilaxia a
pandemia da Covid-19, cresceu o nimero de busca por conteldos voltados para capacita-
¢do, aperfeicoamento, Educagdo continuada e acréscimo de novas “skills”. Corroborando com
essa afirmativa, cita-se o levantamento realizado pelo Google, evidenciando que o aumento
na procura por especializa¢Bes a distancia teve um salto de 130% nas buscas nos ultimos dias
(OGLOBO, 2020). A producdo de Lives® tem como finalidade a disseminagdo de conhecimentos
em geral incluindo aqueles de cunho pedagdgico, em especial, contextos voltados ao universo
académico, porém todos estes foram impactados pelas mudancas decorrentes da pandemia.
Atualmente, o Instagram, por exemplo, mostrou um crescimento de 70% no que se refere a
execucdo de Lives, tanto para transmissdao como para consumo (ALMEIDA; ALVES, 2020).

Em face do que incialmente foi exposto, este artigo objetiva apresentar a elaboracdo do
projeto GPETEC Live, ocorrido entre os dias 06, 09, 13 e 16 de julho de 2020, arquitetado e pos-
to em pratica pelos membros do Grupo de Pesquisa em Educacao, Tecnologias e Contempora-
neidade da Universidade Tiradentes (GPETEC/UNIT) associado ao Programa de Pés-Graduacdo
Stricto Sensu em Educac¢do (PPEGED/UNIT), via perfil do Grupo no Instagram teve a inferéncia
no fomento as producdes cientificas, contribuindo para divulgar e orientar participantes com
interesse na tematica ao disponibiliza-las de modo gratuito e acesso irrestrito.

Salienta-se que a iniciativa ganhou folego por conta do Decreto n2 40.567/20, do Gover-
no do Estado de Sergipe em que em 23 de margo, determinou que as atividades educacionais
em escolas e universidades, sejam elas publicas ou privadas, estariam suspensas até 17 de
abril, situacdo estd que se estendeu até o momento.

Nesse meio tempo, além da busca por solugdes no que tange aos prejuizos gerados ao
ano letivo de inumeros discentes no Brasil e no mundo, independentemente do nivel de esco-
laridade ou modalidade de ensino, adotou-se o ensino remoto?, passando a ser uma realidade
extremamente repercutida nas diferentes midias e veiculos de comunicagdo. Assim, houve um
crescimento nos cursos nos mais variados titulos e objetivos, divulgados de formas diversas,
buscando novos alunos/clientes com promessas de qualificacdo profissional, utilizando o dis-
curso de ser uma forma para ocupar seu tempo de modo mais produtivo.

Diante do que foi apresentado, o artigo estd organizado em quatro partes: na primeira
serd apresentado uma reflexao tedrica sobre Educacdo, Sociedade do Conhecimento e Apren-
dizagem, tecendo sobre as Tecnologias da Informacdo e Comunicac¢do. Na segunda, os Itinera-
rios Metodoldgicos. Na terceira, os Resultados e Discussdes, estes oriundos de uma abordagem
metodoldgica do tipo quali-quantitativa. Terminaremos o estudo com as Consideragdes Finais,
refletindo sobre “lices aprendidas” a partir do que foi experienciado no projeto GPETEC Live.

Educagao, Sociedade do Conhecimento e Aprendizagem: Tecendo

sobre as Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagao
Muito se é discutido sobre os avancos das tecnologias e seus impactos nas mais diver-
sas areas que constituem a sociedade contemporanea. Ao voltar-se o olhar para a Educacao,

1 Expressdo caracteriza as transmissoes ao vivo feitas por meio das redes sociais (ALMEIDA; ALVES, 2020).

2 0 ensino remoto é uma alternativa tempordria para o momento de pandemia, diferenciando-se a modalidade
de ensino a distancia que é regida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) (BRASIL, 1996) e suas portarias.
Por meio da internet, ocorre a comunicagdo entre professores e alunos, de forma sincrona, mas também com a
possibilidade de disponibilidade de contetdos previamente gravados (ALVES, 2020).
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a UNESCO (2017) orienta a integragdo destas as “novas” tecnologias da informac¢do e comu-
nicacdo, quando afirma que tal introdugdo permitird ganhos nos processos de ensino apren-
dizagem. Proporcionado uma melhoria na qualidade de ensino, equidade e acesso universal
da Educagdo. Corroborando com essa visdo otimista perante a adesdo das tecnologias digitais
em ambientes educacionais, em seu artigo 32, inciso |l, a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDBEN), ressalta a necessidade de “compreensdo do ambiente natural e social, do
sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade”, ao
se tratar do Ensino Basico (BRASIL, 1996).

Dessa maneira, percebe-se claramente uma tendéncia mundial de que os processos
educacionais estejam a buscar adaptarem-se as constantes mudangas decorrentes dos avan-
¢os tecnoldgicos, ndo sé almejando proporcionar a emancipagao do individuo contemporaneo
no que diz respeito ao uso das midias, como adequando seus processos pedagogicos e didati-
cos a esse novo horizonte de interagdao por meio do digital.

Nesse contexto, o uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs) estdo se
revelando cada vez mais fundamental no ambito da educacional. Uma vez que existe um docu-
mento que tém como fun¢do nortear a Educagdo, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
gue recomenda o uso das tecnologias. Sobre o documento da BNCC, pontua, que a aplicagao
de TICs, proporciona aos estudantes ampliar sua compreensdo de si mesmos, do mundo natu-
ral e social, das relagdes dos seres humanos entre si e com a natureza (BRASIL, 2018).

Nesse sentido, o documento também orienta que as vivencias dos estudantes em seu
ambiente familiar, social e cultural e sua interagdo com as TICs estimulam sua curiosidade e
a formulagdo de perguntas. Assim, as TICs podem beneficiar na aprendizagem dos alunos de
diversos modos e em diferentes ambitos (/bidem, 2018).

Todo ser humano é marcado por uma série de aprendizagens que o constroem ao lon-
go de sua vida, quer seja na comunicac¢do e identificagdo de simbolos ou conceitos abstratos,
quer seja na compreensdo de mundo multifacetado, compostos por distintas dimensdes e re-
alidades sociais, culturais, politicos, regionais, econémicas, dentre outras, no contexto em que
vivem. Assim sendo, vem a tona o seguinte questionamento: existe conceito que sintetize de
forma coerente e eficiente o ato de apreensao de um novo conhecimento pelo individuo?

Claro que ao decorrer da histéria da humanidade, diversos foram os tedricos e as cor-
rentes de pensamentos que langaram luz sobre esta reflexdo. E necessario citar o trabalho de
Vygotsky (1982), ao apresentar a ideia que o processo de constituicdo do ser parte do meio,
para dai entdo ocorrer o desenvolvimento cognitivo do “EU”, interno. Para o autor, construir
conhecimentos implica numa acgdo partilhada, ja que é através dos outros que as relagdes en-
tre sujeito e objeto de conhecimento sdo estabelecidas”. Este processo permeia pelos aspectos
histdricos, sociais e culturais. E, ainda conforme o autor “As fung¢des psiquicas humanas estdo
intimamente vinculadas ao aprendizado, a apropriacdo (por intermédio da linguagem) do lega-
do cultural de seu grupo” (REGO, 2001, p. 109). Dessa forma, as interagdes sociais se tornam o
instrumento fundamental para o processo de construgao do conhecimento no individuo.

Assim sendo, a internalizagdo de saberes implica na transformagao dos processos exter-
nos (atividades entre as pessoas) em um processo intrapsicoldgico (onde a atividade é recons-
truida internamente). Logo, para Rego (2001, p. 109) “O longo caminho do desenvolvimento
humano segue, portanto, a dire¢do do social para o individual”.

Nesse sentido, Vygotsky (1989), ndo nega que exista dissimilitude entre os individuos,
gue uns estejam mais tendentes a algumas atividades do que outros, em razdo do fator fisico
ou genético. No entanto, ndo entende que essa dissemelhanga seja terminante para a apren-
dizagem.

Dessa forma, a facilitagao propiciada por eventos online ao acesso de informagdes, vem
a dirimir as diferengas existentes entre aqueles que ja se encontram imersos ao meio cientifico,
daqueles que apesar de almejarem sua imersao, criam barreiras invisiveis, por vezes, desis-
tindo de um crescimento intelectual por vias escolarmente constituidas. Os softwares vém
assumindo o seu protagonismo nos processos comunicativos da contemporaneidade, sendo
objeto de estudo de varios pesquisadores ao redor do mundo.

De acordo com Lipovetsky (2008, p. 184) “As telas ndo sdo responsaveis pelo grau de
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cultura ou de incultura que veiculam. E a utilizagdo que se faz delas que é o que estd em pauta”.
A vista disso, voltando o olhar para o Instagram, como rede social que no contexto educativo
oportuniza otimizar a¢0es pedagdgicas, por intermédio de textos curtos, imagens e videos (PE-
REIRA, 2019).

Ele proporciona um meio de comunicagdo onde pessoas possam trocar informagdes co-
existindo um mediador que norteara a tematica requerida. Assim, possibilitando a construgao
e disseminagao do saber de forma construtiva e eficaz. Transformando todos os envolvidos em
individuos ainda mais capacitados ao termino do processo. Parafraseando Kenski apud Virilio
(2013), a informacdo desloca-se em dois sentidos: (i) o da espacialidade fisica, onde em tempo
real se é possivel acessar tais informagdes por meio das tecnologias midiaticas de ultima gera-
¢ao; (ii) no que diz respeito as constantes alteragdes, também se presencia, na atualidade, uma
temporalidade intensiva e fugaz.

Este segundo sentido denota uma tecnologia que rompe com a narrativa continua e
sequenciada dos textos escritos, ao se apresenta como um fendmeno descontinuo. Sendo
uma tecnologia digital onde imagens e textos sao diretamente relacionados ao instante de sua
apresentagdo. Fazendo-se detentores de seu proprio tempo e espaco, ndo se delimitando por
regras como, por exemplo, os padrdes estéticos dos jornais impressos.

E a questdo da aprendizagem? Preciso encerrar com uma reflexao de como as TICs pro-
piciam outras formas de aprender. E necessario recordarmos, que desde os primérdios da hu-
manidade, os processos educativos alinhados ao uso das tecnologias faziam-se intimamente
ligados. Como exemplo, podemos evocar os homens primitivos, individuos pré-histéricos que
com galhos e pedras talharam suas primeiras ferramentas. Ademais, se utilizava o sangue nas
paredes de cavernas para descrever os momentos por eles experienciados.

Dessa forma, suas fragilidades perante as outras espécies deveriam ser compensadas
por habilidades que permitissem a utilizagdo de recursos naturais para atingir fins especificos
em prol de si e de seus pares. E caracteristico do ser humano a socializacdo, particularidade
essa que permitiu uma maior capacidade de superagdao de adversidades como tempestades
naturais ou predadores. Esse senso de agregacdo propiciou ao transcurso da histdria, uma
evolugdo nos processos culturais que regem as relagdes entre os individuos. Estabelecendo a
necessidade da concepgdo de novas ferramentas e utensilios para as mais variadas finalidades,
inclusive na comunicag¢do e dissemina¢do dos conhecimentos.

Cabe ao individuo desse novo século, colocar-se em permanente estado de aprendiza-
do e apropriar-se de um grau de flexibilidade tal, que o permita adaptar-se as, cada vez mais
velozes, transformacgdes tecnoldgicas que a atualidade impde. Neste sentido, inexiste a pessoa
considerada “totalmente formada” como em outrora, hoje tamanha é a facilidade de acesso
a informagdo, como também o grau de competitividade, que se faz inconcebivel alcangar tal
status de habilidades e saberes que ndo se “deva” buscar aperfeigoar-se ainda mais (KENSKI,
2013). Acreditamos que da pré-histdria até o século XXI, inUmeros acontecimentos se sucede-
ram, mas foi no ano de 1969, com o advento da Guerra Fria que emergiu a tecnologia que iria
revolucionar o mundo. Trazendo consigo grandes mudangas, através de novas perspectivas de
horizontes até entdo inimaginaveis, essa tecnologia foi a internet. Tal tecnologia fomentou a
produgdo e disseminagdo de inUmeros itens preconizados pelo senso da légica computacional.

Sendo assim, as midias, como TICs, invadem o cotidiano das pessoas e passam a fa-
zer parte dele. Uma vez que, os seus recorrentes usudrios, ndo sdao mais tidos como tecnolo-
gias, mas como complementos, como companhias, como continuagdo de seu espago de vida
(KENSKI, 2013).

Nesse percurso de questionamentos faz-se indispensavel ressaltarmos que o acroni-
mo TIC é um termo comum atribuido a alguns dispositivos eletrénicos, dos quais podemos
destacar: computadores, smartphones e a prépria internet. Como também o termo abrange
tecnologias mais antigas como a televisdo e o jornal, existindo um consenso entre os pesqui-
sadores na utilizagdo do termo “Novas Tecnologias”, para se referir as tecnologias digitais, ou
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao — TDIC. Conforme Kenski (2013), tornam-se
“midiaticas” apos a unido da informdtica com as telecomunicag¢des e o audiovisual.

Com o avango da internet vieram a surgir novas dispositivos de comunicagao denomi-
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nadas redes sociais, cuja intera¢do poderia ocorrer de forma: sincronas (em tempo real) ou
assincronas. Tais ferramentas permitem que pessoas se reinam em ambientes virtuais, muitas
vezes através de assunto em comum, sendo ainda natural o compartilhamento de fotos, men-
sagens textuais, videos, e etc.

O entretenimento foi o0 mote de muitas das redes sociais que ja existiram e/ou existem
até hoje, porém também ha exemplos destas que voltam seus objetivos a finalidades como, o
mercado de trabalho (Linkedin), ensino de idiomas (Livemocha), entre outros. Diante disso, os
integrantes das redes sociais podem ser representados tanto por pessoas, quanto por grupos e
instituigdes, difundindo de forma interativa e epidémica, informagdes via internet.

Dentre tantas, destaca-se o Instagram, criada por Kevin Systrom e Mike Krieger, rede
social estd que foi comprada pelo Facebook em 2012, por aproximadamente um bilhdo de dé-
lares. Sendo que neste periodo contava com apenas 30 milhdes de usudrios e ainda ndo tinha
nem versao para Android (GLOBO, 2020). Atualmente, somam-se um bilhdo de usuarios ativos
més, algando a 52 colocagdo dentre as redes sociais mais populares em todo o mundo.

Se torna, assim, importante realgar que o layout simples, as dinamicas intuitivas, edi-
¢Oes rapidas de fotografias e videos curtos com o uso de filtros, bem como a oportunidades de
interagdo social entre os usuarios do dispositivo, sdo caracteristicas que se frisa no aplicativo
Instagram. A principio, o aplicativo foi configurado para smartphones e tablets que possuiam
o sistema operacional 10S, desenvolvido pela Apple Inc. A posteriori, no ano de 2012, o uso
do aplicativo foi estendido ao sistema operacional Android, desenvolvido pela Open Handset
Allience, conduzida pelo Google (CASTRO, 2014).

Nesse campo, é fundamental salientar o aumento na adesdo do uso das Lives via Insta-
gram, propiciou a constru¢do de pontes entre alunos e professores distanciados fisicamente
em decorréncia da pandemia. Aproximando as praticas cotidianas e amplamente difundidas
na atualidade como, por exemplo, o uso das praticas educativas, acaba por se fazer necessario
neste momento hiperconectado em que a sociedade se encontra.

Sendo assim, torna-se um importante instrumento para o processo de aperfeicoamento
de ensino e aprendizagem. Tematica abordada frequentemente por pesquisadores na atuali-
dade. Reflexo do uso da mesma em momentos de compartilhamento de informag&es de cunho
académico, pela sua ampla adesdo, e especialmente pela preponderancia de um publico jo-
vem.

Percebemos que a contemporaneidade é marcada pela era digital, onde os individuos
encontram-se imersos no ciberespaco, em uma total abstra¢do decorrente da digitalizacdo de
tudo o que for possivel, com a premissa de otimizagao dos processos como também o de pro-
piciar maior comodidade aos seres humanos. Contudo, tal imersdao fomenta o distanciamento
das pessoas, algo que claramente se mostra desfavoravel ao compartilhamento presencial de
experiéncias.

Diante disso, entendemos que no cendrio atual, com a implementacdo das medidas
de distanciamento social decorrentes da pandemia, ganhou ares de necessidade indubitavel,
haja vista o alto grau de transmissibilidade do virus, porém, em decorréncia disso vem sendo
crescente o nimero de casos de enfermidades de ambito psicolégico a acometer individuos
por todo mundo. Lipovetsky (2008) ressalta algo facilmente identificado em diferentes autores
contemporaneos no que tange as implicagdes decorrentes da internet, ao passo que esta mes-
ma internet se mostra um perigo perante as relagdes sociais. Pois, no ciberespaco os individuos
permanecem em constante processo comunicativo, encontram-se cada vez menos no mundo
real.

Nessa perspectiva, os individuos se encontram cada vez mais presos em seus lares, com
uma falsa sensagdo de liberdade. Portanto, é relevante considerar que, os usuarios se depa-
ram com uma internet em crescente exponencial de sites e contedidos dos mais diversos, um
horizonte cadtico de escolhas. Ao navegar-se no hipertexto, perde-se o foco objetivado ini-
cialmente com facilidade. Desta forma, informacgdes de qualidade discutivel, tanto em carater
cientifico quanto ético, se sucedem sem qualquer critério que ndo seja o apelo visual ou o
imediatismo (HAN, 2018).

Ademais, faz-se necessario a devida conscientizagdo dos usuarios da rede no que se
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refere ao uso saudavel dos conteudos digitais. Bem como realgar a necessidade de uma maior
criticidade ao escolher os dados dos quais se fara uso. Ocorre hoje uma deficiéncia dramatica
em cardter de interpretagdo e de hierarquizagdo das informagdes, decorrentes de uma au-
séncia de referéncias culturais. Nessa perspectiva de compreensao, consideramos que tudo é
inédito tanto em conteldos produzidos e proporg¢des adquiridas, como nas consequéncias que
tais realidades geram em futuros cada vez mais imediatos.

Itinerarios Metodoldgicos

Este artigo trata-se de um relato de experiéncia de abordagem quali-quantitativa (BRUG-
GEMANN; PARPINELLI, 2008), sobre o projeto GPETEC Live realizado via rede social Instagram
“@gpetec”. O GPETEC (Grupo de Pesquisas Educagao, Tecnologias e Contemporaneidade), nas-
ceu em 2016, sendo seus fundadores a professora Dra. Andrea Karla Ferreira Nunes e o pro-
fessor Dr. José Carlos Santos. Com o nascimento da equipe de midias em 2019, partiu a inicia-
tiva de modernizar o contato com o publico leigo, atualizando as paginas online vinculadas ao
GPETEC, assim como foram pautadas iniciativas que promovessem um maior engajamento dos
membros do GPETEC e crescimento na adesdo de novos membros ao grupo. O GPETEC Live foi
esbogado primariamente pelo Prof. Ariosvaldo Leal, e fez parte desse rol de novas abordagens
midiaticas. Com a adesdo dos membros da equipe de midias, foram desenvolvidas as etapas
de concepgdo e execuc¢do deste projeto, tudo sendo orquestrada pela professora Dra. Andrea
Karla Nunes.

Uma vez que, pela significdncia do evento, seria importante o descrever/ detalhar para
proporcionar futuros subsidios para sua possivel reaplicagdo pelos membros da comunidade
cientifica, especialmente da drea da Educagao, surgiu a ideia de elaboragdo deste artigo, idea-
lizado incialmente por nossa lider, haja vista o retorno positivo de todos que estavam desde a
organizagao aos bastidores do evento.

Dessa forma, tencionou a organiza¢do de um momento de disseminagdo de saberes, es-
tes que se encontram nos corredores universitarios, abordando conhecimentos acerca do am-
biente de pds-gradua¢do em Educagdo. Sendo que, a divulgacdo foi feita por meio de grupos
via rede social WhatsApp, Stories Instagram, e a partir do contato com Institui¢cdes de Ensino
Superior através de suas redes sociais.

A elaboragdo do material de divulgacdo foi executada pelo integrante que tinha experti-
se na drea da Designer Grafico, que por sua vez produziu um portfélio com as edi¢des voltadas
a midia social. Assim sendo, foi apresentada a proposta ao GPETEC, e em seguida, teve a devida
aprovacdo de todos os membros.

Além do grupo de midias, os demais integrantes do GPETEC foram instruidos a partici-
parem, o que incluiu o compartilhamento dos informativos com data, horario, tema e seu res-
pectivo palestrante. Nesse sentido, a producdo de Lives buscou tanto propiciar a disseminacdo
de conhecimentos positivos as questdes que circundam o universo académico no fomento as
produgdes cientificas, quanto na facilitacdo do acesso as essas mesmas ao disponibiliza-las de
forma gratuita, foram o cerne das palestras ocorridas nos dias 06, 09, 13 e 16 de julho de 2020,
via perfil do Grupo no Instagram.

Nesse sentido, a partir de reuniGes com a equipe do GPETEC com o intuito de melhor
formatar o momento de interagao, visou-se realizar uma difusao de conhecimentos cientificos,
desde preparagao para Mestrado e Doutorado, como também reflexdes tedricas e vivencias so-
bre pesquisa cientifica aplicada a Educagdo Superior. Salientamos que a escolha do Instagram
(midia social) foi pautada no publico alvo de jovens estudantes do ensino médio, graduandos
e egressos de graduagdes que desejavam participar de pesquisas académicas, sendo decidido
que tais encontros ocorreriam em dias e tematicas diferentes, com 1 (uma) hora de duragdo,
mas que ainda se fizessem correlatos, agregando valor ao tema que fosse ser trabalhado no
encontro subsequente.

Desta forma, as reunides ocorreram de forma remota em datas e hordrios predefinidos
e acordados pelos membros do grupo, por meio do dispositivo de videoconferéncia on-line
Google Meet. Dos quais, somaram-se 5 (cinco) reunides em sabados a tarde.

Nesse sentido, foram criadas as seguintes Lives, com seus respectivos temas e pales-
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trantes:

Quadro 1. Exemplificagdo das lives.

(1) Como me preparar para o mestrado, duvidas e desafios — J.F.;
(2) Atividades de extensdo e pesquisas do GPETEC — F.M. e M.D.;
(3) Como se preparar para uma selegdo de mestrado ou doutorado —D.S,;

(4) Como organizar uma biblioteca digital para estudo pessoal — A.L.
Fonte: Dados dos autores, 2021.

Os temas supracitados foram elencados a partir das iniciativas dos préprios palestrantes
escolhidos, estes que por sua vez, foram selecionados de acordo com seu grau de experiéncia
e notdrio conhecimento a cerca do assunto idealizado. Houve um consenso que os temas de-
veriam possuir relativa afinidade aos demais, proporcionando tanto uma unidade cabal, haja
vista tratar-se aqui de um evento com dias diferentes de apresentacées, como também agregar
valor a palestra subsequente, fomentando o publico a se manter imerso aquele momento de
troca de saberes.

Inicialmente, tinhamos como expectativa um total de 50 participantes, o que no decor-
rer do processo de divulgacao cresceu, chegando a serem contabilizados 121. Tais inscri¢des fo-
ram efetuadas por meio do site Doity (https://doity.com.br/), pois é uma plataforma de evento
gratuita, que se mostrou completa para gestao de eventos, propondo-se praticidade tanto para
o organizador quanto para o participante, o que por sua vez gerou uma maior otimizagao do
tempo.

Foram informagGes coletadas no formuldrio de inscricdo: nome, instituicdo de ensino a
gue esteja vinculado e grau de formacao atribuida a um curso ou area.

Vale ressaltar, que além deste formulario de inscri¢Ges, outros foram aplicados ao ter-
mino das Lives com o intuito de aferir o grau de satisfagdo alcancado. Estes formuldrios foram
assim disponibilizados via biografia da pagina do grupo no Instagram o link do formulario via
Google Forms.

Todos os dados coletados foram compilados e analisados por meio do software Excel
2010, gerando representacoes graficas que possibilitaram constituir-se inferéncias e pontos de
concatenacdo com a realidade atual no que concerne aos dispositivos midiaticos e sua instru-
mentalizacdo para fins educacionais. Foram importante ponto de andlise os dados referentes
ao género, instituicdes de ensino e o quantitativo de presentes em cada palestra.

Resultados e Discussées

O projeto GPETEC Live foi um evento ministrado de forma online, permitindo assim o
acesso de forma remota por usuarios das mais variadas e longinquas localidades, a exemplo de
trés expectadores estudantes de Ciéncias Sociais da UFRR — Universidade Federal de Roraima,
a mais de 5.395 km de distancia da Universidade Tiradentes (UNIT), localizada em Aracaju/
SE. Tal exemplo nos permiti inferir que, por meio do digital, distancias fisicas sao superadas,
haja vista que na atualidade, o fluxo de informacdes muito se distingue do de um passado ndo
tdo distante, onde o transito de dados entre interlocutores afastados fisicamente ocorria com
grande delay. Conforme Kenski (2013, p. 18), os processos comunicativos e as formas de apre-
ensdo do conhecimento vém sofrendo mudangas, pois através das tecnologias contemporane-
as ao homem, transformagdes ocorrem no ato de pensar, sentir e agir deste individuo, gerando
impactos por sua vez em toda sociedade.

Ao todo, foram contabilizadas 121 inscrigdes. Dentre estes inscritos apenas 99 informa-
ram suas formacgdes, onde 90% afirmaram ser graduandos/graduados e apenas 6% informa-
ram terem contato com uma pds-graduacdo, quer tenha a concluido ou ainda em processo
de formagdo. Quanto aos 4% restantes, foi composto por respostas ambiguas e também por
aqueles que apenas afirmaram serem funcionarios do corpo administrativo da UNIT.

Os cursos de Psicologia, Pedagogia, Educacédo Fisica e Letras (Portugués e Inglés) sdo as
graduacdes mais proeminentes dentre o rol de formacgdes coletado no banco de cadastros de
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inscritos. Isso se deve, possivelmente, ao fato de o GPETEC ser um grupo de pesquisa voltado a
area da Educacgdo, objeto de desejo mais frequentemente almejado por estudiosos da cadeira
de humanas. S6 os quatro cursos supracitados comp&em cerca de 59% dos espectadores, um
total de 58 cadastrados, assim sendo 41% é composto pelas 22 outras graduagdes.

Foram registradas 48 instituicdes de ensino, das quais, seis delas contabilizaram 51%
dos espectadores, sendo elas e seus respectivos quantitativos: Universidade Tiradentes (UNIT)
—19; Universidade Estadual da Bahia (UNEB) — 16; Centro Universitario do Rio Sdo Francisco
(UNIRIOS) — 6; Universidade Federal de Sergipe (UFS) — 4; Universidade Federal de Campina
Grande (UFCG) Paraiba, Campos Cajazeiras — 3; e Universidade Federal de Roraima (UFRR) — 3.

Temos dentre as seis instituicGes com maior relevancia no que tange ao nimero de
inscritos, novamente os cursos de Pedagogia, Educagdo Fisica, Letras (Portugués e Inglés) e
Psicologia, quantificados respectivamente com: 15, 7, 6 e 5 inscritos. Aos que se fizeram pre-
sentes nas Lives podemos atribuir caracteristicas particulares que tanto sao reflexos de uma
sociedade cada vez mais hiperindiviualizada (HAN, 2018). Bem como fomentada pela ldgica
capitalista que tanto anseia por aumento de performance e ascensdo social: (i) autonomia
na busca por conhecimentos inerentes aos seus anseios de formagdo académica e (ii) grau de
criticidade tal que a permita diferenciar produgdes que visem tdao-somente o entretenimento,
de um momento de estudo e aprofundamento perante conhecimentos formais. Diante disso,
salientamos que para Lipovetsky (2008, p. 47) “o individualismo aparece como o codigo gené-
tico das sociedades democrdticas modernas”.

Em contra partida, ao optar-se por acompanhar um momento de interagdo com outras
pessoas, em contexto voltado a esfera das produgdes cientificas, contelido este tdo distante de
tantos outros que se mostram efémeros e apelativos no ciberespaco, infere-se a estes individu-
o0s, autoconsciéncia da necessidade de se buscar informagdes que as permitam aumentarem
suas chances de lograr éxito em seus processos formativos em um ambiente colaborativo.
Assim sendo, aos espectadores fora sugerido uma série de questionamentos, com o intuito de
avaliarmos o momento experienciado, onde se evidenciou resultados muito positivos.

Partindo de um rol com cinco opgGes (excelente; muito bom; bom; regular; insuficiente)
fora solicitado aos participantes selecionar o qualitativo que melhor traduzisse suas percep-
¢Oes quanto as palestras. Em ordem gradativa da situagdo étima a o pior dos cendrios, foram
obtidos os seguintes dados: “excelente” obteve 69% das escolhas, “muito bom” cerca de 24%
e “bom”, 7%. As opc¢oes “regular” e “insuficiente” contabilizaram ambas 0% (Quadro 1).

Quadro 2. Registros de Participag¢des por Live.

£ /
E’] 100%
-
£ 75% -
5 50% -
. 25% -
2
= 0%
] =11 54 47 50
esp. esp. esp. esp.
/UL g/IuL 13/1U 16/1U
L L
W Excelente 39 30 32 33
M Muito Bom B 15 12 13
H Bom 3 B 2 2
W Regular ] ] ] ]
Insuficiente 0 ] [n] o
nao computadas 6 3 1 b

Fonte: Dados analytic elaborados pelos autores, 2021.
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A palestra que ocorreu no primeiro dia obtive o maior nimero de espectadores dentre
0s quatro momentos, cerca de 56 usudrios, nove a mais que a palestra que obteve o menor
deste quantitativo. Partindo do questionamento a cerca do indice de qualidade dos encontros
citado anteriormente, mas agora voltando o olhar de forma particular a cada uma das pales-
tras, verificou-se que na Live (6/jul.) o qualitativo “excelente” foi o predominante com 70%
dos espectadores, dado este que se somarmos com o percentual daqueles que votaram por
“muito boa” contabilizou 84%, assemelhando-se ao ocorrido no segundo encontro, Live (9/
jul.), que alcancou 83%. J4 na Live (16/jul.), ao serem somadas também as instancias “excelen-
te” e “muito boa” alcangou 93%, superando o percentual dos dois primeiros dias, porém ainda
sim inferior ao terceiro dia, Live (13/jul.), que alcangou 94%, maior percentual nesta série. Tais
informag0es permitem concluir-se que houve uma crescente no padrdo de qualidade das Lives,
como também uma maior aceitagdo dos temas trabalhados pelo publico que as consumia.

Novos membros também ingressaram nos grupos via Whatsapp apds a conclusdo do
evento, dentre eles, alunos da prdpria Universidade Tiradentes, como externos e/ou egresso,
interessados em saber mais sobre o IC (Iniciacdo Cientifica) ou no que tange as selegées de
Mestrado e Doutorado. A seguir, outro dado importante foi a frequéncia predominante do
publico feminino (Quadro 2).

Quadro 4. Comparativo entre Géneros de Espectadores das Lives (1), (2), (3) e (4).

£ /
<
2 100%
E BO%
g 50%
E a40%
=
5 20%
0%
(1) (2) (3) (4)
6/7/20 9/7/20 13/7/20 16/7/20
B Masculine|  29% 33% 38% 36%
Feminino 71% E7% 2% 4%

Fonte: Dados analytic elaborados pelos autores, 2020.

Independente do dia, palestrante ou conteddo abordado dentre as Lives, o quantitativo
feminino apresentou-se, em dados percentuais e nominais, superior ao publico masculino.
Cabe destaque aos dois primeiros dias que superaram ao dobro da porcentagem referente
ao sexo masculino. Isso reflete uma realidade ja constatada no meio académico. Em estudo
desenvolvido pela CAPES - Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior, se
constatou que em janeiro de 2019, dos 201 449 bolsistas, cerca de 122 103 eram mulheres,
sendo aproximadamente 60% do total de beneficidrios das bolsas pagas pela fundagdo vincu-
lada ao MEC (Ministério da Educacdo) (CCS/CAPES, 2019).

Apesar da justa luta pela equidade de direitos e oportunidades, além da busca pelo de-
vido respeito ao qual o publico feminino faz aguerrido enfrentamento em prol da diversidade.
E inegavel a constatagdo que as mulheres vém ocupando cada vez mais, o espaco no mercado
de trabalho, especialmente, no ambiente académico. Enquanto que em outrora havia uma luta
por conquistar “seu lugar ao sol”, a mulher da atualidade preocupa-se com seu reconhecimen-
to enquanto profissional.

Consideragoes Finais

Ao iniciar nossas reflexdes finais, salientamos que a concepg¢do e execu¢do de um mo-
mento de interagdo por vias digitais, de modo remoto, permitiu aos envolvidos nessa em-
preitada, internalizarem habilidades inerentes a contemporaneidade. Pois, sdo necessarias ao
dominio da teoria e pratica do uso das tecnologias. Sendo que, é importante que individuos
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do universo cientifico, compartilhem seus conhecimentos, saberes oriundos das pesquisas de
Mestrado e Doutorado, apresentando suas particulares e experiéncias. Nesse sentido, o proje-
to GPETEC Live se mostrou uma iniciativa eficaz, pois além do ganho gerado aos que puderam
prestigiar as apresentagdes, a pagina do Instagram do grupo GPETEC cresceu em numero de
seguidores.

Nessa direcdo, ndo podemos nos esquecer de citar as Li¢cdes aprendidas com o projeto:
(1) 60 minutos (tempo maximo para uma Live via Instagram) delimitou o tempo de interagao
entre palestrantes e ouvintes: faz-se dbvio que com a possibilidade de uma maior disponibili-
zacdo de tempo, melhor poderiam ter sido os feedbacks aos usudrios que ali estavam. Cabendo
ressaltar que mesmo com esse ponto de andlise, o publico mostrou-se satisfeito ao termino
das Lives. Acreditamos que a plataforma Youtube, poderia ser uma boa alternativa por nao
possuir esse cardter limitador. (2) Estimulo prévias as temdticas que seriam trabalhadas nas pa-
lestras: poderia ter ocorrido uma divulgagdo prévia de um rol de leituras e pesquisas indicadas
ao publico. Isso permitiria um ganho no grau de interagcdo entre palestrantes e ouvintes, o que
incentivaria até a aproximagao dentre os usudrios, antes, durante e apds o evento.

Finalmente, através das informagdes aqui tratadas e estudadas, tal estudo objetivou
fomentar novos momentos de trabalho midiatico, promovendo a ciéncia e a cultura académi-
ca, totalmente acessivel e gratuita para todos aqueles que, estejam interessados em construir
conhecimento e divulga-los, possam se aproximar de outros que compartilhem desse mesmo
interesse.
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