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Introdugao

Jogos e brincadeiras sdo ferramentas que vem sendo bastante utilizadas nos processos
educativos nas instituicdes de ensino. Essas ferramentas de cunho pedagdgico, se fazem ne-
cessarias principalmente na primeira fase da educagdo basica, onde o ato de brincar se torna
momento de aprendizagem indispensavel para a construcdo dos conhecimentos dos pequenos
estudantes.

0 ensino de matemdtica na educacdo infantil € um passo importante para a construgao
do desenvolvimento de habilidades essenciais, pois, nessa fase as criangas tém mais facilida-
des de aprender aquilo que o professor apresenta, os mesmos mostram mais interesse quando
as aulas sdo realizadas com jogos e brincadeiras, coisas concretas que podem ser vistas, apal-
padas e que trazem significancia para os estudantes, contribuindo assim para o aprendizado
dos pequenos.

O objetivo deste trabalho é descrever a importancia dos jogos e brincadeiras nas aulas
de matemadtica e como essas ferramentas podem contribuir para o processo de aprendizagem
das criancas na educagdo infantil.

Assim, temos como objetivos especificos: 1) conceituar educacdo infantil e discutir a
funcdo do ensino de matematica na primeira etapa da educacdo bdsica; 2) identificar os mé-
todos utilizados para trabalhar matematica na educacao infantil; 3) propor e selecionar jogos
e brincadeiras e suas contribui¢cdes para o desenvolvimento de habilidades matematicas; 4)
Avaliar a matematica subentendida na BNCC para a educagéo infantil.

Desenvolver um trabalho cujo objeto de pesquisa sdo os jogos e brincadeiras é uma
acdo bem significativa, pois essas ferramentas fazem parte da infancia da crianca, porém, é ne-
cessario que escola e familia estejam cientes que o brincar favorece o desenvolvimento das ha-
bilidades da crianca, mas as brincadeiras precisam ser monitoradas e realizadas com objetivos.

Trabalhar com jogos e brincadeiras ndo é simples como muitos pensam, pois 0s mesmos
precisam proporcionar aprendizado, como também ndo é qualquer jogo ou brincadeira que
contribui para o enriquecimento do conhecimento sadio do estudante. O tema deste trabalho
é importante no processo educativo, mas precisa ser desenvolvido de forma a obter os resul-
tados propostos pelo professor e indicado pela Base Nacional Comum Curricular e fortalecidos
pelos documentos curriculares adotados pela unidade de ensino.

Ensinar matematica na educacdo infantil € uma tarefa que demanda cuidado e planeja-
mento. Diante desse fato, o professor precisa estar capacitado, buscando inovag¢des para dina-
mizar os momentos formativos com as criancas. Assim, a problematica deste trabalho parte da
seguinte pergunta: De que forma os jogos e brincadeiras podem contribuir para o desenvol-
vimento de habilidades matematicas durante a educacdo infantil?

Para tanto, a metodologia utilizada para a realizacdo do presente trabalho, sera uma
pesquisa qualitativa, a partir de uma revisao bibliografica de trabalhos publicados em livros
da biblioteca virtual da Unitins e em periddicos de conceituados autores que enfatizam sobre
jogos e brincadeiras e o ensino de matematica na educacdo infantil. Sendo esses os autores:
Alves (2020), Cusati (2012), Reis (2016), Silva (2014), Silva (2013), Souza (2012), Leonardo, Me-
nestrina e Miarka (2014), entre outros.

Assim, com este artigo, esperamos que o assunto contextualizado possa contribuir sa-
tisfatoriamente na construcdo do conhecimento de todos que tiverem acesso ao mesmo, pois
é essencial que todos saibam quais sdo as contribuicdes que o uso dos jogos e brincadeiras
oferecem para o desenvolvimento de habilidades matematicas nos estudantes que estejam na
etapa da educacdo infantil.

Conceito de educagao infantil

A educacdo infantil consiste em uma das etapas da educacdo basica que se iniciou a par-
tir da constituicdo 1988. A mesma passou a ser garantida por lei, sendo assim, ela é conside-
rada como a primogénita das etapas que formam a educagdo basica, onde o aluno inicia a
carreira estudantil. Conforme afirma Silva e Tavares (2016),
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A partir da promulgagdo na legislagdo brasileira da
Constituicdo Federal de 1988, reconhece-se que é um direito
da crianga o acesso a creche, que a mesma ndo seria apenas
uma dicotomia assistencialista, porém, estava ela voltada para
o campo educacional (SILVA; TAVARES, 2016, p. 5).

Desta forma, hoje tem creches e escolas de educacao infantil especificamente para ga-
rantir o direito da crianca, sem que sua infancia seja afetada ou violada. No Documento Curri-
cular do Tocantins (DCT) é enfatizado que a educagdo infantil é dividida em duas fase, a creche
gue surgiu a partir das lutas de mulheres batalhadoras e a pré-escola, que objetiva em preparar
o estudante para entrar no ensino fundamental I. Assim,

A jungdo das duas modalidades de atendimento,
compreendidas hoje como educagdo infantil representa o
reconhecimento do direito da crianga pequena de ser cuidada
e educada em instituigdes coletivas de educagdo infantil e,
também, de ser atendida por profissionais com formagdo
especifica para o trabalho com essa faixa etéria (DCT, 2019,
p.18).

Antes a crianca de 0 a 5 anos de idades ndo tinha direito ao processo educativo em am-
bientes escolares, as mesmas eram educadas em suas casas respectivamente por suas mdes ou
eram deixadas em creches assistencialistas apenas para serem cuidadas enquanto suas maes
estavam trabalhando. Segundo Silva e Tavares (2016), as creches nao foram criadas pensando
na caréncia das criangas, mas sim, no comércio que precisava do trabalho exercido por mulhe-
res. Desta forma, o olhar para a crianga ainda era escasso, pois essas instituicdes ndo tinham
intuito educativo, porém, prezava pelo cuidado corporal das criangas.

Mudancas ocorreram e o olhar para as criangas foi se transformando e, diante disso
elas passaram a ter direito a educagao. Desde o nascimento, as creches e escolas de educagao
infantil prezam pela educagdo e o cuidado pessoal desses pequenos. Muitos ainda tem a
mente fechada para tais mudancas ou seja, tem dificuldade de compreender como ocorre o
processo do educar e do cuidar nessa primeira etapa da educac¢do basica.

Segundo Silva (2016, p.18), “Nas instituicdes de Educagdo Infantil, é previsto que a crian-
¢a tenha seu desenvolvimento acompanhado por profissionais graduadas em pedagogia ou
com o curso especifico do magistério em nivel superior”. Isto se deu devido aos avangos das
politicas publicas, com a aprovagao de leis educacionais que amparam os direitos dessas crian-
gas pequenas.

Simultaneamente com os avangos educacionais presentes na sociedade houve a neces-
sidade de implantar novas leis assegurando o acesso a educacdo para todos. Diante dessa evo-
lugdo tornou-se, obrigatdrio os pais matricularem seus filhos a partir dos quatro anos de idade
em instituicdes regulares de ensino, tendo em vista que elas tém capacidades de absorver
aquilo que a convivéncia social pode Ihe oferecer. Nessa perspectiva o Documento Curricular
do Tocantins (DCT) afirma que,

As unidades de Educacdo Infantil devem oferecer as criangas,
que sdo o centro do processo educativo, oportunidades para
que elas tenham experiéncias com mudltiplas possibilidades
de expressao, com as interagbes e as brincadeiras como eixos
para o trabalho pedagdgico (DCT, 2019, p.19).

Em concordancia com o referido documento, as instituicdes como as creches e as esco-
las de educagado infantil precisam desenvolver atividades educativas, utilizando metodologias
gue oportunizem a criatividade da crianga. O Documento Curricular do Tocantins de 2019,
ressalta que as brincadeiras interessantes desafiam o estudante a interagir com as atividades,
e essa interagdo contribui para o estudante superar a sua propria meta.
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E na fase da educagdo infantil que as criangas podem desencadear as suas potenciali-
dades e os jogos e brincadeiras se fazem necessarios nesse processo educativo dos pequenos.
Esta estratégia pode ser desenvolvida em todo o curriculo da educagdo infantil.

O ensino de matematica na educagao infantil

A matemadtica na educacdo infantil assume a fungao de viabilizar o conhecimento ba-
seado em dedugbes, questionamento, curiosidade e investigagbes voltadas para a aquisi¢ao
do desenvolvimento do raciocinio légico matematico e para o aperfeicoamento do dom em
resolver problemas que estdao em seu entorno.

Cusati (2016), enfatiza que a matemdtica deve fazer parte do processo educativo da
crianga desde a educacdo infantil. A mesma afirma que “entre trés e cinco anos de idade as
criangas exploram o mundo a partir dos simbolos que recebem e aprendem por meio de expe-
riéncias pois ja denominam formas originais de se relacionarem com a escritas de nimeros e
palavras” (CUSATI, 2016, p.14).

Em concordancia com Cusati (2016), através do ensino dessa ciéncia na primeira fase de
escolariza¢do da crianga a probabilidade da mesma ter uma adaptacgdo de situagoes problemas
gue exigem dados matematicos terd um indice mais satisfatério do que deixar para ensinar o
bdsico da matematica somente na primeira fase do ensino fundamental.

Antunes (2001) ressalta que:

Todas as disciplinas curriculares de forma mais ampla e
naturalmente a matematica de forma especifica necessitam
estar presentes em todos os momentos da vida de um aluno,
nos passos com que atravessam uma rua, nas gondolas de
produtos em um supermercado, no uso que faz do dinheiro de
seu lanche, nas noticias que colhe e que interpreta das paginas
de uma revista com que se informa e diverte (ANTUNES, 2001,
p. 27).

O letramento matematico é fundamental no processo de alfabetizacdo das criangas e
é necessario para sua formacdo integral enquanto pessoa. Além disso, a matematica abre ca-
minhos para o desenvolvimento de habilidades em outras disciplinas presentes no curriculo
escolar.

Trabalhando com material concreto, jogos e brincadeiras, o
professor podera evidenciar o ensino matematico de forma
ludica, fazendo com que o real, o imaginario, o simbdlico
e 0 concreto possam povoar o universo infantil e inserir os
primeiros conceitos matematicos que a crianca tera ao longo
de sua vida (SILVA, 2014, p.27).

Considerando a afirmativa de Silva, desenvolver atividades matematicas utilizando es-
sas estratégias como praticas pedagdgicas possibilita que a crianga adquira o conhecimento
sobre nocdes de quantidades, espaco, formas geométricas etc. E importante que o ensino de
matemadtica seja realizado com material proveniente da realidade da crianga. Silva (2014), afir-
ma que é indispensdvel ao docente ter propriedade e compreensdao matematica para executar
projetos de cunho pedagdgicos significativos e que garantam o progresso dos estudantes.

A matemadtica na primeira fase da educacdo contribui para o amadurecimento de varias
fungdes sensoriais importante para a fluicdo do aprendizado, pois, é nesta fase que a crianca
tem mais facilidade de abstrair o que lhe sdo ensinadas, tornando seres autdbnomos constru-
tores de seu préprio conhecimento, pois, quando o estudante é conduzindo a praticar o que o
docente lhe propGe consequentemente os mesmos conquistaram autonomia de suas agoes.
Para Freire (1996) quando o aluno pratica a sua autonomia, a tendéncia é que o mesmo tera
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mais liberdade e ética para assumir as suas atitudes.

Porém, é crucial explanar que as aulas de matematicas devem proporcionar para os
pequenos, momentos de descobertas, alegrias e aprendizado onde possam se sentir parte do
processo. As atividades matematicas trabalhadas na educac¢ao infantil devem levar o aluno a
compreender e associar objetos, tragos, simbolos e desenhos.

Para que o aluno aprenda matematica, ele precisa se sentir
seguro diante de sua representacdo precisa descobrir o
caminho de uma relagdo menos angustiante, substituindo
o carater que o oprime na aprendizagem pela alegria da
descoberta, para que juntos, aluno e professor, possam
aprender, criar e recriar seus conhecimentos (LOURENCO;
BAIOCHI; TEIXEIRA, 2012, p.33).

0 ensino de matematica na educacdo infantil tem a finalidade de fomentar o estudante
a resolver situagdes cotidianas, mas para que isso aconteca é crucial que as aulas sejam ins-
tigantes e significativas para o aluno, onde ele sinta vontade de participar, interagir e buscar
alternativas junto ao professor para chegar a conclusdes e resultados de suas pesquisas.

Segundo Reis (2016, p. 25), “a participacdo devera ser sempre espontanea e é impor-
tante que haja revezamento dos participantes até que todos que queiram tenham tomado
parte”. Ou seja, o professor ndo deve obrigar os estudantes a participarem das atividades pro-
postas, pois isso pode fazer com que fiquem frustrados causando assim, uma defasagem em
seu aprendizado. Dessa maneira, o professor deve realizar uma sondagem de sua turma para
tracar estratégias e descobrir maneiras para trabalhar em sala, de modo que todos estejam
envolvidos de forma natural.

Reis (2016), ainda enfatiza que é fun¢do do docente saber se o assunto proposto em
sala é um elemento provocante e impulsionador, levando tal questdo para ser desenvolvida,
especificamente com atividades na area das exatas, constituindo assim, o progresso do racioci-
nio do aluno. Portanto o professor necessita planejar suas aulas de acordo com a realidade da
turma e levar para a sala de aula temas pertinentes, despertando a curiosidade dos estudante
em relacdo ao conteldo a ser executado com 0s mesmos.

Vale lembrar que na Educacdo Infantil ndo existe ainda a ideia de componentes curricu-
lares como é o caso das outras etapas da educagdo basica. Sendo assim, os profissionais que
atuam nessa etapa devem se pautar nos campos de experiéncias e verificar quais deles sdo
propicios para inserir conhecimentos matematicos nas atividades das criangas.

Métodos utilizados para trabalhar matematica na educagao infantil

Quando o assunto se trata dos métodos utilizados para trabalhar matematica, em espe-
cial na educacdo infantil, essa reflexdo gera inimeros questionamento, tais como: Existe mé-
todo especifico para ensinar matematica para as criancas? Qual o método mais adequado? O
método tradicional é o mais especifico para trabalhar matematica? Essas sdo apenas algumas
indagacGes que surgem em relacdo ao método de ensinar matematica na educacdo infantil.

Trabalhar matematica com alunos da educacdo infantil € uma tarefa que exige muito
cuidado, responsabilidade e planejamento, pois este € o momento em que 0s pequenos estdo
tendo o primeiro contato com os professores e com situaces educacionais que podem contri-
buir para o seu aprendizado.

A selecdo e a organizacdo dos conteudos matematicos
representam um passo importante no planejamento da
aprendizagem e devem considerar os conhecimentos prévios
e as possibilidades cognitivas das criangas para amplia-los
(BRASIL, 1998, p. 216).
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Nesse contexto, o ensino de matematica constitui uma prdtica em que o professor pre-
cisa ser um mediador do conhecimento, capaz de suprir as necessidades educativas de seus
estudantes, buscando trazer para a sala de aula inovag¢des e ferramentas capazes de desenvol-
ver as habilidades das criancas.

Por outro lado, o professor vai se deparar com uma sala diversificada cheia de estu-
dantes, cada um com suas limita¢des e com ritmos diferentes quanto ao modo de aprender.
Mediante esta caracterizagdo da turma o docente deve procurar a melhor maneira de desen-
volver as atividades matematicas, de modo que ndo provoque bloqueios no desenvolvimento
do estudante e nem tdo pouco traumatizar os mesmos, garantindo que o desenvolvendo dos
pequenos ndo sejam afetados e nem surja a ideia de que a matematica é uma disciplina com
conteudos dificeis de aprender.

Nessa perspectiva Cusati (2016) diz que, o obstaculo dos professores é de estimular o
desejo para o conhecimento, propiciando os estudos mais atraentes e com atividades impor-
tantes que sejam capazes de ser apresentado com ideias adquiridas até mesmo fora do am-
biente escolar, constituindo o espacgo escolar um local instigante e adequado para a absor¢do
do aprendizado e para o conhecimento expressivo.

Para tanto, os educadores precisam tracar métodos que sejam capazes de caracterizar
a sala de aula para que as criangas tenham prazer em estar, pois é concludente que com a
diversidade presente em sala é impossivel trabalhar apenas com um método de ensino, como
também é observavel que atualmente trabalhar com métodos tradicionais com criangas da
educacdo infantil ndo funciona, pois os pequenos precisam de ferramentas que lhes chamem
atengdo o tempo todo.

Para Reis (2016), as criangas a todo o momento estdo em contato com resolug¢des de
conflitos, até mesmo em suas atividades ludicas, onde necessitam escolher a brincadeira e
como vao distribuir a fungdo de cada participante dentro da brincadeira escolhida. Desta for-
ma, os métodos utilizados pelos professores para trabalhar a matematica na educacdo infantil
assume um papel importante para o desenvolvimento do raciocinio légico matematico.

Portanto, o docente que trabalha com a disciplina de matematica necessita estar capa-
citado e que esteja disposto a trabalhar com mais de um método de ensino, para garantir um
atendimento igualitario a todos, tornando as aulas mais agradaveis. Cunha (2017) revela que,
a matemadtica na educacdo infantil, torna as aulas mais alegres, tanto para o docente como
para os estudantes. Diante disso, os métodos planejados pelo professor, assumem como uma
ferramenta indispensavel para que as aulas se tornem em algo gostoso de participar.

Cunha (2017, p. 44) ainda diz que, “E por meio do ludico que os conhecimentos mate-
mdticos sdo adquiridos, pois o que permeia 0 mundo infantil sdo as brincadeiras”. Esse método
de ensino se torna indispensdvel na educagao infantil, pois 0 mesmo sdo atos que faz parte
da vida da crianga, onde ela aprende sem se sentir forcada a aprender, pois o aprendizado vai
surgir espontaneamente.

O professor pode e deve estar utilizando sua criatividade executando os seguintes mé-
todos de ensino matematicos:

Desenvolver atividades onde os jogos e brincadeiras sejam inseridos e que sejam capa-
zes de proporcionar o desenvolvimento do raciocinio légico matematico;

Trabalhar com algo que seja concreto e faga parte do convivio das criangas, onde elas
possam observar, manusear e relaciona-lo, utilizando objeto que possibilite o conhecimento
de numeros, formas, quantidades e tamanhos;

Planejar aulas que sejam expositivas, onde os estudantes possam ver, pegar, desper-
tando nos mesmos a inquietacdo e possibilitando a interagdo, através de questionamentos e
ideias em busca de solugdes para resolver conflitos.

Os métodos adotados devem ser a guia promovedora de aprendizagem significativa
para o desenvolvimento integral do aluno, ajudando no processo do letramento matematico,
fato importante para o pleno exercicio da autonomia do estudante. Nesta linha de raciocinio,
Mundim e Oliveira (2013) afirmam que,
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Os métodos utilizados, as concepgdes seguidas e as atividades
diversificadas dos educadores vao construindo uma interface
no ensino de matemdtica capaz de apresentar e contribuir
significativamente para o uso dessa disciplina na vida da
crianga, [...] (MUNDIM; OLIVEIRA, 2013, p. 2050).

Todavia, a forma em que o professor vai desenvolver as atividades em sala é que vai
favorecer para o aprendizado do aluno. Nessa perspectiva Mundim e Oliveira revela que,

A forma em que a matemdtica é trabalhada no ensino
e aprendizagem das criangas € muito importante para a
construgdo do conhecimento, sendo que os educadores
podem trazer explicagBes, exemplos, atividades de raciocinio
l6gico representam um método positivo para iniciar o ensino
da matemdtica na Educagdo Infantil (MUNDIM; OLIVEIRA,
2013, p. 2050).

Isso é fato, pois a construgdao do conhecimento do estudante consiste na maneira em
gue o conteuldo é passado para os mesmos. Assim, o ensino ativo assume também como um
método importante nas aulas de matematicas, tendo em vista que a organizacdo da sala cons-
titui como ferramenta de aprendizagem, pois um ambiente agradavel favorece para a media-
¢do do conhecimento de modo que as criangas sintam-se a vontade para interagir com os
colegas e com o professor, aprendendo nog¢des bdsicas da matematica.

Jogos e brincadeiras e suas contribuicoes para o desenvolvimento

de habilidades matematicas

Os jogos e as brincadeiras fazem partes do cotidiano das criangas e assumem um papel
cordialmente indispensavel para o amadurecimento de todas as fung¢Ges da crianca como mo-
toras, cognitivas, afetivas e sensoriais. Porém cada uma dessas ferramentas tem suas particu-
laridades ou seja, cada qual com suas fungoes, isto é, diferencas.

Para Duprat (2020, p. 15), “[...] a brincadeira esta associada a a¢do livre e espontanea da
crianga. Enquanto no jogo o primeiro elemento caracteristico que aparece é a regra, na brin-
cadeira, é a imaginagdo”. Ou seja, existem diferencas entre essas duas ferramentas de apren-
dizagem, porém todas sdo importante para o percurso estudantil do estudante, por trabalhar
elementos que levam o aluno a desenvolver suas habilidades e competéncias necessarias in-
gressar no ensino fundamental I.

Diante disso, é importante ressaltar o tamanho da responsabilidade que os jogos e as
brincadeiras assumem na vida de cada ser em processo de desenvolvimento. Leonardo, Me-
nestrina e Miarka (2014) dizem que essas ferramentas constituem-se uma fundamental mag-
nitude para que os infantes desenvolvam suas competéncias através do ludico sem deixar de
ser crianga. Assim, é notdrio ver a propor¢do da relevancia dos jogos e brincadeiras na vida
das criancas e para a sua evoluc¢do no seu processo de alfabetizagdo e letramento matematico.

Os jogos usados em ambientes formais constituem-se como ferramentas de cunho pe-
dagdgico com potencial vultoso para o desenvolvimento de habilidades de matematicas. Para
Alves (2020, p.25), “o jogo pode fixar conceitos, motivar os alunos, propiciar a solidariedade
entre colegas, desenvolver o senso critico e criativo, estimular o raciocinio, descobrir novos
conceitos”. Assim sendo, os jogos trabalhados com finalidade pode viabilizar o alcance da evo-
lugdo de todas as fungGes pertinentes das habilidades matematicas.

Para Duprat, (2014, p.8), “Ao jogar, a crianca traca seus objetivos, prepara estratégias e
faz escolhas, raciocina, lida com diversas emocgdes, vivencia outros papéis, no fim de tudo sin-
tetiza a experiéncia, [...]". Por conseguinte este ato exercido pela crianga é de suma relevancia
por trabalhar varias fun¢des cruciais para o seu pleno amadurecimento cognitivo.
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Ainda nesta mesma linha de raciocinio Vigotski (2003), salienta que através do jogo os
pequenos adquirem experiéncias que sdo capazes de mudar a realidade, porque o jogo favore-
ce a interatividade e estimula a criagdo de estratégias. O jogo utilizado na disciplina de mate-
mdtica deve assegurar o pleno estimulo aos estudantes, suscitando aos mesmos a aquisi¢ao do
saber matematico. Assim, Silva (2013, p.14) diz que, “através do jogo, o ensino de matematica
tem o objetivo de fazer com que os educandos gostem de aprender matematica, mudando de
classe e despertando o individuo”. Desta forma, essa ferramenta sendo trabalhada com objeti-
vidade e com significancia fornece aos estudantes um amor indiscutivel pelas ciéncias exatas.

O jogo pega varetas é um Otimo instrumento de aprendizagem, que pode ser
trabalhado nas aulas de mateméticas com os estudantes da educagao infantil, porém, cabe
ao professor usar a criatividade e adaptar o mesmo para que os pequenos possam usufruir do
jogo e ainda resultar no desenvolvimento das habilidades mateméticas, da primeira fase da
educacdo bdsica. Este instrumento pode ser produzido pelos préprios alunos juntamente com
a monitorac¢do do professor, ou seja, nessa fase todos os objetos de aprendizagem precisam ser
monitorados pelo docente, pois as criangas sao pequenas e precisam desse acompanhamento.

Souza (2012, p.39), “Esse jogo desenvolve o pensamento, a concentragdo, a atengdo e
o convivio social, ficando mais simples aprender que nem sempre é possivel ganhar e que a
derrota faz parte do jogo e também da vida”. Consequentemente esses fatores contribuem
bastante para a aquisi¢cdo das habilidades matematicas necessdrias aos infantes.

Para tanto, Reis (2016) afirma que este jogo trabalha:

Cores; Percepcdo espacial: Orientar-se e deslocar objetos
no espaco; Coordenagdo motora; Quantificacdo: Adicdo,
Calculo mental, Comparagdo de quantidades — mais e menos;
Grandezas e Medidas: Atribuicdo de diferentes valores aos
mesmos objetos, deacordo comacor, Percepgdo de que objetos
podem representar valores diferentes; Desenvolvimento
de estratégias; Antecipacdo do resultado das prdprias acdes
e desenvolvimento de estratégias proprias; Atencdo e
observacdo; Socializagdo e autonomia, estimulando a troca e
o confronto de ideias (REIS, 2016, p.128).

Assim, este jogo é de grande eficacia nas aulas de matemadtica, por contribuir no desen-
volvimento de vdrias habilidades na area das exatas. Mediante as afirmac¢des dessas autoras
fica evidente que o jogo se torna um grande aliado no processo de ensino aprendizado dos pe-
quenos por ser um instrumento facil de explicar além de que os alunos podem, eles mesmos,
fabricar usando palitos e tintas.

O jogo de quebra-cabega faz parte do cotidiano das criancas e podem ser inseridos
também no contexto escolar nas aulas de matematica da educacao infantil, pois ele aprimora
o conhecimento dos pequenos. Também é um jogo que pode ser construido pelo professor e
os estudantes. Assim, para trabalhar diferentes formas geométricas o professor pode construir
varias pegas geométricas com papeldo e EVA, e estar utilizando com as criangas na sala de aula.

Ampliar e copiar os modelos em papel - carta, papeldo ou,
se possivel, em um material mais resistente, como EV.A.
ou madeira. Cada quebra-cabeca devera ser trabalhado
separadamente, e durante um periodo de tempo suficiente
para que os alunos descubram e explorem as potencialidades
do material, realizando diversas construgdes livres e dirigidas
(REIS, 2016, p. 36).

O jogo de quebra-cabeca baseado em formas geométricas, permite o estudante criar e
recriar novas possibilidades de estar aprendendo conteldos geométricos de maneira diferen-
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te, como também de trabalhar coletivamente ou individualmente, assim é preciso fazer varios
jogos de quebra-cabecga. Porém é vultoso que o professor possa deixar as criangas a vontade
para estar manuseando as pegas e resolver como usa-las, todavia é essencial também que o
docente possa estar mediando e propondo ideias na utilizagdo deste jogo.

Outro jogo que possibilita o aprendizado das formas geométricas é o Tangram, que tam-
bém contribui para o desenvolvimento das habilidades matematicas. Santos, Oliveira e Ghelli
(2017) argumentam que, para trabalhar as ag6es educacionais e realmente oportunizar aos es-
tudantes da primeira fase da educagao bdsica saberes relevantes sobre as formas geométricas,
o docente precisa usar a criatividade e buscar fornecer aos infantes, objetos palpaveis e reais,
e o Tangram é uma dessas possibilidades.

O Tangram, também conhecido como jogo das sete pegas,
é outro material concreto importante na aprendizagem
da Geometria. E um quebra-cabeca de origem chinesa,
formado por sete pegas (cinco triangulos, um quadrado e
um paralelogramo), que combinadas sem repeticdo podem
formar mais de 1700 figuras, dentre as quais varias formas
geométricas planas. Por um processo que exige da crianca
compor e decompor, além de facilitar a compreensdo
das formas geométricas € um material que desenvolve a
criatividade e o raciocinio logico (SANTOS; OLIVEIRA e GHELLI,

2017, p. 105).

Este jogo também tem a mesma finalidade do quebra cabeca convencional que é tra-
balhar as formas geométricas de forma mais divertida e prazerosa. Este jogo trabalha vérias
habilidades dos estudantes, importantes para a consecucdo do letramento matematico que é
de interpretar a linguagem matematica, nessa perspectiva o ltdico torna-se um fator indispen-
savel para esse processo na vida estudantil dos pequenos.

O uso de brincadeiras nas escolas é de fato uma pratica que viabiliza a construcdo do
saber matematico, pois dependendo das brincadeiras as no¢gdes matematicas surgem de forma
pratica, espontanea e divertida na vida das criancas.

Assim, a brincadeira amarelinha é uma que faz parte do convivio dos estudantes e tam-
bém das escolas, pois praticamente todas as instituicdes de ensino de educacdo infantil, tém o
desenho dessa brincadeira desenhada nos patios das escolas. Por conseguinte, a mesma opor-
tuniza as criancas a obter e desempenhar varias habilidades, motoras, cognitivas, espaciais e
afetivas, pois a brincadeira é executada com mais de um participante. As autoras Smole, Diniz
e Candido (2014) destacam que,

Mais especificamente em matematica, podemos dizer que a
amarelinha auxilia no desenvolvimento de no¢Ges de nimeros,
medidas e geometria. Contagem, sequéncia numeérica,
reconhecimento de algarismos, comparacdo de quantidades,
avaliacdo de distancia, avaliagdo de forga, localizagdo espacial,
percepgao espacial e discriminagdo visual sdo alguns conceitos
e habilidades do pensamento matematico envolvidos nesse
jogo (SMOLE; DINIZ e CANDIDO, 2014, p. 22).

Em concordancia com as autoras, a amarelinha é de grande eficacia na educacdo infantil
e para trabalhar contelidos matemadticos através do brincar. Além disso, a mesma pode ser
realizada dentro da sala, onde os préprios alunos com o auxilio do professor possam estar
desenhando ela na forma tradicional ou em forma de caracol.

Assim, o uso dessa brincadeira fornece oportunidades para trabalhar acées sobre reso-
lugdes de conflitos e consequentemente situagdes de problemas matematicos. Conclui-se, que
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0s jogos e brincadeiras constituem - se em riquissimas fontes de aprendizagens matematicas,
gue estdo a todo tempo a disposi¢do das criangas, sendo assim, no contexto escolar o profes-
sor pode estar estudando quais podem estar levando para dentro da sala e consequentemente
como trabalhar para ajudar no desenvolvimento das habilidades matematicas na educagao
infantil.

A matematica subentendida na BNCC para a educagao infantil

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento que visa garantir uma edu-
cagdo igualitdria a todos, sem restricdo de classe, etnia ou localidade onde as institui¢des de
ensino se encontram. Todavia que este documento ndo é um curriculo escolar, mas um ma-
nuscrito que enfatiza quais as competéncias especificas e gerais, habilidades e conhecimentos
que os estudantes precisam desenvolver em cada etapa da educagdo basica, ou seja, desde a
educacdo infantil até o ensino médio.

Na Educacdo Infantil, é essencial conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se, sendo esses 0s seis
Direitos da BNCC que partem dos 03 (trés) principios da
Educacdo Infantil: éticos, politicos e estéticos. Os Direitos de
Aprendizagem e desenvolvimento norteardo todas as praticas
e interagOes, garantindo a diversidade de convivio com seus
pares e adultos, o que possibilita a aprendizagem e socializacdo
(DCT, 2019, p. 50).

Assim, fica notdvel que a BNCC foi criada em prol de uma educacdo igualitaria e de qua-
lidade para a sociedade, para que isso ocorra este documento passa por reformulagées, assim
o mesmo ja foi reformulado trés vezes, sendo a Ultima em 2017. Diante disso, o documento
objetiva a equidade educacional, onde todos devem ter os mesmos direitos e oportunidades
de aprendizagens. De acordo com a BNCC (2017) durante todos os processos da educagdo basi-
ca os estudantes precisam alcancar todas as competéncias gerais, pois é o alcance das mesmas
que vdo garantir o saber e a preparacdo dos estudantes para o pleno exercicio da cidadania e
preparacdo para o mercado de trabalho.

Para tanto, na primeira etapa da educacdo basica a aprendizagem dos pequenos, de
acordo BNCC parte dos campos de experiéncias, que sdo: 1°) Eu, o outro e o nés; 2°) Corpo,
gesto e movimento; 3°) Tragos sons, cores e formas; 4°) Escuta, fala, pensamento e imaginagéo;
5°) Espago, tempo, quantidades, relacdes e transformacdes, pois nessa etapa de ensino ndo se
trabalha baseado em componentes curriculares. A BNCC (2017, p. 40) enfatiza que, “Os cam-
pos de experiéncias constituem um arranjo curricular que acolhe as situacdes e as experiéncias
concretas da vida da crianga e seus saberes, [...]".

Sendo assim, para ensinar matemdtica aos pequenos, os professores precisam basear-
-se nos referidos campos de experiéncia a qual as habilidades matematicas possam ser des-
dobradas. O campo de experiéncias espaco, tempo, quantidades, rela¢des e transformacdes é
mais especifico para a drea das exatas.

Os conhecimentos ldgicos - matemdticos, como forma de
comunicacdo, também se realizam a partir da curiosidade
da crianga, o que permite ao professor realizar experiéncias
desafiadoras de analisar, observar, comparar, tomar decisGes,
resolver problemas, explorar ideias, construir hipdteses e tirar
conclusGes (DCT, 2019, p. 92).

Entdo, o aprendizado relacionado as exatas surgem através de multiplas oportunidades
a qual os infantes convivem cotidianamente, porém o docente deve criar, em cima das experi-
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éncias adquiridas informalmente, novas formas de agregar o aprendizado formal, respeitando
as vivéncias de cada participante do processo. Ainda segundo o Documento Curricular do To-
cantins (2019), é papel do docente,

[...] promover interagGes e brincadeiras que proporcionem
ricas oportunidades de explorar os espacos, os objetos,
formas, espessura, textuais, dimensdes, cor, os tempos, as
quantidades, as relagGes e as transformagGes para encontrar
respostas as suas curiosidades e indagacdes (DCT, 2019, p. 92).

Diante desta afirmativa vé-se que a matematica na vida dos pequenos se faz presente
de diversas maneiras e ambientes. Portanto desde cedo as exatas devem ser incrementadas
no processo educacional dos estudantes, contudo a BNCC fez essa divisdo em campos de expe-
riéncias, para melhor se trabalhar com os infantes. A Base Nacional Comum Curricular (2017),
diz que os infantes encontram - se em ambientes e fase divergentes com uma dimensao hete-
rogénea aos aspectos social, cultural e natural. Ou seja, as criancas estdo inseridas num mundo
diversificado e essa heterogeneidade propicia o agucamento da crianca para todos os campos
de experiéncias.

Metodologia

O oportuno trabalho é resultado de uma pesquisa de abordagem bibliografica numa
perspectiva qualitativa, descritiva. Diante disso, por ser uma pesquisa qualitativa ndo houve
necessidade de apresentar dados estatisticos. Porém foi descrito todos os resultados adquiri-
dos para a construcdo do artigo.

Os procedimentos utilizados sdo parte de uma pesquisa bibliografica. Assim o presente
trabalho foi elaborado a partir de uma revisao bibliografica de trabalhos publicados em livros
da biblioteca virtual da Unitins e em periddicos de conceituados autores que enfatizam sobre
jogos e brincadeiras e o ensino de matematica na educacao infantil. Sendo esses os autores:
Alves (2020), Cusati (2012), Reis (2016), Silva (2014), Silva (2013), Souza (2012), Leonardo, Me-
nestrina e Miarka (2014), entre outros.

O método utilizado para selecionar os artigos foi aleatdrio, de acordo com os objetivos
elaborados para a construcdo do trabalho, assim foi selecionado artigos e livros pertinentes
ao assunto, para compreender de forma satisfatéria como ocorre todo o processo de ensino
aprendizagem em matematica, durante a primeira etapa da educacado basica.

Consideragoes Finais

O presente trabalho foi construido seguindo todos os objetivos almejados para respon-
der a problematica em questdo: De que forma os jogos e brincadeiras podem contribuir para
o desenvolvimento de habilidades matematicas na educagao infantil? Primeiramente cabe
suscitar que a Educacdo Infantil é uma etapa corriqueiramente importante na vida das crian-
¢as, pois é nesta etapa que os estudantes tém inicio em sua preparacdo para dar continuidade
na vida estudantil.

O estudo realizado permitiu observar que o ensino das exatas assume uma funcao in-
dispensdvel na primeira etapa da educacdo bdsica, pois assim, como o ensino de lingua por-
tuguesa a matemadtica faz parte de todo processo da vida do homem desde o nascimento até
a morte, e por isso, é necessario haver a preparacdo e o letramento matemdtico desde cedo.

E certo que o aprendizado das linguagens matematicas é fundamental para o pleno
exercicio da cidadania, pois as mesmas ajudam na compreensdo, no respeito mutuo, na
resolucdo de conflitos e problemas pessoais e da comunidade, bem como no desenvolvimento
do raciocinio légico matematico. Dai observa-se o tamanho da importancia do planejamento
e métodos utilizados pelos professores nas aulas de matematicas nessa etapa da educacdo
bésica.

As Leis enfatizam que o processo educativo na primeira etapa da educacdo basica deve
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ser construido de forma ludica através do brincar, assim os jogos e brincadeiras ganham signi-
ficados e desempenham fungGes cruciais na educagao infantil. Porém, ndo se podem escolher
as ferramentas de forma aleatdrias, mas sim aquelas que melhor vai contribuir no aprendizado
dos estudantes.

Portanto, os jogos e brincadeiras contribuem de forma satisfatdria nos desenvolvimen-
tos das habilidades matematicas, porém é preciso trabalhar com finalidade e objetividade,
pois eles ajudam a preparar os estudantes da educacdo infantil, garantindo a capacidade dos
mesmos, a ingressar no ensino fundamental | e, com essas ferramentas de aprendizagens os
estudantes podem tornar-se pessoas mais autbnomas, capazes de criar, recriar tragar metas
e questionar com desenvoltura os procedimentos usados normalmente para resolver proble-
mas.
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