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Introdugao

A histdria ja registra que no inicio da segunda década do século XXI, todas as nag¢bes se
isolaram, por recomendacdo da Organizacdo Mundial da Saude (OMS), para proteger seus po-
vos da pandemia causada pelo virus COVID-19. As pessoas foram obrigadas a se isolaram e as
escolas do mundo inteiro fecharam as suas portas. Os sentimentos como medo e inseguranca
fizeram com que toda a sociedade se mobilizasse para pensar em novas formas de transmissao
sistematizada do patriménio cultural nas instituicdes de ensino para aqueles que precisam dar
sequéncia ao seu percurso formativo em tempos de quarentena, ou de isolamento social.

No Brasil, incertezas e questionamentos relativos ao como proceder diante do atual
cenario educacional desafiava o cumprimento aos 200 dias letivos propostos para Educagao
Bdsica apoiada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBN) que prevé uma
carga hordria minima a ser cumprida pelas escolas ao longo do ano letivo de 800 horas. Os 26
estados e o Distrito Federal anunciaram a suspensao das aulas nas escolas publicas e privadas.
No estado do Piaui a suspensdo das aulas presenciais, também foi uma providéncia tomada.
O Decreto n2 18884 de 16 de margo de 2020 e a Portaria n? 228 de 20 de margo de 20020
anteciparam o recesso escolar entre 17 e 31 de mar¢o. Em 18 de marc¢o de 2020, o Conselho
Nacional de Educacdo (CNE) veio a publico elucidar aos sistemas e as redes de ensino, de todos
os niveis, etapas e modalidades, a necessidade de reorganizar as atividades académicas em
razdo de ac¢Ges preventivas a propagacdo da COVID-19. Em abril de 2020, a medida Proviséria
n2 934, em seu Art. 12 dispensa a obrigatoriedade dos 200 dias letivos, enfatizando o cumpri-
mento das 800 horas.

O estabelecimento de ensino de educagdo basica fica
dispensado, em cardter excepcional, da obrigatoriedade de
observancia ao minimo de dias de efetivo trabalho escolar, nos
termos do disposto no inciso | do capute no § 12doart. 24 e no
inciso Il do caput do art. 31 da Lei n2 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, desde que cumprida a carga hordria minima anual
estabelecida nos referidos dispositivos, observadas as normas
a serem editadas pelos respectivos sistemas de ensino
(BRASIL, 2020).

Criangas, jovens e adultos matriculados nas redes de ensino, ja isolados em seus lares,
passam a ser submetidos a um tipo de ensino nunca experimentado, o ensino remoto, que se-
gundo a Plataforma Letrus (2020) é uma modalidade de ensino onde professores e estudantes
se encontram virtualmente, com dias e hordrios pré-estabelecidos, para a realizacdo de aulas
em tempo real, permitindo a interagdo e troca entre os grupos. Seu objetivo foi abrandar as
perdas na aprendizagem dos alunos causadas pela pandemia do novo coronavirus.

Trata-se de um ensino ministrado em uma sala de aula constituida em um ambiente
online, denominado Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) que promove a mobilizagao
dos conteudos curriculares pelos estudantes com o desenvolvimento de atividades a distancia
através da utilizacdo de ferramentas sincronas e assincronas. Dito de outro modo, sdo plata-
formas virtuais que possuem interfaces de comunicagdo e informagdes para a mediagdo do
ensino e da aprendizagem que podem ser utilizadas para todos os niveis de ensino, em pro-
gramas formais e informais, tornando possivel o atendimento de estudantes em contexto de
isolamento social.

Este fato significou uma movimentagdo no processo educativo, bem como no processo
de aquisicdo do patrimonio cultural, como preconiza o Art. 216 da Constituicdo Federal, ou
seja, como um conjunto de:

Bensdenaturezamaterialeimaterial, tomadosindividualmente
ou em conjunto, portadores de referéncia a identidade, a acdo,
a memoria dos diferentes grupos formadores da sociedade
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brasileira [...] “ E, dentre eles, as formas de expressdo, os
modo de criar, fazer e viver, as criagdes cientificas, artisticas
e tecnoldgicas, objetos, documentos, edificagBes, e espagos
destinados as c artistico-culturais e conjuntos urbanos e
sitios de valor histérico, paisagistico, artistico, arqueoldgico,
paleontoldgico, ecoldgico e cientifico (BRASIL, 1988).

Nesta linha de raciocinio a propria escola sendo patrimonio cultural material agrega o
patrimonio educativo. Se por um lado o patrimonio educativo é material inclui todos os aspec-
tos fisicos da escola, ou seja, o prédio escolar, o mobilidrio, os documentos antigos, entre os
quais as produgbes dos alunos, os troféus, os instrumentos e materiais de laboratério, além de
varios outros objetos segundo Mogarro et al (2013, Apud Zancul.2015). Por outro lato ele &,
também, imaterial, expresso pela propria cultura contida no curriculo desenvolvido podendo
ser compreendido como um conjunto de conhecimentos, saberes, habilidades e de praticas
necessarios a formacdo humana e expressa o patrimonio cultura. Neste aspecto, este patri-
monio imaterial é regulamentado pela Base Comum Curricular Nacional (BNCC) de diferentes
niveis de ensino, definidas pelo Ministério da Educacgado (MEC), cabendo aos professores a par-
tir do seu ethos profissional no espaco escolar criar condi¢Ges para que os alunos possam se
desenvolver e adquirir a cultura.

Portanto, neste movimento de educagdo remota, o processo de ensino e de aprendi-
zagem se deslocaram para o ambiente virtual vivido presencialmente, muitas vezes, na resi-
déncia de cada aluno e de cada professor. E neste deslocamento pais e professores passaram
a enfrentar desde marc¢o de 2020 o desafio de fazer com que os alunos apreendessem o patri-
monio educativo imaterial definidos pelos conteldos sistematizados e socializados pela escola
por meio de encontros virtuais nas préprias residéncias. Neste aspecto, a relagdo escola e pro-
ducdo de conhecimento assim como o trabalho alunos, professores e gestores passaram a ser
realizados em home office e os processos de ensino e de aprendizagem passaram a ser online.

Com base nestas consideragdes, o presente estudo expde algumas reflexdes acerca de
como a escola, pelas vias remotas de ensino, estd mobilizando o patriménio educativo imate-
rial na infancia sendo esta fase aqui considerada como a fase da vida que inicia no nascimento
e se estende até aos doze anos de idade, segundo o Estatuto da Crianga e do adolescente ou a
Lei n2 8069/90, de 13/07/1990 (BRASIL, 1990).

0 estudo foi desenvolvido com uma professora titular de uma turma do 42 ano do Ensi-
no Fundamental que trabalha em uma escola da rede privada de ensino de Teresina — PI. Sua
natureza, é, portanto, qualitativa, do tipo narrativo (YIN, 2016; SOUZA, 2006) e estudo de caso
(ANDRE, 2008). Nossa abordagem, portanto, expressa o sentido das vivéncias cotidianas na
mobilizacdo do patrimdnio educativo imaterial por meio da atividade de ensino remoto online
com criangas que se encontram na fase das operagdes concretas e o qualifica na medida que
oportuniza a reflexividade acerca da tematica.

Por este motivo revisitarmos a infancia em seus aspectos histdricos legais, educacionais
e epistemoldgico para conceitua-la como sujeito concreto e histérico na contemporaneidade.

Infancia: revisita histdrica, legal, epistemologica e educacional

Nas antigas sociedades a identidade infantil era inexistente de tal modo que a crianca,
depois de muito pequena, passava a ser considerada como adulto em miniatura conforme afir-
ma Ariés (2015). Como o indice de mortalidade infantil era elevado elas viviam em uma espécie
de anonimato, em tal contexto, a infancia era percebida como “um periodo de transigao rapi-
damente superado e sem importancia” (p. 85). No que tange ao aspecto educacional ndo era
diferente, ndo havia separacdo entre as criangas, os jovens e os idosos. Era natural misturarem
todas as idades num mesmo auditério. Segundo o autor, ao ingressar na escola, com 7 anos,
a crianga ja adentrava no mundo dos adultos (p. 109). E até o final do século XVIII, quando a
crianga assume lugar central no seio familiar, inclusive em relacdo a salude e educagado, ainda
ndo havia separacgdo de classes por idade na escola. A relacdo entre classe e idade ocorreu
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somente no século XIX juntamente com a concepgao de que educar a crianga exigia cuidados
especificos e etapas especificas.

Embora os estudos de Philippe Arie sejam alocados na Europa, segundo Kuhlmann Ju-
nior (2015) o Brasil vivenciou no século XIX os “ecos do passado europeu” (p. 22) por meio dos
jesuitas e de seu programa Ratio Studium que ja estabelecia a separagdo por idade entre as
classes, evidenciando a preocupag¢do com infancia. Mas foi no século XIX que a ciéncia avan-
¢ou em todos os campos de conhecimento, sendo importante destacar aqui a contribuicdo da
Psicologia representada por Edward L Thorndike que formula a primeira teoria de aprendiza-
gem, que decorre da “associagdo de ideias, das mais simples para as mais complexas” (BOCK,
FURTADO, TEIXEIRA, 2000, p. 42).

Ao longo da histdria, vérios educadores debrugaram-se para compreender a crianga e
propor formas de educa-las. Por exemplo, Johann Heinrich Pestalozzi (1746-1827) na suiga
defendeu uma educagdo que considerasse os afetos, na qual o professor respeitasse os es-
tagios de desenvolvimento infantil e focalizasse suas aptiddes e necessidades; Ovide Decroly
(1871-1932) em Bruxelas, um dos precursores do método ativo dedicou-se a experimentar
uma escola centrada no aluno e ndo no professor, preconizando um ensino humanista; John
Dewey (1859-1952), nos EUA, estudando crianga, educagdo e psicologia, organizou a kinder-
garten Conference na Universidade de Chicago, em 1897 (ABBOUT, 2011). Fundador da Escola
Laboratdrio em Chicago, na qual experimentou métodos de pratica didria com criangas, defen-
dendo, segundo a autora, a ideia de que a crianga deveria ser o centro do processo educativo
no qual a brincadeira ocupasse lugar de destaque, uma vez que o brincar fomenta a constru¢do
do desenvolvimento da imaginagdo infantil das criangas; Maria Montessori (1870-1952), na
Itdlia, pioneira no campo pedagdgico ao dar mais énfase a autoeducag¢do do aluno. A peda-
goga e médica acreditava que a educagdo é uma conquista da crianga, pois percebeu que ja
nascemos com a capacidade de ensinar a nds mesmos se forem dadas as condigdes; Celestin
Freinet (1896-1966), na Franga que defendia uma pedagogia do trabalho na qual o professor
tem como uns dois deveres criar uma atmosfera laboriosa na escola, de modo a estimular as
criangas a fazer experiéncias e a crescer junto com as outra. Foi o tedrico que criou a imprensa
na escola Friedich Froebel (1782-1852), na Franga foi o pioneiro em defender o inicio da infan-
cia como uma fase de importancia, comparando a crian¢a a uma planta e que educa-la exigia
cuidados periddicos para que crescesse de maneira saudavel, instituindo o primeiro jardim de
infancia.

Embora haja controvérsias acerca da criagdo dos jardins de infancia, e a classe social
a que eles se destinavam, no Brasil, segundo Oliveira (2011), eles foram criados no final do
século XIX, no Rio de Janeiro (1875) e em S&o Paulo (1877). No Piaui, em Teresina, somente na
época republicana em 1933 quando ja havia sido criado o Ministério da Educagao.

No entanto foi somente com a lei 4024/1961, quando da promulgacio da primeira Lei
de Diretrizes e Bases da edigdo Nacional (LDBN) n2 4024/61 que a educacéo foi regulamentada
no pais. Mas apenas o ensino primario para criancas de 7-10 anos era obrigatdrio, que tinha
duracgdo de 4 anos.

No entanto, apesar de se instituir uma base legal de educagdo para criangas, a legis-
lagdo brasileira ndo se preocupou com o aspecto legal. Somente no século XX a Constituicdo
Federal de 1988, por meio do artigo 227 deu-lhes especial atengdo.

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a
crianca, ao adolescente e ao jovem, com absoluta prioridade,
o direito a vida, a saude, a alimentacdo, a educacdo, ao lazer,
a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a
liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria, além de
coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacao,
exploracdo, violéncia, crueldade e opressdo (BRASIL, 2010).

Portanto, é o século XX que transforma a visdo de crianca e sua relacdo com a educacao.
Ao invés de um adulto em miniatura tem uma identidade prdpria, com estruturas proprias de



Revista Humanidades e Inovagdo v.8, n.32

‘ Humanidades
&’ Inovacao

pensamento, inclusive, gracas aos estudos do psicoldgico suico Jean Piaget (1896-1980) que
foram decisivos para identificar que:

[...] as estruturas intelectuais e morais da crianga ndo sdo as
nossas; também os métodos novos de educacdo se esforcam
por apresentar criangas de diferentes idades as matérias de
ensino em formas assimilaveis a sua estrutura e aos diferentes
estadios de desenvolvimento [...] (PIAGET, 1969, p. 24).

Isso significa que tanto a crianca é diferente do adulto em seu pensamento e por isso a
pratica educativa destinada a elas deve respeitar cada estdgio de desenvolvimento cognitivo.
Segundo Rappaport, Fiori e Davis (1981) estes estagios sdo identificados como: 1) sensério-
-motor que abrange a fase do nascimento aos 2 anos de idade e se caracteriza pela descoberta
do corpo, das sensacGes, da apreensdo do mundo fisico; 2) o pré-operatério que inicia por
volta dos 2 anos e se estende até os 7 anos de idade, sendo configurado pelo aparecimento a
aperfeicoamento da linguagem no afd da conquista e da compreensdo do mundo; 3) o opera-
cional concreto que inicia aos 8 anos e se finaliza por volta dos 12, cuja carateristica central
é do desenvolvimento do pensamento légico e o julgamento moral, ou seja, estd na fase da
desenvolvimento de conceitos, regras sociais e de questionamentos; e, por fim a fase das 4)
operacoes formais que ocorre a partir dos 12 anos em que qual as estruturas cognitivas estdo
formadas por meio da capacidade de reflexdo, abstracdo, analise e sintese. Neste aspecto, é
importante ressaltar que os limites da faixa etaria que caracteriza estes estagios ndo sdo uma
constante e podem variar conforme o seu meio, tempo e espago concreto.

Como trataremos da infancia e da mobilizacdo do patriménio educativo imaterial no
ensino remoto, por meio da dindmica online, iremos aborda-la na perspectiva do desenvolvi-
mento cognitivo, do ser epistémico que, para se adaptar ao mundo necessita compreendé-lo
na perspectiva experiencial. Esta perspectiva surgiu no século XX, marcada pelo movimento de
grande envergadura, a Escola Nova que exigia uma educacdo contraria ao modelo tradicional.
Sua defesa tem como base o principio de que a acdo pedagdgica deve focalizar a aprendizagem
da crianca por meio da experiéncia, da observacdo e dos métodos ativos de ensino que privile-
giem a interacdo, a descoberta e a criatividade (RIBEIRO, 2016).

Uma escola ativa, segundo Piaget (1980, p. 74),

ndo é necessariamente uma escola de trabalhos manuais e
que, se, em certos niveis atividade da crianga implica uma
manipulagdo de objetos e mesmo um certo nimeros de
tateio materiais, por exemplo, na medida que as nogdes
l6gico-matematicas elementares sdo tiradas, noutros niveis
a atividade mais autentica de pesquisa pode manifestar-
se no plano da reflexdo, da abstracdo mais avancadas e
de manipulagdes verbais, posto que sejam espontaneas e
ndo impostas, com o risco de permanecerem parcialmente
compreendidas.

Uma escola ativa, portanto, é uma escola que promove uma pratica educativa baseada
na agdo, no esfor¢o dos sujeitos e na reflexdo. Uma escola ativa, continua Piaget (1980) é uma
escola que combina trabalho individual e coletivo e que prepara para a vida e para a democra-
cia. A metodologia ativa, acrescenta Dewey (2004, p. 135) consiste na atividade docente em
reunir condi¢es que exijam e promovam a compreensao “o pensar” com base na experiéncia,
também chamada de empiria. Assim, a mobilizacdo do patrimdnio educativo imaterial se tor-
nard eficaz se produzir reflexao da vida fora da escola na medida em que ative o pensamento e
criatividade. Segundo Galter e Favoreto (2020, p. 9), o pragmatismo proposto pelo autor além
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de se assentar no conceito de democracia como constru¢do de autonomia e emancipagdo
pauta-se pelo principio da imaginagdo e criatividade como condi¢do de desenvolvimento do
pensamento.

A criatividade é um tipo do pensamento que se desenvolve em fluxo continuo de esti-
mulagdes e de interagdes que devem iniciar na mais jovem infancia, agregando a imaginacao,
o sentido e o valor, complementa Dewey (2010). No entando, Vygotsky (2009) ressalta que
sendo a imaginagao terreno fértil e irradiador do desenvolvimento da criatividade humana, se
ela for sufocada, a consequéncia é o seu desestimulo.

Destacadamente, nos tempos atuais em que a utilizagdo das Tecnologias Digitais da In-
formacgdo e da Comunicagdo (TDIC) tornam-se ponto necessdrio para a mobilizacdo do patri-
monio educativo imaterial, ja que fazem parte cotidiano das criangas, é relevante conversamos
sobre a relagdo entre aprendizagem e a criatividade no contexto do ensino remoto online.

Aprendizagem e criatividade no contexto do ensino remoto: uma

experiéncia com criangas do ensino fundamental

Conforme temos pontuado neste estudo, efetivamente no ano de 2020 a humanida-
de foi surpreendida pelo fenédmeno pandémico que ainda necessita de compreensdes para o
cotidiano das empirias dos diferentes campos epistémicos, inclusive da educag¢do, como diria
Schoén (2000). O periodo de contexto incomum exige a reflexdo-na-a¢do, como admitem Silva,
Franga-Carvalho e Santos (2021) ao tratar do profissional reflexivo no ensino remoto. Trata-se,
pois, de um cendrio inesperado percebido na realidade brasileira, no qual cabe indagar: como
ocorre esta nova forma de ensinar? Como se caracteriza a mediagdo pedagdgica nos mais di-
ferentes niveis e tipos de ensino considerando-se a educagdo online? Que tecnologias podem
ser utilizadas? Que concepgdes de aluno e professor estdo subjacentes a este novo modelo de
educagdo?

Com base nestas indagagGes nos movemos para compreender como ocorre a mobi-
lizagdo do patriménio educativo imaterial no primeiros anos do ensino fundamental. Nossa
reflexdo incide sobre uma experiéncia no ensino remoto online realizada em uma sala do
quarto ano do ensino fundamental, a partir de mediagdes com criangas na fase das operagoes
concretas, cuja idade varia de 9-10 anos.

Se nas fases anteriores a fantasia e realidade se misturavam em outras fases, a crian-
¢a, a partir dos 10 anos, sente a necessidade de explicar o mundo de maneira mais ldgica,
racional e mais critica, segundo Rappaport, Fiori e Davis (1981). Isso quer dizer que a crianga
ja desenvolveu a inteligéncia operatdria, ou seja, que ela é capaz de resolver situagdes men-
talmente, com a presenca de objetos. Por isso a fase é denominada de operagdes concretas,
isto é, ja adquiriu a capacidade de construir esquemas mentais e conceituais em razao do real,
do concreto. A linguagem deixa de ser egocéntrica e, aos poucos, se torna mais socializada
no plano emocional e social. A crianga operatdria ja ndo é mais egocéntrica sendo capaz de
trabalhar cooperativamente e de avangar no sentido de controlar e autorregular suas emogoes
como asseveram Santos, Xavier e Nunes (2008). Do ponto de vista psicomotor, desenvolveu a
coordenagdo motora fina, apreendeu conceitos de laterizagdo e no¢des de tempo. Também
apresenta integracdo do corpo com maior equilibrio da for¢ca muscular. A capacidade de julga-
mento moral estard surgindo e centra-se nas intengdes do sujeito ao invés de ser ato praticado.
A crianga vai se percebendo como um individuo entre os outros, sendo o pensamento um dos
aspectos centrais para a adaptabilidade do individuo, segundo Piaget (2004).

Ao ser instituido o ensino remoto na instituicdo pesquisada, os professores foram as-
solados com o sentimento de angustia, ansiedade e de medo ocasionados pelas incertezas
de toda natureza aliadas a auséncia de formagao técnica voltada para essa nova modalidade
de ensino remoto mediado pelo uso das TDIC. No entanto, imbuidos pelo compromisso de
ser professor de criangas do quarto ano eles precisaram se reinventar, ou seja, aprender com
competencia sobre as ferramentas necessdrias para realizar o ensino no ambiente virtual para
atender as necessidades dos alunos. Neste cenario os professores foram “obrigados” a acessar
formagdo continuada simultanea ao processo de ensino online, fosse pela institui¢cdo ou pelo
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crivo de sua busca autonoma:

[...] a carga horaria de ensino estaria sendo reduzida e a
mediac¢do pedagdgica teria que ser adaptada ao novo sistema
de ensino. Iniciou-se uma verdadeira busca por programas,
aplicativos de gravagdo e edi¢do de videos, bem como, meios
que nos direcionassem em como ministrar aulas online.
Tivemos que nos formar no meio ambiente virtual em curto
periodo de tempo (PROFESSORA).

Este fato anuncia a presenca da flexibilidade e da maturidade no ethos profissional dos
professores identificada por Moran (2015) no ensino on-line, uma vez que esta modalidade
requer um profissional que conheca as tecnologias e que seja capaz de transformar, modificar
e inovar os processos de ensino e de aprendizagem.

Aprendizes e usuarios da cultura digital em tempo real, os professores disponibilizavam
videos na plataforma YouTube e, no portal da escola compartilhavam o link das aulas para que
os estudantes pudessem ter acesso. Eram postadas diariamente trés videos aulas com duracdo
de 15 minutos cada. E a cada quinta-feira, era disponibilizada uma atividade fotocopiada con-
tendo perguntas dos conteudos estudados durante a semana em cada disciplina. Para os alunos
gue ndo tinham como imprimir as atividades em casa, a escola passou a disponibilizar as ati-
vidades impressas, para que os pais tivessem acesso na prépria instituicdo. Por um lado, esta
situacdo mostra o ponto sensivel acerca do acesso as ferramentas tecnoldgicas para a escola
pois a desigualdade social no Brasil ¢ um condicionante perverso para o desenvolvimento de
alunos da educacdo publica considerando as condicdes objetivas para a educacdo online. E, por
outro, mostra que a familia deve ter consciéncia de sua responsabilidade de estimular o aluno,
bem como, de monitorar as suas atividades.

A partir de maio de 2020 a escola iniciou as aulas online no seu portal chamado Cisco
Webex Meetings. Cada professor agendava duas aulas semanalmente com duracdo de 1 hora
no maximo cada, cujo link de acesso a sala virtual seria disponibilizado para os alunos no portal
da escola com 24 horas de antecedéncia. As aulas online sincronas, ou ao vivo, atenuaram o
sofrimento causado pela auséncia da escola e pela distancia dos professores, alunos e colegas.

Junto com as aulas online, veio o alivio de poder ver as criangas,
interagir com elas e poder questionar e, também, responder
as possiveis duvidas dos contelddos e surgiu a possibilidade
de os educandos visualizarem os colegas de turma uma
vez que a interagdo social com os amigos foi afetada pela
pandemia. Veio também, o desafio de articular os diversos
recursos proporcionados pelo sistema de aulas ao vivo para
poder oportunizar uma formacdo critica e criativa para os
alunos sendo capaz de lidar com as necessidades de cada um
(PROFESSORA).

Observamos que preocupacado da professora com a formacao critica e criativa das crian-
¢as coincide com o repertdrio tedrico que dialoga sobre aprendizagem e desenvolvimento que
ressalta a importancia da criatividade como constituicdo psiquica que deve ser priorizada no
processo educativo. Neste aspecto, Martinez (2008), lembra que a escola é uma instituicdo
fundamental no desenvolvimento do potencial criativo do aluno, por isso, precisa oferecer
praticas educativas, inclusive tecnoldgicas, que fomentem o referido potencial. Ora, a escola
agora, em tempos de pandemia, é materializada em uma sala de aula virtual evidenciando que
a mediacdo do patrimdnio educativo imaterial é adquirida pela tecnologia. E se todas essas
duvidas e insegurancas, aliada a preocupacao se os alunos teriam suporte em casa para o en-
sino remoto online, por meios digitais, nas palavras da professora foi revelado que o ensino e
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aprendizagem mostrou-se aliado da tecnologia,

[...] usar recursos como videos, animacdes, depoimentos e até
a plataforma do Google Street View, que disponibiliza recursos
virtuais de diversos parques pelo mundo especificamente o
projeto Brasil National Parks, que permite explorar paisagens,
parques ambientais, nacionais e reservas brasileiras e despertar
a criticidade e criatividade dos alunos (PROFESSORA).

O que se percebe neste depoimento é o que Santos (2010) destacou, ou seja, que 0
professor diante de sua capacidade de mediar aprendizagens, de tomar decisGes, de gerar
suas préprias rotinas de desenvolvimento profissional pode influenciar positivamente, ou ne-
gativamente, no que diz respeito a implementacdo de um contexto de ensino mais criativo e
inovador para criangas.

E no momento da aula online que busco uma maior
aproximacdo dos educandos pego que todos liguem suas
cameras, interajam no bate papo e participem da aula. Lendo
poesias da escolha deles, vendo videos, discutindo sobre
nossos conteldos e deixando que eles participem, falem das
suas experiéncias, proporcionando uma nova metodologia que
viabilize o ensino de forma a engajar o aluno no processo de
aprendizagem e desenvolver sua criatividade (PROFESSORA).

Ressalvamos que no caso estudado a mobilizacdo do patrimonio educati-
vo imaterial mediado pelo uso das ferramentas tecnoldgicas como o aplicativo Padlet
foi positivo. Isso significa também que houve redefinicdo de uma nova prética de ensino para
que cada aluno despertasse o interesse em compreender e descobrir novos conhecimentos.
Por isso, os contelddos de aprendizagem precisavam fazer sentido, como bem lembra Dewey
(2004). Assim para “suprir a falta de um professor presencial precisamos estabelecer um didlo-
go com a realidade e os saberes ja existentes dos educandos” (PROFESSORA).

A professora foi incisiva ao afirmar que procurou desenvolver nas criangas atividades
que permitissem realizar na pratica o que havia sido explanado na aula online e colocando
sempre as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em uso.

Como por exemplo, nas aulas de ciéncias, a cada novo
contetdo estudado solicitava aos alunos que fizessem em casa
experiéncias relacionadas aquela tematica. Contetidos como:
a fotossintese, respiracdo das plantas os alunos deveriam
fazer em casa uma experiéncia com uma plantinha para
observar a respiracdo da planta; em misturas homogéneas
e heterogéneas eles iriam fazer com os pais alguns tipos de
misturas e classifica-las; ja no contetdo de transformacdo
quimica dos alimentos na cozinha eles iriam observar
alimentos que se modificavam com o tempo, como oxidagdo
de alguns alimentos (PROFESSORA).

Em outras disciplinas, comenta a professora, para chamar a atencdo do aluno e fazer
com que eles se sentissem instigados de forma diferente, prop0s jogos online em que foi pos-
sivel aprender as opera¢des matematicas. Assim como, propds momentos em que eles confec-
cionassem seus préprios jogos para despertar a criatividade evidenciando que a mobilizacdo
do patrimonio educativo imaterial favorece o desenvolvimento da criatividade. Fato que corro-
bora o pensamento Vygotsky (2001, p. 456) “Por isso, o trabalho educativo do pedagogo deve
estar necessariamente vinculado ao seu trabalho criador, social e vital”.
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Isso posto, podemos inferir que aulas para serem criativas devem promover a partici-
pacdo e o envolvimento das criangas na producdo do patrimonio imaterial com midias digitais
como pensa Buckingham (2007). Nesta época tdo complexa que situa a escola e o ensino fora
do padrdo comum em um contexto forcado de inclusdo de ferramentas digitais, o curriculo,
deve ser concebido como um conjunto de praticas que produzem significados e que constroem
identidades sociais e culturais, conforme constata Moreira e Silva (1994).

O significado do patrimdnio educativo imaterial da escola pode ser considerado um es-
paco de criacdo, recriagdo e transformagdo em todos os componentes curriculares sobremodo
guando se utiliza ferramentas eletrdnicas interativas, como narra a professora ao falar das
aulas de linguagens, ao perceber as criangas que ndo gostavam de realizar as atividades, sendo
preciso pensar em uma metodologia que estimulasse a capacidade criativa deles.

Entdo solicitei a eles que fizessem suas proprias produgoes,
como por exemplo: na aula em que o género estudado era
conto de mistério eles iriam produzir seu préprio conto
e no dia da aula eles iriam ler para mim e para os demais
colegas, o aluno que estava apresentando escolheria uma
companheiro para avaliar o seu conto, apontando o que mais
gostou, o que achou interessante e ao final de cada leitura do
texto produzido com as contribui¢des da turma nods iriamos
aprimora-lo, caso fosse necessario. Percebi que eles ficavam
ansiosos com esse dia, pois queriam ler suas produges e
ouvir o que seus colegas achariam. Na criagdo das producgdes
eles deveriam levar em consideracdo as caracteristicas de cada
género, analisando a situagdo comunicativa, os interlocutores,
a finalidade ou o propdsito de cada produgdo (PROFESSORA).

Efetivamente a experiéncia comprova que para haver um engajamento dos alunos nos
processos de ensino e de aprendizagem no ensino remoto online, apesar da relevancia das
midias no desenvolvimento, é primordial uma recriacdo de metodologias ativas como afirmam
Bacich e Moran (2018). Assim como é importante inserir atividades ludicas.

Para descontrair os alunos e fazer com que eles aprendessem
de forma divertida, realizava brincadeiras como a “pensei em
um numero” na disciplina de matematica, o que deixava eles
instigados a “adivinhar” o numero pensado pelo amigo. Para
isso, eles tinham que ter um conhecimento ldgico e ter um
dominio daquele conteddo fazendo com que ampliassem as
estratégias de calculos e aplicassem na resolugdo do problema
em questdo, realizando calculos mentais. (PROFESSORA).

“Os alunos que participavam dessas aulas se divertiam
durante aplicacdo das atividades, eles queriam ser o primeiro
a responder e a acertar mais”. Nesse momento, podia avaliar
o que eles haviam aprendido daquele conteudo que foi
ministrado virtualmente de acordo com as respostas de cada
aluno (PROFESSORA).

Também foram aplicados Quizizz elaborados previamente com o conteldo ja estudado
pelos alunos em que eles respondiam durante a aula online. A professora ressalta que estas
atividades foram de suma importancia para a promogao tanto da interacdao entre os alunos
como para despertar a criatividade e autonomia sobremodo nesta fase de opera¢des concretas

quando a crianga ja “admite ambivaléncia de emoc¢des contraditdrias em si e nos outros e vai
diversificando a autoestima” (SANTOS, XAVIER E NUNES, 2008, p. 50).
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De modo continuo, e em espiral, a professora mobilizou os componentes curriculares
de modo que eles se articulassem “para facilitar o aprendizado sintético dos conhecimentos
sistematizados; e as fungdes psicoldgicas por elas estimuladas se desenvolvem ao longo de um
processo de complexas conexdes”, conforme o entendimento de Vygotsky (1996, p. 88).

0 aprendizado do patrimonio educativo imaterial também encontra amparo em Dewey
(2004) ao conclamar a uma educacdo que relacionasse o contetdo curricular com o meio fisico
e com a esfera das relagdes sociais, de modo a expandir a inteligéncia, a iniciativa, a coope-
racdo e a criatividade. Nesta direcdo é importante pontuar o curriculo como uma atividade
reguladora da pratica que desempenha papel relevante sendo “uma espécie de partitura in-
terpretavel, flexivel, mas de qualquer forma determinante da acdo educativa, como lembra
Sacristan (2007, p.125). Isso quer dizer que o patrimonio educativo imaterial mobilizado no
ensino remoto online determina ndo somente as estratégias utilizadas pela professora, mas a
pratica avaliativa que passa a ser realizada também de forma online em que as criancas pode-
riam consultar. E evidente, portanto, o deslocamento do eixo epistemolégico da avaliagdo do
modelo somativo para o formativo. E assim, o medo e as respostas padronizadas vao sendo
substituidos pela problematizacdo e valorizando as respostas personalizadas conforme lem-
bram Alencar e Fleith (2003).

Também foi possivel perceber que professora se preocupou em dinamizar a metodolo-
gia da sala de aula virtual e o fez como protagonista do processo de ensino. O foco passou a ser
ainda mais o aluno, em uma fase da infancia em que o ludico é importante e que a tecnologia
foi aliada dessa atmosfera brincante.

E no momento da aula online que busco uma maior
aproximacgdo dos educandos peco que todos liguem suas
cameras, interajam no bate papo e participem da aula. Lendo
poesias da escolha deles, vendo videos, discutindo sobre
nossos contetdos e deixando que eles participem, falem das
suas experiéncias, proporcionando uma nova metodologia
que viabilize o ensino de forma a engajar o aluno no processo
de aprendizagem. (PROFESSORA).

Sua pratica sinaliza uma recontextualiza¢cdo de metodologias abordada por Bacich e Mo-
ran (2018) quando defendem que para haver um engajamento dos alunos nos processos de
ensino e de aprendizagem é necessario uma recontextualizacdo das metodologias de ensino
do docente, sendo primordial que haja uma insercdo das midias no desenvolvimento e na re-
criagdo de metodologias ativas.

Isso quer dizer que quando o patrimdnio educativo imaterial é mobilizado por meio de
metodologias ativas, se alargam as oportunidades de reflexdo do docente mediador, enquanto
parceiro na construcdo de conhecimentos em que o centro do processo é o estudante. De
fato, afirma Moran (2018, p. 37), uma aprendizagem por meio da transmissdo é importante,
mas, a aprendizagem por questionamento e por experimentacdo é mais relevante ainda para
o desenvolvimento humano integral.

Consideragoes Finais

A literatura aponta que foi no século XX, na confluéncia do campo psicoldgico e do
campo educativo, que ocorreu o despertar para a peculiaridade da educacdo das criancas. E no
século XXI que se apresenta o desafio de pensar na educacao perspectivada no aspecto histori-
co e social e, por esta razdo, ndo pode ser compreendida sem que se considere a sua realidade.
Tais desafios, se potencializam quando a realidade é determinada por um contexto de pande-
mia que ocasiona um ensino nunca experimentado, o ensino remoto online. Neste cenario de
desafios hd de se destacar ainda a singularidade de cada criancga, de cada pré-adolescente e de
seus respectivos professores.
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Naturalmente fica evidenciada a inauguragao de praticas educativas criativas que dia-
logam com as necessidades, os interesses e 0s objetivos dos educandos diante da necessa-
ria aquisicdo do patrimoénio educativo imaterial mediado pelos dispositivos da cultura digital.
Neste contexto, despertar, instigar e promover a criatividade dos alunos no ambiente escolar
se torna grande desafio, uma vez que o acompanhamento continuo do aluno passa a ser re-
configurado por parte do professor ao reinventar as metodologias e adaptd-las ao meio digital.

A experiéncia aqui relatada contradiz com os postulados de Martinez (2002), e Alencar
(2004) de que a pratica escolar ndo sdo estimualdoras da criatividade. Paradoxalmente, iden-
tificamos uma professora interessada, motivada, criativa e preocupada com seu desenvolbvi-
mento profissional. Descobrindo estratégias de mediar aulas mais atrativas e estimuladoras
da curiosidade e criatividade das criangas. Ou seja, construindo aulas estimuladoras e criativas
exaltando, sobremodo, as interfaces da aprendiagem do patriménio educativo imaterial com
a realidade concreta das criangas.

Isso implica que quando a mobilizagdo do patrimoénio educativo imaterial é realizada
com o uso de metodologias ativas se alarga a oportunidade de reflexdo do docente, mediador
do desenvolvimento da criatividade do aluno sendo ele o protagonista co-criador do encontro
na aula. Este é o pensamento de Sebold (2010), as metodologias ativas sdo estratégias que
contribuem para que o discente seja também protagonista do processo de aprender, de apren-
der a aprender e a fazer, pautando-se nos principios de uma pedagogia dinamica e auténoma,
gue rompe o paradigma do ensino tradicional.

Com base nestas consideragdes e na identificagdo dos elementos de praxis consideradas
estimuladoras da criatividade por meio de ferramentas eletrénicas interativas, nos arriscamos
em oferecer um design do processo de mobilizagdo do patriménio educativo imaterial no
ambito do ensino remoto online da forma que nos apresenta a (Figura.1), no qual sdo (re) sig-
nificados os elementos dos processos de ensinar e de aprender:

Figura 1. Ensino e aprendizagem no ensino remoto online.

(Re) significagio
la pritica docente

Metodologias
ativas/TDIC

Ensino Remoto
online Aluno
da familia protagonista
Mobi]jza;io

UER

Colaboragio

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2021.

Efetivamente a aversdo ou a dificuldade em relacdo ao uso de tecnologias pelos profes-
sores foram submetidas ao enfrentamento no ensino remoto online que vem alertar o mun-
do para as demandas de uma educagdo democratica e inclusiva também ancorada na cultura
cibernética. Neste aspecto, é necessario que politicas educacionais incluam cada vez mais a
escola, o aluno e o docente no processo de inclusdo digital fundamental para o mundo onde a
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cultura digital avanca vertiginosamente.

Neste cenario, como mostra a Figura 1, é exigido um professor com novas competéncias
a saber: flexivel, aprendiz e usuario desta cultura que sendo mediador do processo, esteja dis-
posto a refletir sobre a sua prética situada, sobre o uso das tecnologias digitais e sobre o seu
desenvolvimento profissional.

Assim, o estudo sugere para a pratica pedagdgica significativa, o aporte das metodo-
logias ativas mediadas pelas TDIC. Aliado a isso, hd de se ressaltar a presenca sine qua non
da familia de modo que o protagonismo da crian¢a na mobilizagdo do patriménio educativo
imaterial seja impulsionado. O estudo de caso apresentado nesta investigagao, revelou a po-
téncia dos aspectos evidenciados em relagdo ao desenvolvimento do pensamento criativo e da
autonomia na infancia, especificamente, no periodo das operagdes concretas.
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