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Introdugao

Ao considerar que as habilidades de leitura e escrita sdo exigéncias cada vez mais re-
quisitadas no mundo culturalmente determinado pela escrita, os debates e estudos acadé-
micos direcionam-se para os modos como os sujeitos interagem com os textos socialmente
produzidos, frente a ampla producdo material e simbdlica de obras que circulam em suportes
impressos e/ou digitais. Nesse contexto, emergem-se discussdes sobre os multiletramentos
(ROJO, 2012) e as possibilidades de relagdo entre o leitor o texto digital (CHARTIER, 1998;
KRESS, 2003).

A crianca tem contato com a multimodalidade textual em diferentes suportes. Diante
disso, entendemos que o contato com a literatura, impressa ou digital, é capaz de estimular a
linguagem, o imaginario coletivo, a aten¢do e a memaria, além de dar sustentabilidade para
leituras mais complexas (COLOMER, 2004). No entanto, a crianga ndo nasce com seus interes-
ses prontos, dai o papel dos adultos como mediadores e incentivadores da leitura, pois lendo
e compartilhando experiéncias da compreensao das narrativas em diferentes suportes, propi-
ciamos situacGes de letramento literdrio (COSSON, 2016).

Neste cenario, as narrativas visuais, em forma de aplicativos de contacdo de histdrias,
mostram-se um atrativo a leitura, a imaginagdo e a expressividade, despertando o interesse
das criangas pela literatura, colaborando com o desenvolvimento da linguagem, da capacida-
de de interpretacdo e em (co)autoria com leitores-narradores (LAUDARES, 2018; LAUDARES e
GOULART, 2019).

Com a expansdo da tecnologia e da popularizagdo dos dispositivos mdveis, ocorre uma
reviravolta no mercado editorial, responsavel pelo investimento na produgdo de obras literarias
para o publico infantil. Com isso foi instituido os denominados book apps ou livros interativos
gue agregou a sua composicdo os hot spots. De acordo com Moro e Kirchof (2018), os hot spots
sao recursos de interagdo que ao longo da leitura precisam ser ativados para que provoque a
estrutura, variados meios de hipermidia e hipertexto como musicas, efeitos sonoros e visuais,
gravacdo de dudio, como é o caso do aplicativo Inventeca, objeto de estudo neste trabalho.

Frente a isso, em 2018 o aplicativo Inventeca entra no mercado de entretenimento
de contos infantis em ambiente digital, com a finalidade de proporcionar a leitura de con-
tos visuais, por meio da criacdo de narrativas pelo leitor que, posteriormente, poderdo ser
compartilhadas entre familiares e amigos. Criado por Samira Almeida? o aplicativo Inventeca
apresenta aos leitores narrativas visuais, a partir de imagens sequenciadas, em que a crianca
pode gravar sua voz contando a histdria. Diante disso, partimos da premissa de que o aplicativo
pode potencializar a criagdo imagindria com histdrias ilustradas, o que sera responsavel pelo
envolvimento de leitores como narradores de histdrias. Visto a necessidade de se trabalhar o
letramento e o letramento digital de forma educativa, consideramos que o aplicativo oportu-
nizaria uma imersdo em situac¢des de leitura e de producdo textual, por ndo possui elementos
interativos de animacgdo que direcionam a crianga a outros conteldos externos.

Nesta perspectiva, procuramos identificar as possibilidades pedagogicas que permeiam
a relagdo entre a atividade de producdo de textos e os recursos digitais, em contexto escolar,
problematizando: de que forma o aplicativo Inventeca pode estimular as competéncias de lei-
tura e de escrita, especificamente na produgdo de narrativas orais, com criangcas em fase de
alfabetizacdo?

Desse modo, por consideramos o ato de ler narrativas em ambientes digitais como uma
proposta propulsora de um contexto de multiletramento, este estudo tem por objetivo descre-
ver situacoes de producdo de textos na oralidade a partir da motivagdo das narrativas digitais
do aplicativo Inventeca, realizadas com criangas em processo de alfabetizacao.

Para isso, desenvolvemos uma pesquisa-agdo com acompanhamento e producdo de

1 Cf. Castro (2020, p.33-34): “A escritora e editora de livros digitais interativos em forma de aplicativos faz tanto
sucesso que ja é possivel perceber os frutos decorrentes dessa criagdo. ‘Faz pouco mais de 5 anos que iniciamos
essa jornada e nds ja conquistamos mais de uma dezena de prémios nacionais e internacionais no campo da
leitura, literatura, impacto e educacdo’. Foi questionada a relagdo quantitativa e a resposta ndo poderia ser menos
surpreendente ‘Nossos 11 aplicativos-livros alcangam mais de 120 mil leitores em 67 paises e em cada estado do
Brasil’”.
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narrativas orais por meio do aplicativo Inventeca, aplicado com 13 criang¢as de uma turma do
2.° ano do ensino fundamental, com idade entre 7 a 8 anos, de uma escola da rede publica
de ensino. A andlise reflexiva dos dados foi subsidiada nos estudos de Soares (2002, 2019);
Coscarelli e Ribeiro (2014) sobre o conceito de letramento digital e de Marcuschi (2010) sobre
oralidade.

Multimodalidade e narrativas digitais: em busca de uma reflexao

conceitual

As formas de aprender e ensinar a leitura e a escrita ganham olhares e discussdes cada
vez mais aprofundadas e amplas, em busca de aproximagdo deste sujeito-leitor, atendendo
as demandas sociais da escrita. Diante dos diferentes modos de uso social da escrita, temos a
concepgdo de letramento que, segundo Soares (2019, p.72) corresponde ao “[...] conjunto de
praticas sociais ligadas a leitura e a escrita em que os individuos se envolvem em seu contex-
to social”. No contexto educacional o termo letramento, primeiramente esteve relacionado a
compreensdo de alfabetizacdo, para designar uma aprendizagem inicial da lingua escrita en-
tendida ndo apenas como a aquisi¢do do sistema alfabético e suas convengdes, mas também
como a inser¢do da crianga em praticas sociais da cultura do escrito (SOARES, 2019).

Esse aprendizado acontece de forma social a partir do convivio, da mediagdo entre os
sujeitos com os diversos materiais escritos disponiveis, impressos e digitais. Crian¢as que vivem
em contextos letrados ampliam a capacidade de compreensdo do mundo e de entendimento,
como afirma Freire (1989, p.26) “o dominio sobre os signos linguisticos escritos, mesmo pela
crianga que se alfabetiza, pressupde uma experiéncia social que o precede”.

Dominar os signos linguisticos pressupdem compreender que os textos assumem um
cardter multimodal e multissemidtico, dispostos em espacos digitais, constituem-se em novos
géneros discursivos e configuram-se na multiplicidade de semioses ou linguagens, ou multi-
modalidade (ROJO, 2012; 2014). Sendo assim, o contato com os textos que circulam em dispo-
sitivos digitais, exige habilidades de multiletramentos, ou seja, exige “[...] capacidades e pra-
ticas de compreensdo e produgao de cada uma delas (multiletramentos) para fazer significar”
(ROJO; MOURA, 2012, p.19).

O conceito de multiletramentos propde que a escola forme cidadaos capazes de analisar
e debater a respeito da multiplicidade de culturas e de canais de comunicagao que os cercam,
podendo, assim, participar de forma ativa no ambito social, nos variados aspectos, seja pro-
fissional ou pessoal. O texto multimodal ganha sua propagagao nos suportes digitais, em que
imagem, som e movimento conseguem atrair a aten¢do do leitor. Sendo assim, torna-se neces-
sdrio criar condigGes para se promover o letramento digital nas escolas, uma vez que “[...] Ser
letrado digital implica saber se comunicar em diferentes situa¢des, com propdsitos variados,
nesses ambientes, para fins pessoais ou profissionais” (COSCARELLI; RIBEIRO, 2014, p.181)

Estamos cada vez mais imersos nesse mundo digital, os textos contemporaneos exigem
do aluno e do professor novas habilidades de leitura que se culminam em nogGes de letra-
mento para multiletramentos, ao proporcionar a compreensdo pelo viés verbal e multimodal.
No entanto, tais praticas de leitura e escrita ndo se resumem apenas no dominio dos recursos
que os dispositivos digitais oferecem, mas nos modos de uso, de producdo e de apropriagao
da leitura e da escrita. Consequentemente, o letramento digital ndo se restringe ao saber usar
os dispositivos digitais, vai além disso, visto que se pauta na busca de funcionalidade e de
usabilidade para a vida em sociedade. Portanto, para que os sujeitos leiam e compreendam os
textos em diferentes suportes (impresso ou digital), Xavier (2013) afirma que novas formas de
letramento ocorrem, uma vez que serao necessarias novas habilidades de leitura e de escrita.

Segundo Lima (2018, p.144) “[...] o sistema alfabético, diante das tecnologias multi-
midias e de textos multimodais, ndo constitui um sistema suficiente para a decodifica¢do da
mensagem, surgindo a necessidade de se ensinar o dominio de novos cddigos com diferentes
complexidades”. Sendo assim, sdo exigidos certos comportamentos e habilidades do leitor que
permitirdo ao sujeito percorrer com autonomia no meio digital, seja na compreensdo ou na
producdo de textos.
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Para estimular préticas pedagdgicas que estejam relacionadas a vida cotidiana dos estu-
dantes, percebemos que a construgdo de narrativas digitais, precisa estar articulada a explora-
¢do de diferentes recursos tecnoldgicos, o que favorece um contexto de letramento digital e se
mostra uma atividade colaboradora para o processo de alfabetizagdo. O estudo de narrativas
digitais ndo é algo novo, mas apresenta experiéncias significativas na drea de formagao de
professores, juntamente com as TDIC’s, que contribuem para promover praticas pedagdgicas
autorais e inovadoras.

De acordo com Soares (2002, p.152) tais praticas de leitura e escrita propiciam “[...] no-
VoS processos cognitivos, novas formas de conhecimento, novas maneiras de ler e de escrever,
enfim, um novo letramento, isto é, um novo estado ou condi¢do para aqueles que exercem
praticas de escrita e de leitura na tela”.

Nesse sentido, com o uso da tela como um novo suporte de leitura e escrita, surgem
diferentes maneiras de ler e escrever, as narrativas digitais, para Soares (2002), compreen-
dem essa configuragdo, uma vez que tornam a aprendizagem mais estimulante, diminuindo as
chances de uma aprendizagem engessada. Sendo assim, as histérias que antes eram lidas no
papel, com o surgimento dos dispositivos digitais podem ser interpretadas de diversas formas,
além de serem produzidas e reproduzidas por meio de aplicativos digitais.

Nessa perspectiva, Moreira (2012) ainda salienta que a necessidade de um sujeito ser
letrado digitalmente manifestou-se a partir da ideia de que uma fonte digital pode gerar muitas
formas de informagdes de texto, como imagens, sons etc. Por isso, para que sejam realizadas, é
necessdrio que se aproprie de habilidades que a leitura em tela exige, como nos esclarece San-
taella (2004, p.50) “[...] o leitor imersivo ou virtual, em contato permanente com o hipertexto,
carregado de linguagens hibridas que misturam as matrizes do sonoro, visual e verbal”. Sendo
assim, essa apropriacdo tende a ocorrer por meio de mediagdo de modo que ocorra uma me-
lhor interpretagdo das linguagens, sejam elas visuais, como é o caso do aplicativo, ou verbais.

Avvista disso, da mesma maneira que os narradores tradicionais utilizavam de estratégias
para compor a narrativa na oralidade, seja utilizando gestos, ou modificando o tom da voz, as
narrativas digitais utilizam os mais diferentes recursos com o intuito de aproximar o leitor da
histdria. Dessa forma, ao iniciar a narrativa digital, a criatividade sera o elemento preponde-
rante na hora de combinar os efeitos da tela com as préprias vivéncias, as quais serao incorpo-
radas a cada cena. E 0 que nos descreve Almeida e Valente (2012, p.63) “[...] a narrativa assim
produzida ndao é uma construgao livre. Envolve o saber, a identidade e a racionalidade sobre
como as pessoas constroem o conhecimento do mundo ao seu redor, a compreensao de si
mesmo e a interlocugdo com outras pessoas”.

Entre a oralidade e escrita: a producao de narrativas orais

A oralidade e a escrita sdo fundamentos para que as pessoas possam organizar e praticar
seu discurso fundamentado em praticas discursivas que nao concorrem, ndo competem, sao
complementares e podem ser usadas harmonicamente no dia a dia. (MARCUSCHI; DIONISIO,
2007). Portanto, ambas cumprem um papel de grande importancia na sociedade, cada qual
com suas particularidades. Sabemos que a lingua oral é comumente mais usada no dia a dia,
porém, ao se referir ao trabalho com a lingua em sala de aula, a escrita serd a mais estudada.
Segundo Marcuschi e Dionisio (2007), isso ocorre porque a crianga ao entrar na escola, ja sabe
se comunicar com propriedade utilizando sua lingua materna. Esse conhecimento da fala serd
fundamental no periodo inicial de alfabetizacdo, uma vez que o sujeito ja terd se apropriado
das formas de organizar, de desenvolver e de manter as atividades discursivas manifestadas na
oralidade.

Frente a isso, Marcuschi (2010) nos apresenta que a oralidade se constitui como uma
pratica social e interativa com o propdsito de se comunicar por meio dos géneros discursivos
estabelecidos na realidade sonora, que perpassa realidades que vao desde a mais informal a
mais formal, além dos mais variados contextos de uso. Em relagdo a escrita seria um modo de
produgado textual discursiva para fins comunicativos com certas especificidades materiais, ca-
racterizando-se por sua constitui¢do grafica, embora haja recursos de imagens. A escrita pode
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manifestar do ponto de vista de sua tecnologia por meio de unidades alfabéticas, ideogramas
ou unidades iconograficas, mas no geral ndo temos uma escrita pura, temos uma modalidade
de uso da lingua complementar a fala. (MARCUSCHI, 2010).

Dessa forma, o letramento surge como praticas discursivas das duas modalidades, o
qual é caracterizado por envolver as mais diversas praticas da escrita, e ocorre desde a apro-
priagdo minima até aquela mais complexa e significativa. Nesse sentido, Marcuschi (2010,
p.25) descreve que “[...] letrado é o individuo que participa de forma significativa de eventos
de letramento e ndo apenas aquele que faz um uso formal da escrita”. O letramento penetra a
sociedade independente da escolarizagdo formal.

Nessa vertente, é possivel perceber que para a escrita, geralmente, é usada a lingua
padrdo por ser valorizada socialmente, ja a linguagem oral possui variagées linguisticas, umas
mais préximas do padrao formal que outras. Uma vez que a linguagem escrita é formada por
normas e padr&es seguidos pela academia, algumas de suas normas e regras se diferenciam em
relagdo a fala, por isso é perceptivel que existem fronteiras, as quais ndo devem ser ignoradas.
Segundo Marcuschi e Dionisio (2007), a norma padrdo de uma lingua é necessaria para que as
pessoas se entendam.

No entanto, tais regras se ajustam e podem dar ideia para que novas agoes linguisticas
sejam criadas por parte das pessoas. Sendo assim, certas normas devem ser observadas na
producdo de géneros textuais escritos, respeitando as normas sociais e necessidades cogniti-
vas existentes, adequadas a situa¢do de uso e de compreensdo dos interlocutores. Visto que
a oralidade remete ao dominio de habilidades como a de expor uma ideia ou uma opinido de
forma significativa, a mesma pode ser explorada no contexto escolar. Diante disso, entende-
mos a importancia de que se criar espagos de debates ou de situagdes em que a crianga fale
e escute, que possa produzir e compreender textos orais, para que, com a ajuda do professor
mediador, a criang¢a desenvolva habilidades e se torne segura para se comunicar cada vez me-
lhor. (BRANDAO; ROSA, 2005).

Uma das competéncias especificas de Lingua Portuguesa para o ensino fundamental
apresenta orientagdes respeito de ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéti-
cos oriundos de diferentes campos de atua¢do e midias, considerando a compreensdo, autono-
mia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias
e sentimentos, além de proporcionar a aprendizagem (BRASIL, 2017).

Nos anos iniciais do ensino fundamental, ao se trabalhar o eixo oralidade podemos
aprofundar o conhecimento e o uso da lingua oral, as caracteristicas de interagdes discursivas
e as estratégias de fala e escuta em intercambios orais. Dessa forma, todo esse trajeto que
promove interagdo com textos orais e escritos proporcionara grande conhecimento no que se
refere as possibilidades de se expressar, bem como dos recursos de veiculagao.

Em relag¢do a apropriacdo da produc¢do escrita temos como habilidades previstas do
1.2 a0 5.2 ano do ensino fundamental, pelo documento da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), tendo o professor como escriba, atividades de reconto de histdrias lidas pelo profes-
sor, de histdrias imaginadas ou baseadas em livros de imagens, de modo a observar a forma de
composi¢do de textos narrativos (personagens, enredo, tempo e espaco) e da identifica¢do de
elementos de uma narrativa lida ou escutada, incluindo personagens, enredo, tempo e espaco.
(BRASIL, 2017).

Neste sentido, para explorar a produgao de narrativas orais, utilizamos do aplicativo In-
venteca com as criangas do 2.2 ano do ensino fundamental, priorizando diferentes recursos que
proporcionaram a intera¢do com a oralidade, por meio de palavras ou imagens sequenciadas
das narrativas digitais. Assim, buscamos compreender como as criangas estruturaram as
narrativas orais, mediante as praticas de producdo de textos nas turmas de alfabetizagao.

Apresentando o aplicativo digital Inventeca

Inventeca é um aplicativo para leitores e narradores publicado pela StoryMax, uma edi-
tora de book apps, livros digitais interativos, disponiveis para download na loja PlayStore por
meio de tablets e smartphones. Criado em 2018, por Samira Almeida, tem como objetivo de-
sencadear a criagdo do imagindrio, tornar a leitura mais atraente para criangas do mundo todo



e estimular o desenvolvimento da linguagem oral, bem como auxiliar na interagao familiar por
meio da contagdo de histdrias em parceria com o leitor.

O aplicativo conta com uma versdo gratuita que possui um numero limitado de nar-
rativas visuais, mas ainda proporciona ao leitor navegar pelo menu principal, escolher a his-
toria, registrar sua narrativa por voz a medida em que vai dando sequéncia as cenas, além da
opcao de salva-la, dando um titulo a narrativa criada. Ja a versdo paga, conta com o atrativo
de ter o langamento de uma histéria a cada semana, além da possibilidade de compartilhar a
versdo final da narrativa com outros leitores pré-cadastrados?. Tal iniciativa contribui para que
0s momentos se transformem em memdarias compartilhdveis. O que ndo é muito difundido
é que existem trés caracteristicas dos tipos de recursos estruturais de book apps. (SERAFINI,
KACHORSKY, AGUILERA apud MORO, KIRCHOF, 2018). Abaixo temos o passo a passo do fun-
cionamento do book apps:

Figura 1 Recurso de tela inicial do aplicativo Inventeca.

Fonte: Dados da pesquisa.

A primeira caracteristica refere-se aos recursos de tela responsaveis por apresentar
todos os elementos iniciais presentes no aplicativo (SERAFINI, KACHORSKY, AGUILERA apud
MORO, KIRCHOF, 2018). Como exemplo a possibilidade de retirar o recurso sonoro, o idioma a
ser utilizado pelo leitor e, ainda, frequentemente é possivel encontrar elementos de animagao
que direcionam o leitor para conteldos externos. A segunda caracteristica trata-se dos recur-
sos de transi¢do que correspondem as setas que promovem a passagem de cenas, seja para
avangar a cena posterior ou retornar a anterior:

Figura 2: Recurso de transicdo de comando para gravacado de voz

Fonte: Dados da pesquisa.

2 0O aplicativo “Inventeca” também conta com a possibilidade de assinatura para a versdo Premium, que
atualmente conta com mais de vinte e uma histdrias. A Story Max ainda garante a cada dez dias uma nova histdria
para sua estante virtual, ndo obstante, o aplicativo é totalmente livre de publicidade e o uso de cada crianga
garante seguranca. A assinatura mensal do “Inventeca” no Brasil custa RS 14,90, ja a anual RS 119,90.
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O terceiro recurso trata-se dos recursos de interagdo, que correspondem ao link de
acesso ao procedimento de gravagdo da narrativa oral e seu compartilhamento. A area de com-
partilhamento ocorre por meio da inser¢do de um convite ou solicitagdo preenchendo o nome
do amigo, e-mail e mensagem, de modo que o destinatdrio recebera o convite via endereco
eletrdnico inserido, solicitando aceite e visualizagdo da gravagdao compartilhada. Dessa forma,
é possivel garantir que as histdrias criadas pelas criangas permanegam seguras e sejam com-
partilhadas apenas com pessoas que os pais e/ou responsaveis aprovem. Isso também garante
gue nenhuma crianga receba histdrias de um estranho. Como se pode perceber, seguranca se
mostrou um quesito levado a sério pela publicadora Story Max.

A producgao de narrativas orais no aplicativo digital Inventeca

Para realizagdo desse estudo, optamos pela metodologia da pesquisa-a¢do®, de abor-
dagem qualitativa, a partir da aplicagdo e do acompanhamento de atividades de narragdo de
histdrias orais com o aplicativo Inventeca, com 13 criangas do 2.2 ano do ensino fundamental,
de uma escola da rede estadual de ensino, durante o ano letivo de 2019°.

As atividades de produc¢do de narrativas orais foram aplicadas em duas situagdes dis-
tintas: a primeira aconteceu individualmente, sem a intervengdo da pesquisadora, de modo
a deixar a crianga a expressar espontaneamente e a segunda ocorreu com a intervengdo da
pesquisadora a cada crianga, permitindo também uma expressdao espontanea, porém com
guestionamentos sobre o contexto da narrativa. Ao iniciarmos o processo de produgdo tex-
tual, a crianga-narradora podia escolher dentre todas as histdrias disponiveis a que mais se
interessara para realizar a leitura da narrativa visual, pautando somente na capa de cada uma
delas, disponivel na tela. Dessa forma, ndo houve nenhuma atuagdo de modo que adulterasse
a coleta de dados na pesquisa qualitativa. Para cada atividade aplicada, obtivemos a produgao
de 13 narrativas orais, entretanto selecionamos apenas algumas produgdes para compor a
reflexdo proposta.

a) Producdo de narrativas sem intervengao

Na primeira proposta, apresentamos o aplicativo as criangas e como poderia usa-lo,
demonstrando seu funcionamento, os recursos de transigdo, de forma a facilitar a passagem
de uma cena para outra, prosseguindo a construgdo da narrativa. Foi explicado que, como toda
e qualquer histdria, era necessario dar um titulo que resumisse a ideia central do texto e que
estivesse diretamente relacionado ao enredo da narrativa criada. A narrativa abaixo foi cons-
truida por C1 que ainda ndo estava alfabetizada, a crianga demonstrou pouca habilidade com
0 manuseio do aplicativo e dificuldades ao narrar os acontecimentos:

O Dracula que briga

Era uma vez um morcego que saiu do tunel dele. Ele foi para...
ele foi assustar as pessoas na cidade, o homem se revoltou. Ele
puxou o cabelo da menina e amarrou o... e amarrou o rabo do
cavalo. E ele fez as... fez as criangas de cara feia e tacou tomate
nas criangas. Todo mundo se revoltou foi com arma e fogo pra
cima dele. E ai ele falou:

- Vamos, vamos, ataquem.

Ai, 0 mucego tava, tava triste, mas o homem viu que por
dentro ele tinha um coragdo bao.

Ai, o mucego chorou, chorou, chorou, chorou Drécula.

3 Segundo Thiollent (2005, p.15) uma pesquisa pode ser classificada como pesquisa-acdo quando ocorrer “uma
agdo por parte das pessoas ou grupos implicados no problema sob observagdo”.

4 Tendo em vista 0 Compromisso Etico no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), assumido com
o COEP n. do Parecer: 2.984.782, ndo serdo mencionados o nome da escola, nem os nomes das criangas que
participaram da atividade de pesquisa. Para identificacdo as criangas usaremos a letra C seguida de numeral, por
exemplo: C1.



O Dracula ficou atras do homi /g e falou:

- Gente ta tudo tranquilo.
Ai, eles sairam com o mucego. (Agora é aperta aqui né?)

Ai, eles fizeram uma beeela festa pro murcego. (C1, 2019)

Na narrativa produzida, embora a crianga nao estivesse alfabetizada, podemos verificar
que utilizou elementos caracteristicos do género textual conto, como “Era uma vez...”, para
iniciar a histdria, e o recurso anunciativo da fala de um personagem: “E ele falou...”, ou seja,
demonstra conhecimentos estruturais e constitutivos do género textual de um conto.

Neste movimento de producdo da narrativa, observamos que a crianga se apoia em
elementos expressivos que marcam as praticas de oralidade. A relagdo entre a produgdo de
texto na fala e na escrita decorre das praticas de letramento, das acdes de reflexdo sobre as
caracteristicas de textos orais e escritos, seja na atividade de leitura, seja na produgao escrita
(MARCUSCHI; DIONISIO, 2007). Entretanto, percebemos que o enredo narrativo se restringe
a uma descricdo de cenas visualizadas conforme ocorria a projecdo das imagens. A sequéncia
narrativa apresenta auséncia de palavras, de expressoes e de coeréncia textual entre uma cena
e outra, o que compromete a producao de sentidos. Houve a repeticdo de expressdes de uso
apenas na oralidade, como “Ai”, tal acdo ocorre em ambos os casos com marcas e estratégias
especificas da oralidade, pois uma das caracteristicas centrais da lingua é ser uma atividade in-
terativa com seu interlocutor (MARCUSCHI E DIONISIO, 2007). Outra estratégia utilizada pelos
|eitores-narradores foi a alteragdo na entonagdo da voz, atribuindo énfase a palavra “beeela”
ao perceber que seria um momento feliz, provocando efeitos de sentidos no texto oral.

Esta estratégia foi recorrente na narrativa abaixo, elaborada por C2, uma crianca alfa-
betizada:

Chapeuzinho Vermelho
Era uma vez, a chapeuzinho foi visitar a vovozinha e saiu.
- Filha ndo vai pela floresta se ndo o lobo mau te pega.

De repente, um monte de lobo cercando ela e, finalmente
chegou a casa da vové e o lobo mau foi Ia correndo mais do
que ela. TOC, TOC, TOC...

- Oi vovozinha, porque cé tem olhos tdo grandes?
- Pra te enxergar melhoooorr minha pequena.

- Porque vocé tem um nariz tdo grande?

- Pra sentir bem, minha pequena.

Entdo, porque vocé tem esses dentes tdo grandes, vovozinha?
- Pra te comeeeeerr. Hm...

- E pra que essas orelhas tdo grandes?

-Pra te ouvir melhor.

- Pra que esses olhos tdo grandes?

- Pra ver vocé melhor.

- E esses dentes tdo grandes?

- Pra te comeeeerr! Hahahahaha

O lobo mau abriu a boca e ela saiu correndo. E a Chapeuzinho
vermelho:
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- Socorro, Socorro! Pastor, pastor, aqui o lobo mau.

Ai matou o lobo mau e a vovo e a filhinha, a vovo e a netinha
viveram felizes para sempre. (C2, 2019)

Neste texto podemos observar que a crianga baliza sua narracdo no conto de “Cha-
peuzinho Vermelho” e, ao proporcionar falas aos personagens, pauta-se no contexto de uma
histéria que ja conhece. Utiliza-se do elemento temporal caracteristico de um conto, como “Era
uma vez...” e de conectivo “Entdo...”. Hd uma inovagdo na finalizagdo, com a cena em que o
lenhador esta nas proximidades da casa da vovo e finaliza a histdria proporcionando o mesmo
final feliz esperado. A crianga utilizou-se de estratégias especificas na narrativa oral buscando
coeréncia de sentido, ritmo, entonacdo de palavras, como em “melhoooorr”, “comeeeerr”,
além do uso de onomatopeias para representar o barulho de Chapeuzinho batendo na porta:
“TOC, TOC, TOC".

Nessa produg¢do percebemos o quanto a crianga traz sua relagdo com uma cultura letra-
da, de vivéncias com textos que ja conhece, a narrativa digital quando se trata de uma versao
de um conto classico conhecido, permite fazer relagdes com que ja sabe sobre a histdria, con-
sentindo que outras “[...] versdes venham a tona com o intuito de questionar os classicos e ao
mesmo tempo reverencia-los” (SANTOS; MORAES, 2012, p.129). Os autores ainda complemen-
tam que a diversidade de vozes sociais presentes nas versdes contemporaneas da literatura é
proveniente da versao original tomada por base e da versdo que deu a nova forma (bem como
de seus autores, ilustradores, leitores, contexto de producdo, circulagdo, mercado editorial,
elementos presentes na cultura escolar, assim como ao interesse das criangas).

A partir da produgdo das narrativas sem a intervengao foi possivel observar duas situ-
acoes: a primeira é que independente das criangas estarem alfabetizadas, todas conseguiram
produzir uma narrativa oral a partir das histérias disponiveis no aplicativo Inventeca. E a se-
gunda refere-se ao modo de elaboragdo das narrativas, no uso de estratégias mais ou menos
elaboradas, o que, aparentemente, demonstra uma apropriagdo da estrutura que caracteriza o
género textual trabalhado, no caso o conto.

b) Producdo de narrativas com intervencao

Na segunda proposta a producdo de narrativas ocorreu a intervenc¢do da pesquisadora,
depois de receberem uma explicacdo dos modos de funcionamento do aplicativo, perpassando
pela tela inicial, recursos de interagdo e de transi¢do (o que ja havia sido experienciado). Assim,
apos escolher e produzir a narrativa oral, foram feitas algumas perguntas acerca do tema e do
contexto da histdria, com provocagGes sobre os motivos da escolha do texto, do uso deter-
minadas palavras ou expressGes como estratégias linguisticas. Realizamos a atividade com 13
criangas, porém selecionamos apenas duas situagGes para andlise.

A narrativa abaixo foi produzida por C3, uma crian¢a que ainda ndo se encontrava alfa-
betizada:

A menina que pegava as coisas com o cachecol

Era uma vez, uma menina que fazia tudo que um, que um,
que o mogo quer. E um dia a menina, 0 mogo tava procurando
o chapéu dele, e o chapéu dele tava voando e a menina foi
andando de patinete e, ai, com a ponta do cachecol pegou o
chapéu do mogo.

E tinha um mogo que a moga tava tomando banho e a moga
ndo aceitou a flor dele. Ai, a moga correu atras dele e a linha
do cachecol amarrou eles.

E, ai, 0 mogo tava procurando o cachorro dele e ai amarrou
com o cachecol o cachorro junto com o mogo. E 0 mogo ali,
tava cheio de baldo ali, estava pintando, ai o baldo estava
levando pra cima a linha juntou com esse negdcio de pintura e
juntou junto com o mogo e ficou com o cachecol. Mas ela ficou



sem o cachecol ela tava chorando e falou assim:

- Vocé viu um cachecol laranja?
- Ndo, mas eu posso pegar o meu emprestado para vocé.

E ela parou de chorar e deu pra ela e elas tavam brincando
e todos 4 tavam felizes para sempre com seu chapéu, com
seu baldo, com seu cachecol, com seu namorado e com seu
cachorro. Fim! (C3, 2019)

Embora observamos a presenca de elementos narrativos, como “Era uma vez...”, “E um
dia..”, e de estratégias de enunciagdo da fala do personagem: “e falou assim”, na produgao
dessa narrativa oral a crianga descreveu as agdes que ocorriam entre os personagens fazendo
pouco uso do recurso de falas dos personagens e de conectivos ou conjungdes para sequenciar
o enredo narrativo, atentando-se apenas a descri¢do das cenas observadas no aplicativo. Nao
obstante, notamos também a auséncia de uma produgdo de sentidos a narrativa visual, o que
reflete na falta de ritmo e pausas dificultando a sequenciagao e articulagdo dos acontecimen-
tos da histdria, com utilizacdo do conectivo “ai”, como elemento de continuidade de cenas.

Ao indagar sobre a escolha da narrativa, a crianca descreve a imagem da menina com o
cachecol na capa da histéria, lembrando-se que também possuia um cachecol. A crianga ao co-
mentar sobre a narrativa, disse que o cachecol era especial porque tinha vida prépria e ajudava
as pessoas. No entanto, esta crianca ndo conseguiu sequenciar a histéria, percebendo que o
cachecol funcionava apenas como um solucionador de problemas no contexto da narrativa.

Compreender o contexto da narrativa, requer um nivel de letramento, requer que a
crianga se aproprie de praticas sociais de leitura e escrita (SOARES. 2002), visto que o impasse
no momento é entender os processos de ler e escrever, em dispositivos digitais, quando um
determinado sujeito-leitor tem acesso ao texto multimodal. Ao realizar a leitura também se
persegue objetivos, como forma de buscar informacdes, de processamento, transferéncia e
armazenamento de informacdes.

Na segunda narrativa, C4 encontrava-se na fase de escrita alfabética e apresentou segu-
ranca e desenvoltura na produc¢do da narrativa.

Os trés porquinhos e o lobo

Era uma vez os trés porquinhos. A mamae mandou eles pra
fora de casa porque eles ja tavam muito grandinhos. E, ai, o
porquinho mais novo queria fazer uma casinha de palha.
O segundo mais velho queria fazer uma casa de... pregos e
talbua, e o irmao mais velho queria fazer uma casa de tijolo.

E, ai, o primeiro porquinho comegou a fazer a casa de palha
dele e o segundo ja tinha comegado a fazer sua casa de
madeira. E o outro tava ainda, e o mais velho tava ainda
fazendo a estrutura da casa. E ai, os porquinhos mais novos
comecaram a jogar bola e o porquinho mais velho tava ainda
construindo a casinha dele.

E, ai, 0 lobo chegou e assustou todos eles e ai o lobo falou:

- Abre essa porta porque sendo eu vou soprar e essa casa vai
cair os pedacos. E o porcdo falou:

- Nunca, nunca vou abrir para vocé seu lobo mal.

- Entdo eu vou soprar e vai derrubar... FHHH (barulho do
sopro).

E o lobo assoprou e a casa desabou ao chéo, ai o porquinho
mais novo foi para a casa do de madeira. Ai, o lobo também
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soprou e foi aos pedacos e eles foram para a casa de um irmdo
mais velho de... de tijolos.

Ai, o lobo arranhou, soprou, pulou e tentou pular a janelinha
da chaminé. Ai eles estavam esquentando uma agua bem
quente e o lobo caiu |3 e saiu correndo pela chaminé. Ai, ele
saiu gritando, caiu, sendo que ele tava pela chaminé, ficou
saindo correndo.

E, ai, ele saiu correndo e os porquinhos disseram: Aleluia!
(C4,2019)

Ao perguntarmos para a crianga sobre a diferenga existente entre a narrativa oral que
produziu, a partir da narrativa visual apresentada pelo aplicativo Inventeca, entre o conto clds-
sico Os Trés Porquinhos, a crianga hesita em apresentar diferencas, justificando que ndo era
possivel “fugir” da histdria que ja conhecia. Entretanto, ao narrar que: “A mamae mandou eles
pra fora de casa, porque eles ja tavam muito grandinhos”, perguntamos qual foi o embasamen-
to para a producdo dessa frase e a crianca respondeu que quando o irmao dele mais velho tam-
bém estava “grandinho”, os pais 0 mandaram sair de casa e construir a sua prépria. Podemos
destacar que as estratégias de producdo textual se apoiam em vivéncias do contexto social.

Neste sentido, compreendemos que “[...] as formas de referenciacdo e os procedimen-
tos da producdo textual falada terdo estreita ligacdo com aspectos ligados ao tempo e a pro-
ximidade fisica de falantes, conhecimentos partilhados, etc., como forma tipica de realizagdo”
(MARCUSCHI, 2010, p. 74). Ocorre que a crianga utiliza de uma série de elementos que podem
ser vistos como caracteristicos da fala, mas também se acham presentes na escrita de um con-
to, de modo especifico em obras de literatura infantil, impressas e digitais.

A narrativa produzida possui ritmo, entonacdo nas falas de personagens, e nos mostra
que a crianga se apropriou da histdria dando voz e caracteristicas na tentativa de expressar a
realidade. O mesmo ocorre com o uso de onomatopeias para representar o sopro, caracteri-
zando a intensidade com que o vento atingiu a casa, agucando a imaginacdo. O uso repetitivo
de expressdes que marcam a oralidade, como “ai”, “E, ai”, na funcdo de conectivos ou conjun-
¢Oes, porém, ainda assim foi possivel o entendimento da sucessao de fatos narrados.

No entanto, o uso de determinadas palavras se ajusta na oralidade, mas ndo no texto
escrito, o que pode ser explorado pelo professor como possibilidade de a¢des linguisticas,
notando que regras sdo criadas para dar maior compreensao ao texto. Sendo assim, certas
normas devem ser observadas na producdo de géneros textuais, como o uso de conectivos,
respeitando as normas sociais e necessidades cognitivas existentes adequadas a situacdo e aos
interlocutores. Uma vez que, a oralidade remete ao dominio de habilidades como a de expor
uma ideia ou uma opinido de forma significativa, as quais podem ser desenvolvidas ou estimu-
ladas no contexto escolar. E importante que se criem espacos de debates, de situacdes em que
a crianga possa se expressar oralmente, de atividades em que produza e compreenda textos
orais, tendo o professor como mediador, possa desenvolver habilidades argumentativas, para
comunicar de forma mais articulada. (BRANDAO; ROSA, 2005).

Entendemos, assim como Marcuschi (2010), que a competéncia comunicativa e expres-
siva, em situacdes de letramento, ndo se reduz a uma habilidade de uso da lingua, visto que
depende de muitas outras condi¢gdes importantes, como a familiaridade com o género discur-
sivo e a producdo de sentidos.

Observamos que as criangas ao produzirem as narrativas orais, interagiram com nar-
rativas visuais, disponiveis no aplicativo Inventeca. As produgbes se constituiram em textos
multimodais, uma vez que utilizamos modos de representacdo palavras e gestos, palavras e
entonagdes, palavras e sorrisos, palavras e animagdes, palavras e imagens, palavras e tipogra-
fias, dentre outros aspectos, segundo nos apresenta Marcuschi e Dionisio (2007).
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Consideragoes Finais

Ao analisar a producdo de narrativas orais de criangas mediante o uso do aplicativo In-
venteca, percebemos que independente da crianga estar ou ndo alfabetizada ocorreu interesse
e envolvimento no processo de criagdo das narrativas. Os textos demonstram utiliza¢cdo de
estratégias diferenciadas para na elaborac¢do das narrativas, o que indica que o uso do aplicati-
vo Inventeca contribui para o desenvolvimento da expressividade, entonacdo e articulagdo da
linguagem, promovendo um contexto de letramento.

Portanto, para que isso ocorra, é necessario que se estimule as criancas a produzir seu
proprio texto, sem pesar o olhar na busca de uma estrutura elaborada ou de um texto estru-
turado nas convencdes linguisticas. Para que isso ocorra devemos oportunizar situa¢es de
producdo de textos na oralidade, de situacdes de familiarizagdo com o género textual a ser
explorado, a fim de favorecer a expressividade, a interagcdo entre o leitor e o texto, a autocon-
fianga, o que trara condig¢Ges a produgdo escrita, apropriando da estrutura composicional dos
géneros textuais que circulam socialmente.

As narrativas orais analisadas possuiam elementos que caracterizavam o género textual
conto, na utilizacdo de estratégias expressivas para compor uma narrativa coerente em pro-
ximidade com aspectos que ja conhecia sobre o género, como o recurso temporal “Era uma
vez...”; o uso de falas de personagens; o anuncio de falas de personagens; a énfase em pala-
vras e expressdes sequenciais “Entdo, Ai”; uso de onomatopeias, enfim, a crianga recorre as
marcas linguisticas que possam atribuir sentidos ao texto falado. Os textos foram organizados
oralmente por uma introdugdo ou contextualizagdo, por um desenvolvimento, ou seja, por um
enredo, a descri¢cdo de um climax e de um desfecho, como caracteristicas consideradas de des-
taque para o género de narrativas. Além destes aspectos, a entonagdo, ritmo e pausas, além
da observacdo dos sinais de pontuacdo, também foram observados na oralidade, pela énfase
na linguagem.

As narrativas construidas pelas criangas confirmam que a organizacdo da oralidade de-
manda habilidades como a expressao oral, ao articular uma histdria, e a produgdo de sentidos,
ao ler as cenas, a sequéncia das imagens, ao estabelecer sentido para compor um texto com
coeréncia e coesdo, conforme discutem Brandao e Leal (2005). Ao trazer o aplicativo criou-se
um ambiente para a producao de textos orais, oportunizamos situagdes em que as criangas
compreendessem a narrativa digital, expressassem suas ideias, interagissem com o dispositivo
digital, com a mediagdo da professora-pesquisadora, possibilitando desenvolver habilidades,
como a expressividade e a compreensao leitora.

Por ser um aplicativo dinamico, as narrativas digitais sdo motivadoras para os alunos e
desafiadoras para os professores, uma vez que estes terdo de se adaptarem a um novo am-
biente de aprendizagem. Os recursos tecnolégicos devem ser utilizados de maneira consciente
e didatica, com o intuito ndo apenas de transmitir o conhecimento necessdrio, mas de esti-
mular a criatividade e a interagdo com a cultura escrita. Notamos que o trabalho pedagdgico
com a producdo de textos pode ser estimulado por meio das histdrias criadas na oralidade, de
modo que uma crianga que ainda ndo domine o cddigo linguistico possa ser capaz de expressar
suas ideias, sentir-se valorizada e motivada a participar de atividades de escrita.

0 uso do aplicativo digital Inventeca nao se restringe ao universo escolar, mas demanda
certo grau de letramento digital para sua utilizacdo. No ambiente escolar torna-se necessario
a insercdo de recursos tecnoldgicos em laboratdrio de informatica ou pela prépria professora
em sala de aula, o que requer a disponibilizagdo e o preparo necessdrio para o uso de disposi-
tivos digitais. Neste contexto, o professor possui o papel determinante em promover praticas
pedagdgicas inovadoras, de avaliar e de tracar caminhos para favorecer o desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita, de modo a contribuir com o processo de formacgao de leitores.
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