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Introdugao

O trabalho parte do pressuposto tedrico de revisdo de literatura bibliografica, fazen-
do uma leitura de estudos que fazem referéncias ao trabalho docente, frente as tecnologias
digitais para desenvolver trabalhos pedagdgicos escolares visando a atender ao alunado na
educacdo basica. O contexto de 2020 se destacou pelos momentos de uso constante das fer-
ramentas digitais tanto pelos alunos quanto pelos professores. O processo de usabilidade das
tecnologias, no ensino bésico de modo ndo presencial, torna-se presente no momento em que
a educacgdo, por motivos de saude publica em 2020, ndo pode acontecer de forma presencial
nas escolas.

Foi com o uso das tecnologias, interligadas a redes de internet, que o processo de en-
sino e aprendizagem aconteceu em um contexto histérico vivenciado pela Educacgdo Bésica e
por outros niveis de ensino. Sabe-se que o avancgo das tecnologias ja predominava no mundo
de uma sociedade globalizada e competitiva em termos econémicos com empresas e pessoas
cada vez mais qualificadas. Em outras palavras, essa predominancia das ferramentas digitais
passou a ser uma das principais formas de agilizar, e também o formato de trabalho para mui-
tas pessoas em um modelo chamado de home office.

Sabemos que o avango da tecnologia tem influenciado a
economia mundial, e por conta disso, as relagdes de mercado
e pessoais jd ndo sdo mais as mesmas. Hoje, as relagdes
giram em torno do consumo, da competitividade e da
competéncia. Uma nova ordem se levantou: da globalizagdo
ou mundializacdo, da interconectividade, da informagdo. A
nova era da Sociedade da Informagdo exige maior rapidez e
demanda quantidade de informagdo, o que nos leva a elaborar
outros olhares e a eleger novos interesses. Portanto, em face
dessas mudangas as instituicdes também tentam se adequar
para atender as exigéncias atuais (BARROS; CARVALHO, 2011,
p. 209).

As instituicdes de ensino buscam se adequar as exigéncias de uma sociedade infor-
matizada e com mercado consumista, que usam dos meios tecnoldgicos agregando objetivos
proprios em um mundo interconectado virtualmente. Observa-se que a escola, como espago
formal do saber, tem o papel de teorizar, informar, ensinar, formar pessoas criticas com olhares
de interesses educacionais que proporcionam uma sociedade justa e préspera para todos e
com menos desigualdade social.

Um passo importante nesse contexto de aulas ndo presencias, sdo 0os meios que muitas
escolas tém proporcionado aos alunos, certas formas de recursos pedagdgicos visando a aten-
der as necessidades do alunado de acordo com as condi¢Ges de cada um. Nesse sentido, inse-
re-se o papel do professor com sua parcela de contribui¢do e responsabilidade a se adequar
aos meios tecnoldgicos existentes objetivando atender os estudantes.

O professor faz parte da linha de frente nesse momento de salde publica causado pelo
Covid-19 em 2020, no que se refere ao ensino educacional, sendo o professor um dos princi-
pais personagens criadores de conteldos e metodologias, fazendo uso das tecnologias digitais
para oportunizar aprendizagem aos alunos, e ao mesmo tempo, superando dificuldades ao se
depararem em ndo poder trabalhar de forma presencial com seus alunos no espago escolar.
Passando assim a adotar um formato de trabalho nao presencial com seus alunos por meio de
ferramentais digitais.

Tecnologia digital € um conjunto de tecnologias que permite,
principalmente, a transformacdo de qualquer linguagem ou
dado em nimeros, isto €, em zeros e uns (0 e 1). Uma imagem,
um som, um texto, ou a convergéncia de todos eles, que
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aparecem para nos na forma de final de tela de um dispositivo
digital na linguagem que conhecemos (imagem fixa ou em
movimento, som verbal), sdo traduzidos em nimeros, que
sdo lidos por dispositivos variados, que podemos chamar,
genericamente, de computadores (RIBEIRO, 2020).

Percebe-se que existem cada vez mais recursos atrelados as tecnologias digitais, apare-
Ilhos com recursos funcionais facilitando os manuseios. Linguagem de nimeros para a tela dos
aparelhos em forma de imagens, textos, som e videos visuais, que visam a melhorar o processo
de informagdo e comunicac¢do. Anteriormente a esses recursos digitais, muitas pessoas usavam
as tecnologias analdgicas, que tinham fungGes propicias a suprir certas necessidades basicas.

A tecnologia digital é contraposta a tecnologia analdgica, que
dependia de meios materiais diferentes para existir. Uma
camera analdgica utilizava filmes que deviam ser revelados
por processo fisico quimico, uma camera digital dispensa tais
processos, alterando tanto os custos quanto os usos desse tipo
de dispositivo pela sociedade (RIBEIRO, 2020).

Entre as tecnologias digitais e analdgicas existem certas diferengas como funcionalidade
e custo beneficio. Mas, cabe informar que, cada uma a seu tempo serve ou serviu para suprir
a necessidade da sociedade. Ainda sobre recursos analdgicos tém-se por exemplos: 0 mimeé-
grafo, o video cassete, os discos de vinis e a maquina de uso datilogréfico. Cada um cumprindo
o seu papel de utilidade de acordo o tempo cronoldgico.

A pesquisa traz uma correlacdo de tecnologias digitais com o trabalho docente escolar.
As tecnologias em tempos diferentes fazem parte da vida de muitas pessoas, o mundo engloba
diversas a¢des com uso de tecnologias. Empresas, trabalhadores e servigos diversos fazem uso
de recursos tecnoldgicos no dia a dia. A educagao também caminha acompanhando os avangos
de servigos educacionais com uso de tecnologias. Neste contexto, estd inserido o professor,
que precisa acompanhar e usar as tecnologias no processo de trabalho docente escolar.

De acordo com Kenski (2003, p. 2), “As tecnologias existentes em cada época, disponi-
veis para utilizagdo por determinado grupo social, transformaram radicalmente as suas formas
de organizagdo social, a comunicagdo, a cultura e a propria aprendizagem.” Percebe-se que as
invengGes tecnoldgicas podem mudar o processo de comunicagao, informagdes, trabalhos e
convivéncias sociais de acordo com a invencdo tecnoldgica surgida em um espaco de tempo.
Deste modo, elas surgem com a intengdo de auxiliar o trabalho e a vida das pessoas, tendo
inumeras func¢des para atender certas necessidades.

O presente trabalho tem por objetivos: refletir sobre as tecnologias digitais no trabalho
do professor da Educagdo Basica e demostrar, teoricamente, aspectos relacionados as tecno-
logias na educacgdo. Salienta-se, como justificava, a importancia dada ao uso das tecnologias
digitais no trabalho docente, como forma de superar os entraves apresentados diante de aulas
ndo presencias no contexto escolar da Educacdo Basica.

O uso metodoldgico deste trabalho, tem como pressupostos a revisdo de literatura
acerca de textos ja publicados enfatizando as tecnologias digitais no trabalho docente e na
formacdo do professor, seguido de andlise de informagGes das leituras estudadas e as devidas
consideragdes finais.

O texto traz abordagem significativa a respeito do uso de tecnologias digitais no meio
escolar, frisando o trabalho do professor frente a estas tecnologias como recursos de trabalho
para que os alunos possam ser atendidos diante de um momento pandémico de saude publi-
ca. Assim como também, para que nado tivessem grandes perdas no processo de ensino aos
estudantes.
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Processo metodoldgico

0 uso metodoldgico neste trabalho ocorreu em formato de leitura com andlise de textos
digitalizados de pesquisadores com publicacdes em meios digitais divulgados na internet, com
validade académica, buscando, assim, compreender a relagdo do professor com a tecnologia.
Com o método adotado, procurou-se fazer o entendimento do objetivo, que é: refletir sobre as
tecnologias digitais no trabalho docente em Educagdo Basica.

O texto baseou-se em leituras de trabalhos de autores que descreveram tecnologias,
enfatizando a importancia da tecnologia no meio educacional, além de salientar a usabilidade
da tecnologia como um recurso pedagdgico oportuno ao trabalho docente. O mundo tecnolé-
gico ndo abrange somente o professor, mas os estudantes e as escolas.

A metodologia deste trabalho consistiu ainda em trés etapas. A primeira foi a busca
por estudos e analises de textos que circulam no meio educacional. A segunda etapa consistiu
numa organizacdo das leituras correlacionadas a educacdo e outros meios necessarios para o
desenvolvimento da pesquisa. Por fim, na terceira etapa, buscou-se a contextualizagdo com o
ensino escolar no aspecto de tecnologia digital como recurso pedagdgico escolar para docen-
tes, escolas e alunos, correlacionado ao tempo vivenciado no ano de 2020, devido as incerte-
zas na area de saude publica.

Fundamentos teodricos

As tecnologias digitais se tornam cada vez mais expressivas no meio social, crescendo
constantemente para atender diversos setores, dentre eles o da educacdo. Para Reis, a educa-
¢do:

Pode superar os desafios das mudangas significativas
e constantes e assim revolucionar o ensino trazendo
qualidade e equidade ao ensino através dos meios digitais.
A era da informdtica é um cendrio amplo, em constante
desenvolvimento e que esta sendointroduzida profundamente
no cotidiano social (REIS, 2020, p. 3).

Superar desafios é um dos objetivos da educacdo, tendo em vista que muitos setores
dependem do uso tecnoldgico para existir, prestando trabalhos e suprindo necessidades da so-
ciedade. A educacdo pode fazer uso das midias digitais para implementar e melhorar servigos
educacionais com foco no ensino e aprendizagem dos alunos.

Tao importante quanto superar os desafios advindos das tecnologias de um mundo
cheio de pessoas interligadas e conectadas por meio de rede de internet, é a escola procurar
proporcionar ensino fazendo uso de tecnologias. Nesse contexto, esta o papel do professor,
como parte importante no processo em que as tecnologias digitais podem ser usadas como
recursos pedagdgicos no processo escolar. A sociedade estd cada vez mais moderna. Assim,
muitos alunos ja vivenciam essa sociedade interconectada. Segundo Reis:

A sociedade contemporanea é conhecida como a era
da informacdo e do conhecimento e vive em constantes
mutacdes, evoluindo em um ritmo acelerado. A tecnologia
nesse contexto vem sendo a ferramenta provedora dessas
mudancas e inovag¢bes, com ela o ambiente de trabalho e a
escola vem se transformando (REIS, 2020, p.1-2).

Muitas empresas dependem de tecnologias para realizar trabalhos, e ndo sé isso, de-
pendem de pessoas qualificadas no mundo tecnoldgico. As inovagdes fazem parte constante
da vida de empresas e de pessoas, para assim, prestarem um bom trabalho. As escolas e os
professores também fazem parte e precisam acompanhar as mudangas tecnoldgicas, fazendo
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uso delas para o trabalho escolar. Segundo Ramos:

A tecnologia surge para facilitar a vida humana e seus afazeres,
a partir do século XVIIl com a Revolugdo Industrial e a ascensdo
do capitalismo as tecnologias desenvolvem-se em um ritmo
acelerado, até atingir aos dias contemporaneos onde vemos a
tecnologia muito mais avangada. Assim, a sociedade cada vez
mais se torna tecnoldgica, inclusive na educacgdo que necessita
de especializacdo de suas ciéncias (RAMOS, 2012, p. 4).

A conectividade é presente e segue em ritmo acelerado, interligando pessoas e empre-
sas em tempo e espago virtual. Muitos alunos possuem condi¢des de estarem conectados no
mundo virtual, fazendo uso constante de espago, tempo e mobilidade com o uso de rede de
internet compativel com suas necessidades. A educagdo, neste contexto, precisa estar atenta
aos anseios dos alunos e de uma sociedade cada vez mais ligada tecnologicamente.

A escola, por ser uma provedora do saber formal e cientifico, precisa saber aproveitar
0s recursos moveis dos alunos para produzir conhecimentos de acordo com os conteudos dis-
ciplinares, cabendo ao docente desenvolver metodologias que contemplem o uso de disposi-
tivos que sdo de uso comum e presente na coletividade. E essa coletividade estd inserida na
sociedade na qual muitos alunos, trabalhadores, empresas, escolas e docentes estdo inseridos
produzindo informag¢do e comunicagdo dos mais diversos interesses e finalidades.

O conceito de mobilidade ganha novo significado a partir da
revolucdo digital, da miniaturizacdo de aparelhos e de sua
conectividade com redes de comunicagdo, possibilitando
misturar/articular o digital com o fisico, criando um ambiente
de tecnologia semantica e cognitiva, que comega a remodelar
as nossas formas de fazer, criar, pensar e relacionar em nossa
vida cotidiana, no trabalho, no lar, no lazer, na educagdo ou em
qualquer espaco que possamos habitar (CORDEIRO; BONILLA,
2015, p. 262).

Diante do quadro pandémico (Covid-19) de satude publica no Brasil, em que as aulas
acontecem de forma virtual, a mobilidade digital ganha um ambiente remodelado no conceito
de aulas ndo presencias para professores e alunos. Assim foi necessario criar, recriar, pensar e
repensar, fazer e refazer trabalhos escolares conectando tempo, espaco, informacao e as vezes
até o proprio lazer, que se engloba no uso de aparelhos mdveis digitais em processo de ensino
e aprendizagens.

Segundo os estudos de Cordeiro e Bonilla:

A tecnologia digital, em sua dimensdo de mobilidade,
cria espacos/tempos hibridos que colocam na berlinda a
organizagdo espago-temporal da escola. Os alunos e alunas
ndo precisam mais chegar em casa para fazer a tarefa, ou ir
até a biblioteca pesquisar em livros ou enciclopédias, eles
acessam a partir de seus aparelhos mdveis os conteudos
necessarios para dar conta das atividades didrias passadas
pelos professores. Os aparelhos oferecem conectividade
ininterruptamente, assim, a0 mesmo tempo em que estdo
enviando torpedos, entrando nas redes sociais, estdo tirando
fotos do conteudo que o professor passou no quadro, ou
mesmo gravando a aula (CORDEIRO; BONILLA, 2015, p. 267).
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Percebe-se no trabalho das pesquisadoras, no ano de 2015, que, o contexto se asseme-
Ilha com o ano de 2020, no qual o ensino acontece de forma remota, sincronas e assincronas,
retratando o atual cotidiano de professores e alunos em suas funges escolares nos diversos
niveis de ensino, dando-se, assim, outras fung¢des, além das ja existentes, aos aparelhos mdveis
como pesquisas escolares e atividades pedagdgicas.

O Professor e o uso das tecnologias
As ferramentas de trabalho do professor sdo mutdveis, com o passar do tempo os do-
centes precisam se incorporar as mudangas, precisam rever suas metodologias e recursos de
trabalho. A escola, como instituigdo de ensino, estd sujeita as mudangas e novos projetos peda-
gogicos que devem oportunizar aos alunos saberes e formagdes. Nesse contexto, estdo inclu-
idas as a¢Ges do professor, que precisa se inovar metodologicamente na sua fungdo docente.
Segundo Ramos:

Neste contexto, aparece um novo formato de educagdo, no
qual giz, quadro e livros ndo sdo mais os Unicos instrumentos
para dar aulas que os professores possuem, necessitando
assim desenvolver um conjunto de atividades didatico-
pedagdgicas a partir das tecnologias disponiveis na sala de
aula e as que os alunos trazem consigo (RAMOS, 2012, p. 4).

Saber fazer uso das tecnologias disponiveis nas maos dos alunos é oportuno para
agregar atividade didatica pedagdgica. O docente ndo pode continuar com o mesmo formato
de trabalho, precisa buscar acompanhar as inova¢des, as mudancas e ainda as formagdes que
surgem com objetivos de aprimoramento as mudancas educacionais, tendo em vista que, a
educacdo como uma area do conhecimento, também procura acompanhar as mudancas tec-
noldgicas que vao surgindo no contexto global e em muitos casos, ja usadas em processos de
trabalhos informatizados como por exemplo, o uso dos didrios escolares, implementados por
muitos sistemas de ensino advindos das secretarias de educacao.

Em sua pesquisa intitulada: A formacdo de professores e as tecnologias digitais. Frizon
et al. afirmam que:

(...) podemos dizer que o uso das tecnologias digitais, no
contexto escolar, passa a ser uma possibilidade de integrar, de
contextualizar os contetdos escolares, de modo que o aluno
perceba as ligagbes, as relagbes, as conexdes existentes entre
um conteudo e outro, incidindo na produgdo do conhecimento
(FRIZON et al., 2015, p. 3).

No texto supracitado enfatiza-se a importancia de saber usar as tecnologias escolares,
juntando conteldos e pesquisas que possam favorecer a producdo do conhecimento e o de-
senvolvimento dos alunos. Cabe a escola, e seus professores, promover de modo adequado o
uso das tecnologias existentes, para assim implementar saber e conhecimento que oportuni-
zem aos alunos o uso de forma adequada quando necessario.

Ressalta-se, ainda, a importancia de saber usar as ferramentas tecnoldgicas, sejam elas
digitais e ndo digitais. O docente precisa ter a sensibilidade e a criatividade de fazer uso ade-
quado ao conteudo que pretende passar a seus alunos. Por isso, a importancia da organizacdo
pedagdgica e da formacdo do professor diante das tecnologias.

Segundo Rocha et al.:

Cabe salientar que promover uma pratica pedagdgica ludica
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que integre o uso das tecnologias modernas no ensino
fundamental de nove anos, ndo é facil, mas essas atividades
pedagdgicas exercitam a habilidade mental e a imaginagdo,
pois agradam, entretém, prendem a atengdo e entusiasmam
os alunos, esses recursos tecnoldgicos facilitam o processo
de ensino e aprendizagem, pois sdo capazes de promover um
ensino ludico agradavel (ROCHA et al.,2018, p.16).

Percebe-se, portanto, a necessidade de o docente ter formacgdo nos aparatos tecnolégi-
cos para, assim, implementar suas aulas dentro do contexto tecnoldgico, favorecer habilidades
aos alunos com o uso dos recursos e promover oportunidades aos alunos, no sentido de saber
fazer e aprender usando recursos que agradem, oportunizando aprendizagem aos alunos.

De acordo com os pesquisadores Paixdo e Santiago:

O contexto das tecnologias na educagdo ndo se restringe
apenas a posse e aos usos regulares de material tecnoldgico.
E preciso ter criatividade para introduzi-los na sala de aula de
forma que motive os estudantes e faga-os ter curiosidades na
construgdo do conhecimento (PAIXAO; SANTIAGO, 2021, p. 5).

Para isto, o docente precisa ter uma boa relagdo com o manuseio das ferramentas tec-
noldgicas, de modo que agregue motivagdo aos estudantes, para que sintam interesse pelo
conhecimento e por sua prépria aprendizagem, entendendo que o saber é uma construcao.

Para todo processo de ensino precisa-se de profissionais qualificados, pois o ensinar é
algo relevante, o que torna o aprendiz motivado. Se observarmos o contexto de muitas esco-
las, pessoas, sociedade, percebe-se que sdo cercadas de informacgdes digitais, mas, com um
olhar mais atento, nota-se que para trabalhar no contexto do espaco escolar, ainda ha desafios
para a educagdo e para os docentes, e até mesmo para os discentes, que sdo da era tecnold-
gica, ou seja, é importante saber usar adequadamente os recursos tecnolégicos na educacao.

Outro ponto a ser enfatizado sobre o professor e o uso das tecnologias (TDIC), é o aspec-
to quanto a formagdo do professor durante o seu curso de licenciatura pois, possivelmente, a
importancias das tecnologias no trabalho docente pode ndo ter sido enfatizada.

Segundo Camargo:

A cibercultura, enquanto condicgdo da sociedade
contemporanea (a sociedade da informagdo), pode influenciar
0s processos de ensino-aprendizagem. Professores de
Educagdo Basica (PEB) encontram-se diante da demanda
pelo desenvolvimento de competéncias para utilizagdo de
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) na
sala de aula (CAMARGO, 2019, p. 9).

O pardagrafo supracitado mostra que, apesar de muitos professores da Educagao Basica
nao terem estudado, em seus cursos de formagdo, a importancia das tecnologias para a sala
de aula, muitos docentes se encontram, atualmente, diante de demandas voltadas para usar
as ferramentas tecnoldgicas no seu trabalho.

De modo geral, as tecnologias ja sdo recursos pedagdgicos usados por muitos professo-
res nos niveis de ensino. Mas, existem estudos que mostram que muitos docentes resistem ao
uso das tecnologias em suas aulas.

Muitos professores resistem a insercdo das novas tecnologias
em sala de aula por acreditarem que o uso crescente da midia
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fard o ensino tecnicista e superficial, outros partem da crenga
de que havera substituicdo do professor pela tecnologia,
assim como aconteceu nas industrias, com a substituicdo
dos trabalhadores por robos. Estas crengas devem ser
confrontadas. Ndo acreditamos ser verdadeira nem uma nem
outra hipStese (ARAUJO; SANT'ANA, 2011, p. 4).

Observa-se que veio a tona o uso das tecnologias para o trabalho docente em 2020, por
causa do momento pandémico de salide que passa o Brasil. Isso fez com que muitos professo-
res tivessem que se reinventar para suprir as aulas ndo presencias, de modo a atender os alu-
nos, fazendo uso de alguma ferramenta tecnoldgica. Observa-se ainda, que ha, possivelmente,
uma quebra de paradigma e o rompimento do modelo tradicional de professores ao plane-
jarem e darem suas aulas, e com isto, a necessidade de repensarem suas praticas de ensino.

Resultados

Informac0es de Araujo e Vilaga (2016, p. 218) destacam: “A revolugdo cientifico-tecnolé-
gica em todos os setores da sociedade afeta e exige que o modo de estruturar a educagdo e o
trabalho docente seja repensado”. Diante disso, deveria se avaliar se os cursos que formam os
professores para atuar nas escolas ndo deveriam ser adaptados com mais informacgdes sobre
o0 uso de tecnologias.

De acordo com as pesquisas realizadas, as tecnologias surgiram com o propdsito de
auxiliar a sociedade. Nesse contexto, a educagdo acompanha as evolugdes tecnoldgicas e,
guando preciso, faz uso dos recursos tecnoldgicos disponiveis para suprir certas necessidades
educacionais. O mundo digital dispde de informagdes e conteldos favordveis a educagdo, no
qual escola e professor podem fazer bom uso para o trabalho escolar.

Para Rocha e Nougueira:

(-..) 0 uso das ferramentas tecnoldgicas tem contribuido para
facilitar esse processo de ensino, hoje temos um vasto nimero
de informagbes digitais que estdao disponiveis tanto para
professores quanto para os alunos. Anteriormente muitos
professores utilizavam o método tradicional, onde o trabalho
docente estava exclusivamente voltado para a explanagdao
de conteudos encontrados nos livros didaticos. Portanto,
hoje o cenario educacional tem exigido o perfil de um novo
profissional para desenvolver o trabalho docente, esse
profissional, precisa apresentar uma formagao que possibilite
desenvolver um trabalho docente inovador e criativo (ROCHA,;
NOUGUEIRA, 2019, p. 4).

Devido as ferramentas tecnoldgicas, as informacdes digitais estdo cada vez mais pre-
sentes e disponiveis para professores e alunos. Cabe ao professor se desvincular do método
tradicional e procurar se adaptar as invencdes que estao disponiveis a todos que tém interesse
na pesquisa e no conhecimento.

O cenario educacional provoca alunos e professores na busca de inovagdes em ensino
e aprendizagem, uma relacdo de trabalho que devido as ferramentas de tecnologias digitais,
oportuniza ao professor ser um profissional inovador em estratégias de ensino.

De acordo com Camargo:

Computadores, smartphones e tablets sdo exemplos de
tecnologias digitais que permitem desenvolver e/ou utilizar a
multimidia. Com esta, os PEB podem criar situa¢Oes didaticas
que sejam dindmicas, interativas e que superem os limites da
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sala de aula convencional (CAMARGO, 2019, p. 11).

Superar limites, com o uso de ferramentas TDIC, requer fazer bom uso destas no traba-
Ilho docente, e os professores da Educagdo Basica com dedicacdo, formacao, teoria e pratica
podem superar os desafios impostos para a usabilidade da TDIC, para além das salas de aulas.
Ainda segundo Camargo:

No aspecto didatico, os docentes podem utilizar as tecnologias
como ferramentas que potencializem as situagdes de
aprendizagem e a interagdo. Ja no ambito pedagogico, os
professores podem utilizar TDIC como auxiliares dos processos
de planejamento do ensino, avaliagdo e registro (CAMARGO,
2019, p. 12-13).

Duas questdes que possivelmente podem ser observadas nos cursos de formagoes em
tecnologias digitais e até na prépria formacgdo dos cursos de professores. Cabe aqui, possivel-
mente, aos docentes em seus cursos vivenciar, experimentar a diddtica e o pedagdgico quanto
ao uso das ferramentas tecnoldgicas que poderao ser de bom uso nos seus trabalhos.

De acordo com Aradjo e Vilaca:

As tecnologias de informagdo e comunicacdo ampliaram
as possibilidades de aprendizagem, possibilitando novos
formatos, modalidades e ferramentas nos processos de
ensino e aprendizagem. Neste contexto em que a informacao
circula de forma tdo rapida e dinamica, como nos dias atuais,
em funcdo destas tecnologias, 0 ambiente escolar deve estar
atento e, na medida do possivel, acompanhar esta velocidade,
afinal as mudancas ndo so afetam os recursos e ferramentas
que podem ser usadas por professores e alunos, mas as
praticas sociais e comunicativas de uma forma mais ampla,
gerando reflexos nas atividades educacionais e nos perfis dos
atores sociais que delas participam. Para que isso acontega, é
imperativo a utilizacdo adequada e reflexiva das ferramentas
tecnoldgicas associadas a uma boa rota de aprendizagem
(ARAUIO; VILACA, 2016, p. 217).

Percebe-se que saber fazer bom uso dos meios digitais, quando se refere ao ensino, a
pesquisa, a leitura, a busca por informagbes pode ampliar as possibilidades de aprendizagem
dos atores educacionais. Conforme Araujo e Vilaga (2016, p. 228), é “indispensavel ter sem-
pre em mente que as tecnologias digitais ndo devem ser vistas apenas como equipamentos
de modernizagdo das praticas pedagdgicas, sob uma busca de uma tao defendida inovagdo”.
Pensa-se que, assim como materiais como livros e cadernos sao usados como suporte para
aprendizagem e que sempre acompanham as pessoas nos estudos, as tecnologias também
devem ser vistas como apoio e nao substituicdo de materiais que reforcam o ensino escolar.

Os pesquisadores Araujo e Vilaga (2016, p. 229) ainda reforgam que, em um mundo no
qual tudo parece estar interligado, conectado e globalizado de forma virtual pela internet: “Por
outro lado, deve-se lembrar de que, principalmente devido as diferencas sociais e econémicas,
a utilizagdo da tecnologia ainda é restrita e hd pessoas que ndo acessam a rede mundial de
internet”. Em outras palavras, muitas pessoas vivem as margens das tecnologias digitais, po-
dendo se pensar que na educagdo ndo seria diferente quando se fala em uso de tecnologias
digitais, em que muitos alunos ndo dispdem de ferramentas e acesso a internet para aprimorar
seus conhecimentos por meio das informagdes que circulam nas redes digitais.

Esta situacdo de ndo dispor de acesso as ferramentas tecnoldgicas para estudos ou ou-
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tros aspectos, é uma observacdo em que cabe um outro estudo, mais amplo e especifico, para
outro momento. Mas, vale repensar e refletir sobre a forma que a escola e o professor podem
suprir as necessidades desses alunos, no momento em que nao podem estar presentes nas es-
colas, devido a situagdo em que toda a sociedade passa por causa da questao de saude publica
pandémica, e que afeta a todos.

Consideragoes Finais

O presente trabalho propds uma reflexdo sobre as tecnologias digitais no trabalho do-
cente em Educagdo Basica. As pesquisas mostram que as tecnologias surgem com propdsitos
predefinidos para atender certas demandas sociais, atreladas ao consumismo e atividades so-
ciais diversas. Mostram ainda, que as pessoas e empresas buscam qualificacdes para atender
melhor e com maior qualidade as necessidades da sociedade.

Percebe-se um olhar atento da educagdo que busca acompanhar os avangos tecnolé-
gicos. Atento a esses avangos por meio de tecnologias com uso de rede de internet, propor-
cionando recursos pedagdgicos ao trabalho docente, estd o professor, que precisa fazer uso
das tecnologias, a exemplo das digitais, as quais o docente, de modo metodoldgico, usa como
recurso de trabalho para atender ao alunado.

Ressalta-se a importancia de refletirmos sobre as tecnologias digitais, que favoreceram
significativamente o trabalho do professor no momento em que o Brasil passa por um proble-
ma de saude publica, que, alids, afetou todos os setores, incluindo a educagao. Refletir, tam-
bém, que por meio das escolas, os professores promoveram trabalhos com conteludos atrela-
dos as disciplinas escolares formais, objetivando atender os alunos quando as aulas deixaram
de ser presenciais para se tornarem nao presencias.

Diante do exposto, as tecnologias digitais e mdveis com uso de rede de internet se tor-
naram uma importante ferramenta aliada ao trabalho escolar e docente, de modo a atender os
alunos, favorecendo-lhes a continuidade de seus estudos. Ressalta-se a importancia das tecno-
logias digitais para suprir as aulas presencias, e que os docentes da Educagao Bdsica, e também
de outros niveis de ensino, fazem uso de ferramentas disponiveis para atender aos alunos com
aulas remotas on-line, as vezes sincronas e outras vezes assincronas.
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