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Introdugao

Figura 1. Familia “Os Croods”.

Fonte: Disponivel em: https://www.cafecomfilme.com.br/filmes/os-croods.

Esse guia surge da necessidade de se criar alternativas para desenvolver os Objetivos de
Aprendizagem e Desenvolvimento propostos pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC —
(BRASIL, 2017) da Educagdo Infantil, partindo de referéncias audiovisuais ja conhecidas e apreciadas
pelas criangas.

O presente projeto sugestiona a utilizagdo da animagédo longa metragem “Os Croods” (2013),
através de sua apresentacdo e discussao, para o desenvolvimento de competéncias e habilidades
especificas propostas pelos cinco campos de experiéncia sugeridos pela BNCC (BRASIL, 2017) para
as criangas pequenas, com idade de 4 anos a 5 anos e 11 meses.

“Os Croods” é um filme norte-americano que foi apresentado mundialmente no ano de
2013 e foi dirigido por Chris Sanders e Kirk de Micco. A animacdo, que tem duragdo de 98 minutos,
se passa no periodo pré-histdrico e conta a histéria de uma familia, capitaneada pelo pai Grug, que
passa a maior parte do seu tempo escondida em uma caverna em decorréncia da influéncia desse
membro que tem medo do externo. Grug acredita que o melhor meio para se sobreviver é evitando
o mundo existente do lado de fora da sua casa.

Eep, filha de Grug, ndo pensa da mesma forma que o pai, ela deseja conhecer o mundo e
incentiva a familia a ter coragem para sair da caverna. Em virtude de transformagdes naturais, a
caverna da familia é destruida e eles sdo obrigados a sairem pelo mundo externo em busca de uma
nova casa. Nesse percurso a familia vive diversas aventuras que marcam a histdria e a realidade
desse grupo.

Percebe-se que o longa metragem faz uma analogia ao “Mito da Caverna” de Platdo, todos
os integrantes da familia ficam presos em uma caverna e sé conhecem o mundo externo por
informac0es trazidas por outras pessoas. A animagdo também faz uma critica as relagdes familiares
modernas quando p&e a figura paterna privando as criancas de conhecerem o novo, de “crescerem”.

Sendo assim, a partir da andlise do filme e com base nas competéncias e habilidades
propostas pela BNCC (BRASIL, 2017), construimos um guia para professores da educacdo infantil,
que trabalhem com alunos de 4 anos a 5 anos e 11 meses, que anseiem desenvolver atividades
inovadoras e pedagogicamente significativas com seus estudantes na escola.

A Base Nacional Comum Curricular, olhando para a Educac¢ao Infantil
A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é

um documento de carater normativo que define o conjunto
organico e progressivo de aprendizagens essenciais que
todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacdo Basica (BRASIL, 2017, p. 7).
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Por ser um documento de carater normativo ndo podemos encara-la como um curriculo ou
como um conjunto de conteudos curriculares organizados, precisamos compreendé-la enquanto
uma legislagdo que nos apresenta os direitos de aprendizagem de todos os estudantes da Educagao
Bdsica — Educagdo Infantil; Ensino Fundamental; Ensino Médio — do Brasil.

A BNCC se embasa em uma série de documentos legais que a legitimam, a Constituicao
Federal de 1988, por exemplo, reconhecia a educagdo enquanto um direito fundamental, e que
essa deveria ser promovida por meio da colaboragdo do Estado, da familia e da sociedade (BRASIL,
2017).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBEN), em seu artigo 26, afirma que

Os curriculos da educagdo infantil, do ensino fundamental
e do ensino médio devem ter base nacional comum, a ser
complementada, em cada sistema de ensino e em cada
estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida
pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura,
da economia e dos educandos (BRASIL, 1996).

A LBDEN orienta a construgao do chamado conhecimento curricular, que deveria ser comum
atodos os brasileiros, todavia com as devidas adequagdes respeitando as caracteristicas e costumes
locais das comunidades. A BNCC entdo afirma que “as competéncias e diretrizes sdo comuns, os
curriculos sdo diversos” (BRASIL, 2017, p. 11).

A BNCC apresenta ainda 10 competéncias gerais que precisam ser desenvolvidas em
articulagdo a criagdo dos conhecimentos e habilidades propostos por cada area do conhecimento
ou campo de experiéncia. Essas competéncias gerais somam contextos académicos com o
desenvolvimento de valores morais e éticos, e podem ser aplicadas em todos os segmentos da
educacdo basica. Essas competéncias,

pretendem assegurar, como resultado do seu processo de
aprendizagem e desenvolvimento, uma formagdo humana
integral que vise a construgdo de uma sociedade justa,
democrdtica e inclusiva (BRASIL, 2017, p. 25).

Quando fazemos um recorte na BNCC (BRASIL, 2017) para compreendermos somente a
perspectiva da Educacdo Infantil, vemos que esse segmento da Educagdo Basica é organizado de
maneira diferente dos demais. Isso porque ndo leva em consideracdo as areas do conhecimento
para a construcdo de suas competéncias e habilidades, mas sim “Campos de Experiéncia” que
consideram as vivéncias das criancas, além de habilidades socioemocionais, para o desenvolvimento
das competéncias.

A figura 2 apresenta a forma como a BNCC se organiza para a Educagdo Infantil.
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Figura 2. Estrutura da BNCC para a Educagdo Infantil.
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Fonte: BRASIL. (2017).

Vé-se entdo que, na Educagdo Infantil, temos 05 campos de experiéncia divididos em trés
grupos por faixa etaria que originam os chamados “Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento”,
que sdo as competéncias e habilidades necessarias para as criangas.

Consideramos importante definir os termos supracitados para uma melhor compreensao.
Dessa forma, a BNCC (BRASIL, 2017) define campos de experiéncia como sendo,

um arranjo curricular que acolhe as situagdes e as experiéncias
concretas da vida cotidiana das criangas e seus saberes,
entrelagando-os aos conhecimentos que fazem parte do
patrimdnio cultural (p. 40).

Os 05 campos de experiéncia sdo: “O eu, o outro e o nds”; “Corpo, gestos e movimentos”;
“Tragos, sons, cores e formas”; “Escuta, fala, pensamento e imagina¢do” e “Espagos, tempos,
quantidades, relagGes e transformagoes”.

Como as aprendizagens essenciais da educacdo infantil ndo se referem a conteudos
curriculares, mas sim a comportamentos, habilidades e vivéncias que constituem aprendizagem,
as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas por essas criangas sdo chamadas, na BNCC,
de “Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento”, esses que sdo organizados em trés grupos
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por faixa etdria: os bebés (zero a 1 ano e 6 meses); as criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3
anos e 11 meses) e as criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses). O espago de sistematizacdo
da aprendizagem dos dois primeiros grupos é a Creche, enquanto o do ultimo grupo é a pré-escola
(BRASIL, 2017).

Por fim, trataremos da transi¢do da educagdo infantil para o ensino fundamental, também
tratado na BNCC como “sintese das aprendizagens”.

Essa sintese deve ser compreendida como elemento balizador
e indicativo de objetivos a ser explorados em todo o segmento
da Educacdo Infantil, e que serdo ampliados e aprofundados
no Ensino Fundamental, e ndo como condi¢do ou pré-requisito
para o acesso ao Ensino Fundamental (BRASIL, 2017, p. 53).

Dessa forma, com base nos dados apresentados, propomos um guia para desenvolver uma
atividade na Educagdo Infantil, balizada nos Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento da
BNCC (BRASIL, 2017), acerca do filme de animagdo “Os Croods” (2013).

O Guia do Educador

Sugere-se que esse material seja aplicado em quatro aulas de 50 minutos, e que o professor
reproduza a animacdo na escola, de forma a poder acompanhar os educandos no processo de
assimilacdo dos estimulos gerados pelo longa metragem.

Para a realizacdo dessa atividade é necessario que o professor prepare uma sala adequada
para a reproducdo do filme, com um computador, caixas de som e projetor multimidia ou uma
televisdo com possibilidade de reproduzir DVD ou transferir imagens do computador.

Relagdes do Guia do Educador com a BNCC

O quadro 1 apresenta quais sdo os campos de experiéncias e os Objetivos de Aprendizagem
e Desenvolvimento que serdo abordados na atividade proposta nesse guia. E importante reiterar
gue a atividade é indicada para estudantes da “Pré-Escola”, ou seja, criancas com idade de 4 anos
a5anos e 11 meses.

Na BNCC (BRASIL, 2017), cada Objetivo de Aprendizagem e Desenvolvimento é identificado
por um codigo alfanumérico. Em nosso trabalho, também utilizamos esses cddigos para uma
melhor compreensao e relagcdo com a base. A imagem 3 apresenta a explicacdo e o detalhamento
da construcdo dos codigos.

Quadro 1. Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento trabalhados no Guia.

Escuta, fala, Espacos, tempos,
Oeu,ooutroe | Corpo, gestos e Tragos, sons, . ~
, . pensamento e | quantidades, relagdes
0 nos movimentos cores e formas S ~
imaginagdo e transformagGes
(EIO3EO02) Agir (EI03CG03) (EI03TS01) (EIO3EF02) (EIO3ETO2) Observar
de maneira Criar Utilizar sons Inventar e descrever
independente, movimentos, produzidos por brincadeiras mudangas em
com confianga | gestos, olhares | materiais, objetos cantadas, diferentes materiais,
em suas e mimicas em e instrumentos poemas e resultantes de
capacidades, brincadeiras, musicais durante cangoes, acOes sobre eles,
reconhecendo jogos e brincadeiras de | criandorimas, | em experimentos
suas conquistas e atividades faz de conta, aliteracoes e envolvendo
limitagGes. artisticas como encenagoes, ritmos. fendmenos naturais e
danga, teatro e | criagdes musicais, artificiais.
musica. festas.
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(EIO3EO03) (EI03CGO04) (EI03TS02) (EIO3EF06) | (EIO3ETO3) Identificar
Ampliar as Adotar habitos Expressar-se Produzir e selecionar fontes
relagGes de autocuidado | livremente por | suas préprias | de informacdes, para
interpessoais, relacionados | meio de desenho, | histdrias orais | responder a questbes
desenvolvendo a higiene, pintura, colagem, e escritas sobre a natureza,
atitudes de alimentacao, dobradura e (escrita seus fendmenos, sua
participacdo e conforto e escultura, criando | espontanea), conservacgao.
cooperagao. aparéncia. producdes em situacoes
bidimensionaise | com fung¢do
tridimensionais. social
significativa.
(EI03E00Q7) (EIO3ETO6) Relatar
Usar estratégias fatos importantes
pautadas no sobre seu nascimento
respeito mutuo e desenvolvimento,
para lidar com a histdria dos seus
conflitos nas familiares e da sua
interagbes comunidade.
com criangas e
adultos.
Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

Figura 3. Cddigos Alfanuméricos.
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O primeiro par de ndmeros
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ET = Espacos, tempos, quantidades, relages e transformacdes

Fonte: BRASIL. (2017).

Aplicacao do Guia em sala de aula

Etapa 1 - Antes do Filme

Nessa primeira etapa, a ser realizada antes da execugdo do filme, sugere-se que o professor
estabeleca um didlogo com as criangas visando coletar informagdes acerca de sua vivéncia na
tentativa de fazer conexdes com o enredo da animacdo. Durante essa conversa, é importante que
o professor comece a instigar seus estudantes a pensar sobre como a familia representada no filme
se assemelha com a sua, assim como pedi-los para analisar o periodo histérico e o ambiente no qual
se passa o filme.

Essa etapa tem uma duragdo média sugerida de 15 a 20 minutos.

Etapa 2 - Explorando o Filme

Essa etapa ocorre apds a execugdo do filme “Os Croods” e propde uma analise, em grupo,
das percepcdes e compreensdes do filme. Nesse momento é interessante o professor questionar
a turma acerca da parte do filme que mais gostaram, a que mais eles se identificaram e a que eles
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menos gostaram.

A partir desses feedbacks, é interessante que o professor organize os alunos em grupos
e solicite um primeiro registro iconografico que mostre o trecho do filme que eles mais se
identificaram, é importante que esse desenho seja coletivo, ou seja, em uma cartolina grande todos
os alunos do grupo registrem juntos as suas partes preferidas do filme.

Apds esse primeiro registo, o professor reproduz novamente algumas cenas do filme,
previamente selecionadas e elencadas na préxima secdo, e com base nesses trechos ele proponha
discussdes e atividades para a turma, visando desenvolver os Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento da BNCC ja descritos nesse trabalho.

Praticas e Cenas
Eep comecga a explorar o novo (EI03EO02 - 00:10:01)

E interessante que o professor proponha uma discussdo acerca dos motivos pelos quais Eep infringiu
as regras e ter ido em busca do novo. Exponha os riscos e fatores que contribuiram para que Eep
tenha explorado o lugar inusitado.

Figura 4. Eep vai em busca do novo.

Fonte: OS CROODS. (2013).

Em um segundo momento o professor deve indagar aos seus alunos quais sdo as regras da
escola e da sala de aula. Fazer um registro de cada uma delas. Solicitar que as criangas exponham
quais sdo as regras familiares estabelecidas em suas casas.

Em uma folha A4 impressa com atitudes positivas e negativas dos alunos na escola, pedir
gue a crianca circule o que ndo é legal fazer. Exemplo: Jogar lixo no chdo, bater no colega.

Rotinas e regras ao conhecer o amigo (EI03EO03 - 00:17:16)

O professor deve mencionar aos alunos o0 momento em Eep conhece o novo amigo e se
surpreende com as diferencgas entre eles. Em uma roda, o professor deve expor as diferengas entre
as criancas da sua classe (como cor de cabelo, etc.) e mencionar a importancia de uma sociedade
plural.

Figura 5. Eep conhece um novo amigo e o fogo.
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Fonte: OS CROODS. (2013).

Com a ajuda de um ou mais brinquedos de montar, separar as criancas em grupos de
aproximadamente quatro componentes e pedir para que eles explorem esses brinquedos e
montem com ajuda uns dos outros. Apds a brincadeira, € interessante que o professor exponha a
importancia da cooperacdo e do trabalho em equipe.

Banho da familia (EI03CG04)

E ideal que o professor relembre o banho que os Croods tomavam dentro de sua caverna.
Mencione a importancia da higiene e do autocuidado. Em uma folha A4 com o desenho da Vovd
Croods impresso, solicite que os alunos coloram a vovd durante a conversa sobre as praticas de
higiene.

Figura 6. A familia Croods vai tomar banho.

Fonte: OS CROODS. (2013).

Eep produz som com concha (EI03TSO01 - 00:22:44)

Com ajuda de garrafas pet de tamanho pequeno, previamente solicitadas pelo professor, o
educador deve decorar com seus alunos as garrafinhas utilizando de cola colorida, glitter, etc. Apds
estarem decoradas, o professor deve preenché-las com arroz para que emitam um som parecido
com o som da chuva, e relacionar esse som com o da concha de Eep. Apds explicar a brincadeira,
deixar que as criangas explorem.

Figura 7. Eep reproduzindo som com a concha.

Fonte: OS CROODS. (2013).

Guy e os Croods se reconhecem (EIO3EO03 - 00:33:41)

Em uma roda, o professor deve iniciar uma conversa sobre as diferencas e identidade. Logo
apods, em uma folha A4 solicitar que a crianca se represente da forma como se vé, e também ilustrar
toda sua familia.
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Figura 8. Guy e os Croods se reconhecem.

Fonte: OS CROODS. (2013).

Pintura da mao na pedra — Pintura Rupestre (EI03TS02)

Em uma cartolina grande e com ajuda de tinta guache de cores variadas, o professor deve
solicitar que as criangas deixem a marca de suas maos na cartolina, visando construir uma pintura
rupestre como as representadas no filme. E interessante que o professor explique sobre o periodo
pré-histdrico e sobre pinturas rupestres e que apresente recursos visuais concretos para sustentar
a sistematizagao.

Figura 9. Pintura Rupestre.

Fonte: OS CROODS. (2013).

A familia observa as estrelas no céu (EIO3ETO03 - 01:03:12)

O professor deve mencionar as estrelas, dizer o que sdao e suas caracteristicas. Com um
pedaco de papel crepom entregue a cada aluno, é interessante que o professor solicite que os
alunos rasguem-no e fagam pequenas bolinhas com os dedos e colem no papel simbolizando um
céu estrelado. No fim exponha em sala o trabalho dos alunos.
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Figura 10. Familia observando as estrelas.

Fonte: OS CROODS. (2013).

Consideragoes Finais

Espera-se que os docentes consigam trabalhar as atividades com as criangas em sala de
aula de forma que possam explorar o maximo do potencial que possuem. Com a conclusdo das
atividades, as criangas poderao ter avangado no alcance dos Objetivos de Desenvolvimento e de
Aprendizagem propostos pela BNCC (BRASIL, 2017), tendo participado de atividades que dialogam
com seus interesses e as colocam no centro do processo ensino-aprendizagem.

Esperamos, ainda, que os(as) professores(as) possam se apropriar de mais recursos
audiovisuais para o trabalho de media¢ao de conhecimento no espaco da sala de aula, contribuindo
para uma aprendizagem dos alunos que seja rica, diversificada, lidica e contextualizada.
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