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Introdugao

As brincadeiras tém ganhado destaque na pesquisa cientifica, apresentando o brincar
como um instrumento favoravel ao desenvolvimento e a humanizagdo de criancas, jovens e
adultos, uma vez que, além de possibilitar o desenvolvimento de potencialidades, sociabilida-
des e de interacgdo social, contribui para o seu desenvolvimento afetivo.

Nesse sentido, este trabalho busca conhecer, por meio da pesquisa bibliografica e da
observagdo, a importancia e os significados das brincadeiras na infancia das criangas da ocupa-
¢do “Capaddcia”, localizada na periferia de Palmas — TO, contextualizando o brincar enquanto
pratica social que contribui para o desenvolvimento humano a partir de seu contexto, sua
vivéncia e suas experiéncias.

Conforme defende Wajskop (2009, p. 33), “ao brincarem, as criangas vao construindo a
consciéncia da realidade, ao mesmo tempo em que ja vivem uma possibilidade de modifica-
-la”. Para brincar, assim, é necessario apropriar-se de elementos da realidade, atribuindo-lhes
novos significados. Partindo desta perspectiva, este trabalho busca responder a seguinte in-
quietagdo: o contexto social interfere no desenvolvimento das brincadeiras?

O processo da brincadeira ocorre por meio da combinacgdo entre imaginagdo e imitagao
e, diante desse cenario de ocupacao, a responsabilidade de todos é de grande relevancia. Afi-
nal, “toda brincadeira é uma imitagdo transformada, no plano das emogées e das ideias, de
uma realidade anteriormente vivenciada” (BRASIL, 1998, p. 27).

Cabem aos pais, aos professores e a comunidade compreender a brincadeira como uma
manifestac¢do cultural que é produzida pelo grupo de criangas, oportunizando estratégias me-
todoldgicas que possibilitem uma aprendizagem significativa e integral, a partir da construcao
de um conhecimento interligado, uma vez que tudo na vida estd conectado: a sociedade, o
planeta e as pessoas.

Nesta perspectiva, intermediada pelos pais e professores, a ludicidade possibilita que
a crianga adquira uma maior compreensao dos diferentes contextos socioculturais, dado que
os distintos grupos sociais se relacionam e constroem cultura brincando, o que oportuniza o
despertar de uma criatividade e imaginacdo adormecida. Huizinga (2010) usa a palavra “ima-
ginacdo” nesse mesmo sentido:

A crianga representa alguma coisa diferente, ou mais bela, ou
mais nobre, ou mais perigosa do que habitualmente &, finge
ser um principe, um papai, uma bruxa malvada ou um tigre.
A crianga fica literalmente transportada de prazer, superando-
se a si mesma a tal ponto de quase chegar a acreditar que
realmente é esta ou aquela coisa, sem, contudo, perder
inteiramente o sentido da realidade habitual. Mais do que
uma realidade falsa, sua representacdo é a realizagdo de
uma aparéncia: é imaginagdo, no sentido original do termo
(HUIZINGA, 2010, p. 17).

De acordo com Moyles (2006), o brincar é, sem duvida, uma das maneiras que a crianga
encontra de explorar a variedade de experiéncias adquiridas nas mais diferentes situag¢des do
dia a dia. Nesse sentido, a brincadeira é uma atividade social que proporciona a insergao das
criangas no grupo o qual pertencem, contribuindo para a ampliagdo dos seus conhecimentos
pela prética.

Neste sentido, surgem as seguintes indagacdes: Como essas brincadeiras acontecem no
contexto AmazOnico? E em uma ocupacdo onde criangas convivem com uma interculturalidade
propria da regido, convivendo com indigenas, quilombolas, ribeirinhos, campesinos, movimen-
tos de ocupacdo, entre outros? Como é brincar nesta zona de diversidade e, a0 mesmo tempo,
de pobreza — muitas vezes extrema —sem recursos, sem lazer e sem estimulos, como no caso
das ocupagbes? Como ativar particularidades adormecidas sem ter quem as acionem?

Estas sdo reflexdes que nem sempre encontram suas respostas e pairam por uma socie-
dade que ndo se dd ao cuidado de pensar e discutir as diversidades culturais e as vivéncias das
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criangas em seus diferentes contextos. Brincar se constitui sob condiges, significados e modos
distintos e, por este motivo, ha a necessidade de considerar as condiges externas e internas
dessa pratica tao peculiar na infancia, além de relaciona-la a condicionantes estruturais e con-
textuais, experiéncias individuais e coletivas.

No caso das ocupagdes, existe uma singularidade quanto a seus espagos, brincadeiras e
brinquedos, considerando as condi¢des financeiras inerentes a prépria realidade social. O que
se percebe é que, comparado aos grandes centros da Regido Sul e Sudeste, a Regido Amaz6-
nica oportuniza condi¢des contextuais as suas crian¢as que as conduzem a uma imagina¢ao
gue gera experiéncias extremamente criativas com seus préprios recursos naturais e culturais.

Tessitura histdrica: do contexto que falamos

Em meados de margo do ano de 2013, devido a desocupagdo de vérias dreas publicas na
regido urbana de Palmas, surgiu em um bairro da periferia, o Taquari, as margens do setor, a
ocupagao Capaddcia, originaria de varias ocupagbes que se aglomeraram e se constituiram na-
quele local, ganhando forga. Este bairro, localizado no término de uma das principais avenidas
de Palmas, a “Avenida Teot6nio Segurado”, € um dos 46 bairros que pertencem ao municipio.
De acordo com Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE (2017), o Taquari possui
atualmente cerca de 26.092 habitantes de uma popula¢do municipal de 228.332%. Deste quan-
titativo, cerca 350 a 400 familias sdo moradores da ocupagdo?.

Ao longo desses 26 quilometros desta avenida, lotes baldios fomentam uma forte espe-
culagdo imobilidria na cidade. Ja o bairro, apesar de ter cerca de 28 anos de existéncia, quase
ndo tem investimentos do poder publico, com uma baixa infraestrutura. Ainda, alguns imdveis
sdo irregulares, ndo existindo rede de esgoto e asfalto em todas as quadras da regido. O que
se percebe é um grande fluxo de contemplados com o programa Bolsa Familia, revelando uma
grande concentra¢do de pessoas de baixa renda na area em estudo.

Com a ocupagdo, os desafios do setor “Taquari” aumentaram, pois resultou em mais
criangas a serem atendidas na Unica Escola Municipal, mais adolescentes para a Unica Escola
Estadual do setor, mais pessoas para serem atendidas pela Unidade Bdsica de Saude, pelo
transporte publico, pelo Centro de Referéncias de Assisténcia Social — CRAS, dentre outros ser-
vicos. Diante deste contexto, tornou-se urgente pensar em politicas publicas que possibilitem
romper com essas desigualdades, principalmente nesta regido.

O fluxo de pessoas que chega a ocupagao sempre foi grande, levando ao seu crescimen-
to desenfreado. Hoje, no ano de 2020, a ocupagao Capaddcia comemora seus 7 anos de ocu-
pacdo fixa. O cendrio que se apresenta é de um numero de criangas surpreendente (a maioria
das maes tem mais de trés filhos entre 6 e 8 anos de idade); maes solteiras ou separadas
realizando o papel de mde e pai; a maioria das maes empregadas saem de madrugada para
trabalhar e retornam apenas a noite, deixando seus filhos, na maioria das vezes, sozinhos ou
sob a responsabilidade do filho mais velho®.

Taquari e Capaddcia sao considerados bairros “dormitérios” pelo fato de a maioria dos
seus residentes empregados trabalhar no centro da cidade e necessitar, devido a distancia, de
acordar de madrugada para acessar o transporte publico, retornando para suas casas apenas a
noite. Infelizmente, o indice de desemprego entre as pessoas da ocupac¢ao ainda é alto. Afeta-
dos pela baixa escolarizagdo, faltam-lhes qualificacdo e oportunidades. Ainda, a prostituigao e
uso abusivo de drogas sdo questdes sociais que estdo presente na ocupagdo®.

Os moradores da ocupagdo Capaddcia convivem em um espago onde ha uma interagao
forte entre os sujeitos que sdo diversos e complexos, tanto culturalmente quanto socialmente.
Criangas brincam livremente nas ruas, expressando brincadeiras e regras que elas mesmas
criam, tudo de maneira livre e criativa. Segundo Arenhart (2016),

1 Informagdes retiradas no site do IBGE, referente ao censo 2017. Disponivel em: http://www.cidades.ibge.gov.
br/ Acesso: 24 jul. 2020.

2 Informagdes fornecidas pela Associagdo de Moradores da Ocupagdo.

3 Informagdes fornecidas pela Associagdo de Moradores da Ocupagdo.

4 InformagGes fornecidas pela Associagdo de Moradores da ocupagdo.
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a relagdo com o brincar, além de estar relacionada a
condicionantes estruturais (habitos de classe, relagdo de
género, raga/etnia) e contextuais (educagio pela familia, pela
escola, midia, comunidade e pelo grupo de pares). Também
é, em Ultima analise, uma experiéncia individual; portanto,
vivida de forma genuina por cada pessoa que brinca, a partir
de sua subjetividade e sua condigdo de ator social, de sujeito
da agdo (ARENHART, 2016, p. 146).

No desenho da pesquisa, um dos principais objetivos é conhecer, por meio da obser-
vacdo e de leituras bibliograficas, os significados das brincadeiras na infancia das criancas que
moram na ocupacdo “Capaddcia” e as influéncias deste contexto no seu processo de desen-
volvimento social e humanizagdo. Para tanto, a brincadeira resulta em beneficios intelectuais,
morais e fisicos, conduzindo a um desenvolvimento integral da crianca.

Partindo da percepcdo do brincar para o desenvolvimento integral crianga, Froebel sa-
lienta que “brincar é a fase mais importante da infancia — do desenvolvimento humano neste
periodo — por ser a autoativa representac¢ao do interno (FROEBEL, 1912, p. 54-55). No mesmo
sentido,

A brincadeira é a atividade espiritual mais pura do homem
neste estagio e, a0 mesmo tempo, tipica da vida humana
enquanto um todo — da vida natural interna no homem e
de todas as coisas. Ela da alegria, liberdade, contentamento,
descanso externo e interno, paz com o mundo... A crianga que
brinca sempre, com determinagdo autoativa, perseverando,
esquecendo sua fadiga fisica, pode certamente tornar-se
um homem determinado, capaz de autosacrificio para a
promogao do seu bem e de outros. Como sempre indicamos,
o brincar em qualquer tempo ndo é trivial, é altamente sério e
de profunda significagdo (FROEBEL, 1912, p. 55).

Compreendemos o brincar como uma importante forma de comunicagdo em que a
crianga estabelece relagGes sociais, constrdi conhecimentos, desenvolvendo-se integralmente
nos aspectos fisicos, culturais, afetivos, emocionais e cognitivos, independente do contexto
social ao qual ela estd inserida e, consequentemente, do lugar onde ela expressa suas vivéncias
diarias.

Vygotsky (1991, p. 137) refor¢a essa abordagem quando afirma que “a esséncia do brin-
quedo é a relagdo entre o campo do significado e o campo da percepgdo visual, ou seja, entre
situacOes no pensamento e situagdes reais”. Ainda, conforme Barros (2009, p. 100), brincar é
uma atividade que “contribui para o processo de formacgdo da subjetividade do individuo, con-
siderando que somos formados por nossas experiéncias sociais pelo contato com os objetos da
cultura, durante nossa histdria de vida”.

A ocupacgdo Capaddcia é considerada uma favela devido as condi¢des precarias de sane-
amento basico, instalacdes e infraestrutura, o que ndo retira o direito de respeito e reconhe-
cimento do direito a cidadania daqueles moradores, na valorizagao dos seus direitos de uso
dos espacgos populares, com vistas a construcdo de politicas publicas voltadas a superagdo das
desigualdades sociais.

A baixa escolarizagdo dos pais e a falta de qualificacdo levam aos trabalhadores a so-
breviverem com um salario-minimo, ou apenas com a renda do Bolsa Familia, beneficio do
Governo Federal que nem sempre contempla todos que precisam. A maioria das criangas vai
para escola acompanhada dos irmdos mais velhos, vizinhos ou, até mesmo, sozinhos. Vale
ressaltar que a frequéncia escolar é o requisito que garante o recebimento do “Bolsa Familia”,
o que contribui para que as criangas e jovens tenham ao menos uma alimentacao diaria, uma
vez que as mdes ou responsaveis deixam suas casas ainda de madrugada.

As criangas, a partir de suas vivéncias nesse contexto de ocupagdo, conseguem extrair



o que tem de mais leve e belo daquele local, expressando seus desejos, sentimentos, ansieda-
des e, até mesmo, necessidades a partir do fluir imaginario proporcionado pelos jogos e pelas
brincadeiras. Conforme Brougére (2010),

a impregnacdo cultural, ou seja, 0 mecanismo que a crianga
usa como elementos culturais de sua vivéncia, e passa,
entre outras coisas, pela confrontagdo com imagens, com
representacbes, com formas diversas e variadas. Essas
imagens traduzem a realidade que a cerca ou propdem
universos imaginarios (BROUGERE, 2010, p. 41).

Observa-se, assim, que o contexto de ocupagao oferece mecanismos para o desenvolvi-
mento do brincar de maneira distinta das criangas que convivem em outras realidades, como
é o caso das criangas dos grandes centros, o que ocorre pelas condi¢ées que o préprio meio
e a propria cultura lhes oferecem. Essa proximidade entre cultura e crian¢a deve ser pensada
cuidadosamente, tendo em vista que o contexto é um grande influenciador da cultura. Em seu
livro “Brinquedo e Cultura”, Brougére afirma que:

A cultura ludica esta imersa na cultura geral, a qual a crianga
pertence. Ela retira elementos do repertdrio de imagens que
representa a sociedade no seu conjunto; é preciso que se
pense na importancia da imitacdo na brincadeira (BROUGERE,
2010, p. 56).

O brincar, nessa ocupacdo, ainda que com desafios, possibilita o convivio e o didlogo
com outras criangas, fomentando o brotar de competéncias como a imaginagdo e a criativi-
dade, principalmente devido ao baixo acesso a recursos digitais que advém da sua prépria
condicdo financeira que, muitas vezes, lhe tiram a oportunidade de interagir com o outro. Essa
é uma atitude importante e necessdria para o desenvolvimento da multidimensionalidade do
sujeito, pois sabemos que a maioria das criancas do século XXI tem a sua infancia prejudicada
pelas tecnologias que, ao hipnotiza-las, conduzem a um certo isolamento social, em que o
contato, o didlogo e a interagdo virtual é priorizada.

Um estilo de vida mais coletivo, préprio da ocupacdo, permite uma experiéncia de in-
fancia em que a autonomia e a brincadeira ao ar livre, junto com outras criancas, sejam favo-
recidas. La ndo se tem carrinhos de controle remoto nem videogames. Elas precisam usar sua
imaginacdo para escolher e, até mesmo, criar suas proprias brincadeiras. Trabalham o corpo
e a mente. Elas se exercitam, se movimentam, interagem umas com as outras, se divertindo e
sentindo-se felizes.

H4a pouco lazer devido as condicdes financeiras, mas pelas observag¢des, percebemos
que buscam superar os limites da realidade social vivida pela imaginagdo, transportando-se
para espacos e experiéncias que desejam viver e que suas condicdes sociais ndo permitem.

As experiéncias das criangas estao fortemente mediadas pelas experiéncias dos adultos.
Muito indica a proximidade com o mundo adulto.

A condicdo do brincar e da interagdo entre os pares, portanto,
é legitimada como um direito a infancia e com condicdo
importante para o desenvolvimento infantil, uma vez que se
acredita que as criangas aprendam brincando e interagindo
com seus pares. (ARENHART, 2016, p. 143).

Considerando a centralidade do sujeito que brinca, o protagonismo infantil constitui-se
em um espaco aberto, sem predefinicdo, possivel pela vontade e a¢do dos sujeitos que brin-
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cam e pela mediagdo de regras (ARENHART, 2016).

A cultura do brincar, como qualquer outra cultura, ndo existe pairando acima de nossas
cabecas, mas é produzida pelos individuos que dela participam. Pode-se dizer que ela é
produzida por um duplo movimento que é interno e externo, ou seja, criangas adquirem uma
cultura ludica brincando. De acordo com Tizuko (2010, p. 19) “o brincar é um espago ludico
que vai permitir ao individuo criar uma relagdo aberta e positiva com a cultura, se brincar é
essencial, é porque é brincando que o paciente se mostra criativo.” Ja Teles (1997, p. 15) vai
mais além e afirma que a “brincadeira tem um sentido de suma importancia para a crianga,
para sua formacdo de mais tarde ser um adulto feliz, criativo, equilibrado, aberto para a vida,
o mundo e as pessoas.”

Nesta percepgao, Ferreira (2002) analisa o brincar, sobretudo, como um processo
social que requer que as criangas se posicionem frente aos valores, as regras sociais externas
e internas instituidas. Assim, as brincadeiras possibilitam que a crianga aprofunde a sua com-
preensdo da realidade, ao mesmo tempo que estimula a imaginacgdo e prové condigdes basicas
para se poder ser criativo (TELES, 1997).

Ainda nessa perspectiva, de acordo com os Referenciais Curriculares Nacionais para a
Educagdo Infantil (RCNEI),

Brincar é uma das atividades fundamentais para o
desenvolvimento da identidade e da autonomia. O fato de
a crianga, desde muito cedo, poder se comunicar por meio
de gestos, sons e mais tarde representar determinado papel
na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua imaginagdo.
Nas brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atencdo, a imitacdo,
a memoria, a imaginacdo. Amadurecem também algumas
capacidades de socializagdo, por meio da interacdo e da
utilizacdo e experimentagdo de regras e papéis sociais (BRASIL,
1998, p. 22).

A cultura ludica é o produto da interagdo social. A crianga coproduz sua cultura ludica, a
qual é diversificada conforme os individuos e o0 meio social. Deste cenario advém sua riqueza,
mas também a complexidade de uma cultura, que se expressa como rica, complexa, criativa e
diversificada.

Por esse motivo, o brincar contribui para o desenvolvimento multidimensional da crian-
¢a, nas dimensdes fisicas, sociais, culturais, emocionais e cognitivas, proporcionando uma in-
teracdo do individuo com a sociedade e oportunizando momentos agradaveis que ddo espaco
a criatividade e a imaginacdo, visto que a crianga se expressa, aprende, se relaciona e interage
consigo, com o outro e com o mundo a sua volta.

Enfim, cada contexto social constréi uma imagem de jogo, conforme seus valores, cren-
¢as, modos de vida, os quais também se expressam por meio da linguagem (KISHIMOTO, 2011).

Brincadeiras e Relagbes Sociais

Por muito tempo o brincar ficou limitado a recreacdo. Foi a partir do Renascimento,
que a brincadeira comecou a ser vista como uma conduta livre que favorece o desenvolvi-
mento das inteligéncias. Entdo, brincar estd relacionado a uma nova percepgao da infancia
gue comecga a se constituir no Renascimento, com uma visao calcada na criangca como dotada
de valor positivo, de natureza boa, que se expressa espontaneamente por meio da brincadei-
ra. Posteriormente, no Romantismo, surgem filésofos e educadores que consideravam o jogo
como acdo espontanea da infancia que, por sua vez, tratava-se de uma conduta tipica e criativa
(KISHIMOTO, 1996).

Oliveira (2000) considera a brincadeira como um instrumento que auxilia o desenvolvi-
mento individual da crianca, além de ajuda-la a internalizar normas sociais e assumir compor-



tamentos vivenciados em seu cotidiano. O brincar conduz ao desenvolvimento mediante essa
descentralizagdo da crianga, de acordo com Froebel (1912),

nesse estagio a linguagem é ainda indiferenciada... ela
é incapaz de distinguir quando do ser humano, ou de si
enquanto crianca ou de alguma coisa; ela ainda ndo consegue
separar a matéria do espirito, a alma do corpo. Para ela é ainda
amesma e uma so (FROEBEL, 1912, p. 54).

A comunidade e a escola sdo espagos importantes que oportunizam modos diferen-
tes de pensar esse processo e de contribuir na construgdo do sujeito em suas dimensdes e
desafios. Quando os professores inserem em sua didatica os jogos e brincadeiras, eles estao
oportunizando que as criangas criem significados e sentidos no momento da construgdo do
conhecimento.

Azola e Santos (2010) analisam que:

Os jogos por serem instrumentos, quando orientados, ludicos
e prazerosos vém realmente contribuir enquanto recurso
utilizado pelo professor para o desenvolvimento de nog¢Ges
matematicas na educac¢do infantil, pois a crianca aprende
enquanto brinca e isto é fato presente durante qualquer
infancia. Com o jogo, o aluno além da interagdo com o colega,
desenvolve a memodria, a linguagem, a atencdo, a percepgao,
a criatividade e a reflexdo para a agdo (AZOLA; SANTOS, 2010,
p.47).

As autoras apresentam o brincar como uma atividade essencial para o desenvolvimento
infantil, contribuindo para a pratica do professor e para a intera¢ao na infancia, ndo podendo
ser vista apenas como um meio diddtico para a alfabetizacdo. Ela deve ser percebida como
uma atividade essencial e potencializadora do desenvolvimento que proporciona a crianca a
capacidade de ler o mundo adulto, opinando e criticando-o (BARROS, 2009).

Vigotsky (1991) destaca que toda brincadeira se define por possuir regras. O fazer de
conta, ainda que ndo tenha regras fixas e definidas, a priori, seguem regras de comportamento
social, as quais fornecem as bases para as a¢cdes no interior da brincadeira. Além do prazer da
socializacdo,

Brincar é um ato prazeroso, espontaneo e estd presente
em todas as fases de crescimento das criangas. Através da
brincadeira, diferentes formas de convivéncia e socializacdo
manifestam-se na medida em que o outro e com o ambiente
(GRIGORINE, 2012, p. 19).

Nessa perspectiva, Maluf (2007) ressalta a importancia da brincadeira na educacéo in-
fantil como uma das precursoras da sociabilidade e do cultivo da sensibilidade, algo que se faz
tdo necessario em nosso meio. Compreendemos que ambos fatores sdo necessarios na cons-
trucdo do conhecimento, ja que

Quando brincamos exercitamos nossas potencialidades,
provocamos o funcionamento do pensamento, adquirimos
conhecimento sem estresse ou medo, desenvolvemos a
sociabilidade, cultivamos a sensibilidade, nds desenvolvemos
intelectualmente, socialmente e emocionalmente (MALUF,
2007, p. 21).
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Partindo das relagOes sociais, o referencial Curricular da Educacdo Infantil (1998) traz a
importancia do brincar na educagao infantil e sua contribuicdo para o contexto social em que
os sujeitos estdo inseridos. Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidado, brinca-
deiras e aprendizagens orientadas de forma integral e que possam contribuir para o desen-
volvimento das capacidades infantis de relagdo interpessoal, de ser e estar com os outros em
uma atitude bdsica de aceita¢do, respeito e confianca; bem como o acesso das criangas aos
conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.

Na opinido de Ferreira (2002), brincar é, sobretudo, um processo social que requer que
as criangas se posicionem em relagdo a ordens, valores, regras sociais externas e internas ins-
tituidas que geram suas relagdes, interagles, estatutos e posi¢des no interior de seu grupo
social.

Brincar é tanto uma condigao quanto uma possiblidade para a construgdo de relagdes
de amizade na pequena infancia. Partindo do brincar, considerando o contexto, as criangas
brincam com o que tém em mados e na imaginagdo, fazendo uso deste mecanismo simbdlico
gue possibilita as criangas a sairem de suas circunstancias reais

Mas nenhuma brincadeira constitui o todo, nem mesmo a base de uma educagdo. A
iniciativa ludica da crianga deve corresponder, em todos momentos, a iniciativa educativa dos
adultos (BROUGERE, 1995), bem como Vigotski j& abordou acerca do desenvolvimento da
crianga, ao afirmar que “o desenvolvimento da crian¢a na infancia ocorre por meio de intera-
¢do com a cultura, com outras criangas, com adultos, de forma que sejam oferecidas condi¢oes
para que a crianga aprenda em situagOes coletivas e problematizadoras” (VIGOTSKY, 1991, p.
61).

Resultados e discussao

A partir deste estudo compreendemos a brincadeira como uma manifestag¢ao cultural
produzida coletivamente enquanto pratica educativa e social que contribui para o desenvolvi-
mento humano de criangas e jovens dessa regido do pais.

Assinalamos que deve ser garantido a toda crianga o direito de se expressar de diferen-
tes formas por meio do intercambio de ideias e do didlogo permanente que é possibilitado
pelas brincadeiras, principalmente para aquelas que vivem no contexto das ocupagdes. Isso
é fundamental pois oportuniza o desenvolvimento integral, global e participativo da crianga,
construindo uma cultura infantil contextualizada com suas experiéncias a partir da realidade
vivida, o que enriquece ainda mais esse processo.

Mesmo brincando de maneira diferente, em espacos diferentes e sem muitos recur-
sos, as criangas da ocupag¢do conseguem interagir por meio de sua imaginagdo e criatividade,
criando suas préprias brincadeiras e regras coletivamente. E perceptivel que o contexto social
influencia muito o desenvolvimento das criangas, jd que a maioria das brincadeiras sao a re-
produgdo do meio que os cercam.

Consideragoes

A partir desta pesquisa, podemos concluir que o brincar tem um papel importantissi-
mo na infancia por expressar os diferentes contextos sociais e suas particularidades, construin-
do relagdes democraticas e saudaveis entre as criangas. E importante pois da a elas o poder
de tomar decisGes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros e o mundo, de
repetir acdes prazerosas, de partilhar, expressar sua individualidade e identidade por meio de
diferentes linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os movimentos, de solucionar problemas
e criar.

O brincar na comunidade e na escola, ndo promove apenas o desenvolvimento fisico,
mas também oferece condi¢des para construgao de relagdes de amizade e de parceria na in-
fancia, bem como uma formagao integral. O desenvolvimento social, cultural, afetivo e cogniti-
vo, possibilita reproduza e recrie a realidade que a cerca.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educac¢do Infantil, a definigao
de crianca é caracterizada como:
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Sujeito histérico e de direitos que, nas interagdes, relagdes
e praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade
pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos
sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL,
1998, p. 12).

E dessa perspectiva que deriva a importancia da brincadeira, visto que ela possibilita
essa interacdo, essa imaginacdo, a fantasia e a vivéncia entre criangas pequenas, contribuindo
para sua formagdo multidimensional.

Observou-se que muitas criangas nao brincam por precisarem trabalhar e carregar so-
bre seus ombros grandes responsabilidades. Todavia, é possivel identificar o brincar como uma
atividade social que perpassa geragdes e faz-se indispensavel no relacionamento cotidiano das
criangas porque, além da interacdo, a brincadeira desenvolve diversas potencialidades intrin-
secas ao ser humano.

Por meio da brincadeira, é possivel propiciar momentos que visam o desenvolvimento
da percepcdo, criatividade, atengdo, concentracdo, linguagem, entre outras habilidades funda-
mentais ao desenvolvimento desta crianca.

Entretanto, vale um alerta importante para os pais, para a comunidade e, principalmen-
te, para os professores: o brincar ndo deve ser reduzido a concepg¢do de atividades recreativas
gue objetivam a diversdao sem propdsitos e objetivos delineados. Pelo contrdrio, a brincadeira
deve ser vista como uma atividade que propicia a formacdo integral e multidimensional da
crianga.

Como Friedmann (2006) observa, “a brincadeira acontece de forma muito espontanea,
e é também onde a atividade fisica predomina. O espaco e o tempo definem a caracteristica
de cada brincadeira” (FRIEDMANN, 2006, p. 22). Podemos considerar que a educagdo como
um todo tem por objetivo o desenvolvimento integral e harmdnico da crianca. Integral porque
inclui todas as dimens&es do ser humano, como mentais, fisicas, emocionais e espirituais; har-
monico porque todos os aspectos devem desenvolver-se equilibradamente e paralelamente,
sem exageros nem limitagoes.

Entendemos que educar deve estar sempre dentro de uma totalidade. Educar pessoas
deve desenvolver, ao mesmo tempo, as dimens&es do corpo, da mente, os sentimentos, o es-
pirito, o psiquismo, o pessoal, o grupal e o social, relacionando as partes e o todo, o sensorial
e o racional, o concreto e o abstrato, o individual e o social.

Apesar de todos os desafios da ocupacdo “Capaddcia”, ali existe algo que nenhum ser
humano ou poder publico pode tirar daquelas criangas, o desejo de brincar, pois isso é algo
nato. O seu poder de imaginacdo e criatividade os conduz a lugares e experiéncias imensura-
veis, e a utilizacdo do brinquedo consegue estimular na crianga desejos que serao saciados por
ele mesmo, fazendo com que acontega, entdo, seu desenvolvimento real, criando seu estilo e
sua personalidade.

As generalizagdes e os significados que a crianca retira na situacdo de brincar precisam
ser discutidos e trabalhados pelos adultos para que possam se consolidar enquanto conceito
especifico (CORIA-SABINI; LUCENA, 2005).
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