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Introdugao

A expansdo e popularizagdo do acesso aos dispositivos méveis tém promovido mudancas
na forma de compartilhamento do conhecimento, culminando em novas possibilidades
de aprendizagem baseadas na mobilidade dos dispositivos, dos contedidos e no acesso ao
conhecimento a qualquer hora e em qualquer lugar, sendo que esta expansao é potencializada
pelo avanco das tecnologias de telecomunica¢des que possibilitam a conectividade sem a
necessidade de uma estrutura fisica (MULBERT; PEREIRA, 2011), e a popularizacio advém,
dentre outros fatores, da reducdo dos custos dos dispositivos moveis (FERREIRA, 2013),
tornando-os mais acessiveis para compra.

Este cendrio favordvel a tecnologia mdvel possibilita que, nos dias de hoje, muitas
criangas de diferentes classes sociais, crescam em contato com dispositivos méveis (MERIJE,
2012), tendo a presenga de um universo ilimitado de experiéncias ao seu alcance (DA FONSECA,
2018). Assim, Tajra (2012) ressalta a necessidade de que a escola esteja atenta as suas propostas
de ensino, buscando sempre acompanhar o desenvolvimento e a realidade do mundo em
gue se situa para que nao fiqgue marginalizada, tornando-se obsoleta, sem flexibilidade e sem
atratividade. O Programa Palma (PROGRAMA PALMA, 2014), por exemplo, afirma que o uso
de dispositivos mdveis pode contribuir para uma educac¢do de qualidade, concebida também
como objetivo de desenvolvimento sustentavel da cartilha da ONU (BRASIL, 2011). Entretanto,
muitos educadores e muitas escolas tém resistido ao uso destes dispositivos, devido a fatores
como falta de conhecimento técnico para usa-los para fins pedagdgicos e por ndo acreditarem
nos resultados que podem ser obtidos com estes aparelhos (DA FONSECA, 2018).

Diante desta emergente ferramenta de ensino e da resisténcia de alguns atores
educativos em usar esta tecnologia, nasce a necessidade de um aprofundamento cientifico
acerca do tema para melhor compreender este fendémeno contemporaneo. Dessa forma,
indaga-se neste trabalho quais sdo as possibilidades e desafios que surgem com o uso dos
dispositivos méveis como ferramentas pedagdgicas no processo de ensino aprendizagem na
segunda infancia.

Sendo assim, este trabalho visa investigar, por meio de uma pesquisa bibliografica
com andlise de dados qualitativos, o problema existente com base no aprofundamento dos
conhecimentos referentes ao m-learning como tecnologia para a educacao infantil na segunda
infancia, procurando compreender como estes dispositivos podem auxiliar na formacgdo e
desenvolvimento das criangas e o que ainda deve ser estudado e aprimorado para que esta
metodologia de ensino seja posta em pratica.

Para a compreensdo do m-learning e seus desafios e possibilidades como ferramenta
pedagdgica para segunda infancia é necessario, inicialmente, que seja compreendido o sistema
“crianca” no processo de ensino aprendizagem, primeiro item a ser abordado.

Pressupostos Tedricos
Sistema crianga: da constru¢ao de visao de mundo na segunda

infancia ao paradigma do aprendizado movel

Discutir o emprego de tecnologias moveis no processo de ensino aprendizagem
na segunda infancia traz a margem a discussdo da concepcdo do que é a segunda infancia
dentro do sistema crianga. A segunda infancia para Papalia, Olds e Feldman (2009), é o
periodo compreendido entre 3 e 6 anos e apresenta grandes mudangas fisicas (preferéncia em
atividades com uso das maos), cognitivas (melhora da linguagem e memdria) e psicossociais
(maior sociabilidade nas brincadeiras).

Dentro da psicogenética cognitiva de Piaget (1970), a segunda infancia é o estagio em
que a crianga se torna capaz de iniciar a construgdo cognitiva e, a partir de sua percepgao,
consegue entender o ponto de vista do outro. Na mesma linha de raciocinio, Cruz (2014)
complementa que as criangas possuem a capacidade de discernir e até construir certos
pensamentos, comportamentos e posturas em relagdo aos assuntos que os rodeiam dentro
de seus grupos sociais. Essa intera¢do da crianga com o meio contribui tanto para a constru¢ao
social e histérica do ambiente em que vivem quanto para sua prépria formagcdo como pessoa.
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Desta troca de experiéncias da crianga com o ambiente social e os objetos que o compde
podem surgir novos aprendizados de praticas relacionais (CHARLOT, 2005) e também surgem os
primeiros passos para a construgdo de visdo de mundo da crianga, que pode ser definida com
0 “Conjunto de todos os aspectos construidos mentalmente por um individuo, como resultado
do processo de observacido/reflexdo de seu mundo.” (ALVES, 2012). Para que o ensino tenha
uma légica que gere aprendizado, os objetos componentes de seu super sistema, (ensino)
devem estar organizados de tal forma que possam atender a sua finalidade (ALVES, 2012).
Quando, porém, existir uma interse¢do entre a visdo de mundo entre os atores do processo de
ensino aprendizagem surge a construgdao de um novo paradigma, o aprendizado (ALVES, 2012),
em suma, no pensamento do autor, “Visdo de mundo coletiva (ou paradigma) é o conjunto
interse¢do de duas ou mais visdes de mundo individuais”.

No entanto, paradigmas educativos tradicionais podem frear a construgdo de
paradigmas educativos baseados em tecnologias, em especial o m-learning (SHENGNAN,
2010). Se for rompida esta barreira paradigmatica, o autor afirma que o m-learning, além de
tornar o aprendizado mais interessante para os alunos, pode personalizar o ensino de forma a
acompanhar os diferentes ritmos de aprendizado, e assim, as pré-escolas, podem proporcionar
a geracdo de novas competéncias e o desenvolvimento sadio e de alta qualidade dos seus
alunos (FERREIRA; OLIVERIA; CALLOU, 2013). Sendo assim, serd analisado o paradigma da
aprendizagem baseado nas tecnologias mdveis como ferramenta pedagdgica para segunda
infancia.

M-learning como ferramenta educativa na segunda infancia

De acordo com Piaget (1970) o conhecimento resulta das interagdes do ser humano com
o ambiente em que vive, sendo este conhecimento construido desde a infancia por meio dos
objetos que a crianga tem contato. Sabe-se que o processo de desenvolvimento infantil exige
oportunidades educativas efetivas e que as conquistas individuais de cada crianga dependem
de interagdes e de atividades de qualidade mediadas pelo adulto e por outras criangas, pois
é a partir destas atividades e interagdes que a crianga vai desenvolver suas habilidades e
competéncias (SIMAQ, 2013).

Um dos dominios de desenvolvimento infantil citado por Diamond (2007) é o
desenvolvimento cognitivo, que abrange a aprendizagem, a aten¢do, a memoria, a linguagem, o
pensamento, o raciocinio e acriatividade. Estes avangos cognitivos estdo altamente relacionados
ao crescimento fisico, social e emocional da crian¢a. Entretanto, segunda infancia periodo
compreendido entre 3 a 6 anos, a crianga passa por fases fundamentais no desenvolvimento
cognitivo, como a evolugdo da capacidade de resolver problemas, e a melhora significativa
da memoria e da linguagem (PAPALIA; OLDS; FELDMAN, 2009). Nesta fase, é importante que
ocorram incentivos e estimulos para que o processo de desenvolvimento destas capacidades
seja maximizado (SCHNEIDER; RAMIRES, 2007).

Ainda nesse raciocinio, a Unesco (2014) complementa que psicélogos, socidlogos, entre
outros profissionais, tém defendido que a primeira e segunda infancia sdo fases primordiais
para a crianga, onde ela vai desenvolver a base emocional e intelectual que levara por toda a
sua vida.

A educacdo na segunda infancia é um fator que pode melhorar o bem-estar das criangas
durante o seu crescimento, promovendo o seu desenvolvimento integral, principalmente
em paises que n3o classificados como de primeiro mundo (SIMAO, 2013). Para Vasconcelos
(2007), as pré-escolas devem proporcionar desafios as criangas e provocar problemas que
induzam a pesquisa cientifica e ao trabalho exploratdrio e que criem espagos estimulantes ao
conhecimento e aprendizagem.

Os dispositivos mdveis vém ganhando destaque nesta drea, fazendo crescer a
empolgacdo em torno da aprendizagem movel, sendo que a presenga destes dispositivos
nos sistemas formais de educagdo vem aumentando consideravelmente (TAJRA, 2012). J3 foi
constatado que em paises desenvolvidos os aplicativos educacionais tém crescido de forma
exponencial, sendo que em 2011 foram feitos mais de 270 milhdes de downloads de aplicativos
pedagodgicos (TAJRA, 2012).
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0 aumento do uso de dispositivos mdveis em ambientes de educagdo faz com que este
tipo de ensino venha a se tornar uma parte importante do ambiente de aprendizagem e se
torne uma forma de ensino altamente motivadora, uma vez que aumenta o envolvimento das
criangas com a aprendizagem (DRUIN, 2009). A Unesco (2014) prevé que nos préximos quinze
anos a tecnologia mdvel sera mais acessivel, barata e funcional e havera avangos nos quesitos
de conectividade e memdria, com menores custos, abrindo portas para novas possibilidades
de solugBes de m-learning e, assim como atualmente os computadores sdo considerados
fundamentais no processo de ensino-aprendizagem, em breve as tecnologias moveis irdo se
tornar comuns na educagdo formal (TAJRA, 2012).

M-learning, neste sentido, pode ser definido como o uso de dispositivos mdveis para
facilitar, apoiar, aprimorar e ampliar o aprendizado, podendo este ocorrer em qualquer lugar e
a qualquer momento e inclui smartphones, tablets, mini notebooks ou netbook, entre outros,
e sdo grandes auxilios na educacdo como ferramentas de apoio a aprendizagem (HASHEMI,
2011). A aprendizagem com dispositivos mdveis vem para ajudar as crian¢as a desenvolver
habilidades importantes, como o pensamento critico e a interculturalidade, que sdo cada vez
mais importantes em um mundo interconectado baseado em inovagao (DRUIN, 2009).

Segundo Saccol, Schlemmer e Barbosa (2010), o m-learning possui diversos beneficios
que podem auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, como a flexibilidade, ja que
dispositivos moveis podem ser utilizados em qualquer lugar, possibilitando a exploragdo de
novos ambientes e recursos de aprendizado, permitindo que as criangas sejam estimuladas
a conhecer novos lugares e a interagir com estes ambientes. Além disso, os autores também
citam a possibilidade de o aluno ter uma aprendizagem personalizada, estando de acordo com
as necessidades de aprendizagem de cada crianga. Como os dispositivos moveis estdo ficando
cada vez mais baratos, esta pratica de ensino pode colaborar para viabilizar novas atividades
educacionais em diferentes classes sociais, promovendo também a inclusdo social (RACHID;
ISHITANI, 2012).

Assim como existem inumeras oportunidades para o m-learning, também existem alguns
desafios no uso de tecnologias moveis, como alertam Ferreira et. al. (2013), dizendo que, apesar
do progresso com o uso de tecnologias moéveis no meio educacional, a comunidade académica
ainda ndo chegou a um consenso sobre um modelo eficaz de educagdo que utilize m-learning.
Segundo Shengnan e Liu (2010), a aceitagdo do m-learning é muito mais lenta do que o
esperado e os dispositivos moveis, na maior parte das vezes, sdo utilizados ocasionalmente e
de forma suplementar ao ensino, pois ainda existem muitas pessoas que hesitam em utilizar
esta ferramenta no processo de ensino-aprendizagem (SACCOL; SCHLEMMER; BARBOSA,
2010) . Percebe-se que poucos professores, incluindo os mais jovens, consideram o uso de
tecnologias mdveis na preparac¢do de suas aulas, devido a falta de teorias e modelos de ensino
aprendizagem que norteiem estes professores na construgdo de atividades eficazes utilizando
estes dispositivos (SANTANELLA, 2013).

Existem diversas preocupagdes sobre a relagdo da crianga com o dispositivo mével, como
a possibilidade de cyberbulling, distracdo do conteddo escolar, girias de escrita, dificuldade
de monitoramento de conteldo acessado, entre outros (SANTANELLA, 2013), assim como a
preocupacdo em impedir que as criangas se distraiam demais com seus dispositivos moveis, e/
ou se tornem muito individualistas, ja que o objetivo é a colaboragdo entre si e este é um risco
inerente a tecnologia (DRUIN, 2009). E necessario que os professores tenham competéncias
didaticas pedagdgicas para utilizar as tecnologias mdveis de forma a potencializar a
aprendizagem dos alunos (RACHID; ISHITANI, 2012).

Os autores também destacam que as atividades que utilizam dispositivos moveis
e que possuem interagOes rapidas e superficiais com os aplicativos podem trazer prejuizos
as necessidades de aprendizagem mais elaboradas e também atividades que demandam
colaboragdo de forma intensiva. Além disso, serd necessdrio repensar a alfabetizacdo, para que
esta se adapte a era digital e trabalhar para que haja equidade digital, permitindo que todas
as criangas tenham acesso as tecnologias méveis, tendo em vista que estas tecnologias estao
rumando para o baixo custo e familiaridade (DRUIN, 2009). Mesmo com todo o progresso e
uso de tecnologias no mundo atual, muitos pais e professores ainda ndo acreditam o potencial
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pedagdgico de dispositivos méveis (SANTANELLA, 2013).

Com base nestas informagdes, mesmo havendo diversos desafios a serem superados,
verifica-se que o m-learning auxilia na potencializagdo e ampliagdo das possibilidades de ensino
e aprendizagem. J4 existem diversas propostas de implantacdo do m-learning na educacdo,
assim como ja existem varias pré-escolas que estdo utilizando esta forma de aprendizado em
seu dia a dia, como pode ser visto em escolas da regido sul de Santa Catarina. Porém ainda ha
muito o que ser pesquisado no ponto de vista metodoldgico e didatico para se obter fluéncia
no uso das tecnologias para o m-learning na segunda infancia.

Metodologia

Considerando o problema de pesquisa, foi adotada uma metodologia de pesquisa
tedrica de cardter qualitativa, ja que sdo analisados os contextos da aprendizagem movel para
criangas de trés a seis anos, com o intuito de aprofundar o conhecimento nesta area para obter
e entender as oportunidades e desafios desta forma de ensino.

Para que os objetivos propostos fossem alcangados, foi adotada a estratégia denominada
estudo bibliografico de cardter exploratério-descritivo, tendo em vista que o propdsito da
pesquisa é proporcionar maior familiaridade com o problema e, nessa etapa, entender o cendrio
atual do m-learning, suas possibilidades e desafios para o processo de ensino-aprendizagem
na segunda infancia.

Na execugdo desta pesquisa, foi realizada uma revisdo narrativa baseada em estudos
bibliograficos, onde foram realizados levantamentos de contetdo sobre o aprendizado infantil
e m-learning em periddicos cientificos e livros.

A andlise dos dados foi qualitativa, sendo que os critérios para selecdo foram: o
alinhamento do achado com a tematica do artigo e a relevancia da citagdo para atingimento
do objetivo. Como produto final da pesquisa sera apresentada uma sintese, por meio de um
quadro, fazendo a relagdo entre as possibilidades e desafios encontrados para a utilizagdo do
m-learning.

Resultados e Discussao

Para fins de melhor organizar os resultados, serdo divididos entre o que se busca neste
trabalho, possibilidades e desafios, porém antes, serdo apresentadas as conclusdes acerca dos
pressupostos tedricos que dardo suporte para as analises dos contetdos.

Dos Pressupostos Tedricos

Organizag¢0esinternacionais comoa ONU e a UNESCO vem j& hd algum tempo ressaltando
a importancia da educa¢do de qualidade para todos para que se tenha o desenvolvimento
sustentdvel (BRASIL, 2011) e o uso de tecnologias méveis é hoje uma oportunidade eminente.
Para isso, Tajra (2012) conduz a discussdo acerca da importancia da escola estar atualizada
para possibilitar uma educagao de qualidade. Este relato faz refletir acerca das possibilidades
e desafios do emprego do m-learning como ferramenta didatica, inclusive na segunda infancia.

De acordo com a teoria geral de sistemas, a crianga pode ser considerada um sistema
aberto a troca de conhecimentos e experiéncias, com sua visdo de mundo em desenvolvimento
e também componente do processo de formagdo de paradigmas no super sistema em que estd
inserida, sistema educacional (ALVES, 2012). O paradigma eminente hoje é o m-learning e,
mesmo que nao seja utilizado plenamente pelas criangas dentro da sala de aula, os dispositivos
mdveis ja sdo uma realidade na vida das criangas.

Na segunda infancia, de acordo com Piaget (1970), existe uma busca na crian¢a para
entender os objetos que as rodeiam, o que facilita a introdugdo de novas praticas dentro do
ambiente escolar, sendo uma destas prdaticas o m-learning, que possibilita a potencializagdo do
processo ensino aprendizagem, facilitado pelos avangos tecnoldgicos que permitem o acesso a
conteudos qualquer hora e em qualquer lugar (MULBERT; PEREIRA, 2011) e pelo barateamento
dos dispositivos moveis (FERREIRA, 2013).

Portanto, pode-se inferir que a qualidade da educagdo que vem sendo discutida
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internacionalmente pode ser alcangada através do uso didatico dos dispositivos moveis,
cada dia mais eficientes e baratos; e também que a crianga na segunda infancia ja possui as
capacidades fisicas, psicossociais e cognitivas minimas para aprender com este novo objeto
para a sala de aula.

Com esta base tedrica acerca do paradigma m-learning como ferramenta educativa para
segunda infancia, agora podem ser discutidos as possibilidades e desafios para esta eminente
realidade.

Das Possibilidades do M-Learning para segunda infancia

O cendrio atual, favordvel ao desenvolvimento do m-learning na drea educativa, é
somado a necessidade de oportunidades educativas para que a crianga possua subsidios para
o desenvolvimento de suas competéncias (SIMAO, 2013). Neste sentido, o desenvolvimento
da crianga na segunda infancia traz subsidios cognitivos: a atengdo, a memoria, a linguagem,
0 pensamento, o raciocinio e a criatividade; fisicos e psicossociais (PAPALIA; OLDS; FELDMAN,
2009) j4 suficientes para a utilizagdo do m-learning como ferramenta educativa (DIAMOND,
2007).

Varios estudos estdo sendo realizados acerca da importancia que a primeira e segunda
infancia possuem no desenvolvimento da base emocional e intelectual que a crianga levara
por toda a sua vida (SCHNEIDER; RAMIRES, 2007). Dentro desta ldgica, inserir tecnologia
m-learning ja na segunda infancia pode contribuir para que a crianga construa sua visdo de
mudo baseada na imagem do dispositivo mével ndo somente como objeto de lazer, mas
também como ferramenta didatica para seu aprendizado.

Outro aspecto relevante citado pela Unesco (2014) é que a educagdo na segunda infancia
pode trazer um bem-estar para o desenvolvimento integral da crianga e, para isto, Vasconcelos
(2007) cita a importancia das pré-escolas proporem desafios que criem espac¢os estimulantes
ao conhecimento e aprendizagem. Estes desafios podem ser apresentados com a inser¢do de
objetos novos para o ambiente escolar, como os dispositivos méveis. Dessa forma, entende-
se que os objetos de ensino aprendizagem utilizadas na pré-escola tem grande impacto
no desenvolvimento infantil (SIMAO, 2013), tanto na area social como na area intelectual
(DIAMOND, 2007), sendo que os dispositivos mdveis sdo uma das ferramentas de ensino que
estdo em eminente ascensdo (TAJRA, 2012).

A Unesco (2014) prevé que nos préximos quinze anos havera uma maior aplicagdo do
m-learning como ferramenta na educagao formal, cita o crescimento consideravel de downloads
de aplicativos educacionais chegando a nimeros de 270 milhdes e também relata que hoje
ja existe um aumento na utilizagdo desses dispositivos na educagao formal. Isto implica uma
tendéncia inevitavel, com o aumento das capacidades de enlace de dados, processamento e
armazenamento de informagdes advindas com os avangos tecnoldgicos.

Saccol, Schlemmer e Barbosa (2010) sugerem que dispositivos mdveis podem trazer
beneficios educativos, auxiliando no desenvolvimento de atividades dentro da sala de aula
de forma flexivel e podendo ser personalizada, e sociais, promovendo a inclusdo social com a
acessibilidade as tecnologias mdveis por todos alunos na sala de aula, independentemente de
sua situagdo econdmica. Ademais, como afirma Santanella (GOTTSCHE, 2012) a acessibilidade,
conectividade e disponibilidade dos dispositivos mdveis pode promover a troca de experiéncias
e conhecimentos de formas inéditas.

Portanto, estd eminente tecnologia baseada em dispositivos mdveis tem muito a
contribuir com a educac¢do, porém, para que a utilizagdo do m-learning como ferramenta
didatica na segunda infancia seja feita de forma eficaz, devem ser superados ou gerenciados
alguns desafios que serdo apresentados no tépico seguinte.

Desafios do M-learning para segunda infancia

Sdo vérios os desafios encontrados na utilizagdo de dispositivos mdveis para o processo
de ensino aprendizagem de criangas na segunda infancia. No ambito da crianga, existem
preocupacoes relacionadas a possibilidade de cyberbulling, distragdo do contelido escolar, guias
de escrita, dificuldade de monitoramento de conteudo acessado, entre outros (SANTANELLA,
2013).
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Um dos grandes desafios é o desenvolvimento de uma metodologia de ensino
aprendizagem que venha a abranger o uso de dispositivos mdveis de forma eficaz no ambiente
de ensino das criangas (FERREIRA, 2013). Para isso, é preciso que pais e professores passem a
aceitar esta tecnologia como uma ferramenta importante na educagdo (SACCOL; SCHLEMMER;
BARBOSA, 2010).

Para melhor expor os achados deste estudo, o Quadro 1 foi elaborado para mostrar a
relacdo entre as possibilidades e desafios do m-learning na segunda infancia:

Quadro 1. Possibilidades e Desafios

Possibilidades encontradas

Desafios a serem superados

Promogdo da qualidade na educagdo

Aceitacdo e utilizacdo do me-lgarning por parte dos
professores e escolas; dificuldade de monitoramento
de conteldo acessado

Contribuigdo para o desenvolvimento fisico da crianga

Desenvolvimentos de problemas fisicos causados
pelo mau uso dos dispositivas

Contribuicdo para o desenvolvimento cognitivo

Distracdo do contelido escolar, girias de escrita

Promoc8o da qualidade na educacdo da crianca

Aceitacdo e utilizacdo do m:learning por parte dos

professores e escolas; dificuldade de monitoramento
de conteldo acessado

Cyberbulling; individualismo da crianca

Contribuigdo para o desenvolvimento psicossocial da
crianga
Construcdo do paradigma M:learning na educacdo

Criacdo de um modelo educacional que utilize o m:

para segunda infancia learning e investimento em treinamento dos
profissionais da educagdo
Inclusdo social Investimento em dispositivos maoveis, para que

estejam disponiveis em zala de aula
Falta de preparacdo adequada do conteddo com m-
learning

Educacdo personalizada

Fonte: dos autores (2020).

Consideragoes Finais

A educagdo na primeira e segunda infancia promove aprendizagens significativas e
diversificadas para o desenvolvimento das criangas e, para isso, é necessario que o educador,
juntamente com a escola, realize atividades educativas de qualidade, criando situa¢des e
espacos que incitem a pesquisa e ao pensamento. Assim, é importante que haja diversidade
nas atividades realizadas com as criangas para que elas estejam motivadas e estimuladas a
realizar as tarefas propostas, pois é neste periodo que as criancas irdo criar a base emocional
e cognitiva para toda a sua vida. Ademais, ao contrario dos adultos, as criangas apresentam
menos resisténcia a novas atividades e novos meios de aprendizado, portanto ndo haverd a
limitacdo da ndo aceitacdo ao m-learning.

Estudar a crianca na segunda infancia como sistema aberto a novidades ajudou a refletir
sobre os processos de desenvolvimento e objetos que compdem suas capacidades e limitagdes,
e que a crianga, por meio de sua visdo de mundo, é capaz de contribuir para a construgdo de
novos paradigmas. A partir do sistema crianga, encontra-se o super sistema chamado educacdo,
composto por uma série de objetos com a finalidade de proporcionar aprendizado a crianga.
Portanto, a teoria geral dos sistemas aplicou-se como base para entender este fenémeno
inovador em relagdo a ascensao das tecnologias méveis para a segunda infancia.

A tecnologia movel ja faz parte da vida das criangas, que cada vez mais tem acesso
a tablets, celulares, smartphones, entre outros, seja para assistir um desenho animado ou
realizar atividades como falar ao telefone, escrever e/ou jogar. No sistema educacional, é
visivel a evolugdo do uso dos dispositivos moveis para auxilio no ensino de criancas na segunda
infancia e esta tecnologia ja estd sendo utilizada por algumas escolas e sendo adicionada
como metodologia prética de ensino. Dentro desses avangos, é necessario que as instituicoes
de ensino tenham politicas de desenvolvimento das estratégias de ensino para que possam
acompanhar esses avangos, proporcionando uma educacdo de qualidade baseada na realidade
das criancgas.

A utilizacdo de m-learning no processo de ensino aprendizagem da crianga na segunda
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infancia é bastante benéfica, se utilizado da forma correta, ja que pode possibilitar o
desenvolvimento de vdrias habilidades, como sua capacidade de raciocinio légico, coordenagao
motora fina, capacidade de resolver problemas, trabalho em equipe, controle emocional e
entre outras competéncias. Compreendeu-se que ainda existem diversos desafios a serem
superados, como preocupacoes referentes ao acesso de conteudo inadequado, busca da
equidade digital, desenvolvimento de didatica e capacitagdao de professores para utilizagao
desta tecnologia como ferramenta educativa e necessidade de investimentos nesta forma
de aprendizado. Porém, se houverem pesquisas especificas sobre cada desafio, entende-se
gue com o tempo e praticas, as possibilidades possam ser aperfeicoadas e a solu¢do para os
desafios sejam encontradas.

Visto tudo isso, foi constatado que o m-learning é uma grande ferramenta no processo
de ensino aprendizagem, quando usado de forma correta, possibilitando um aumento da
eficacia do processo de aprendizagem da crianga. Os dispositivos mdveis trazem consigo uma
grande variedade de opgles de jogos educativos, com a facilidade da mobilidade, ou seja,
os professores podem criar atividades ao ar livre, integrando as criangas e desenvolvendo
competéncias a partir destes jogos, uma série de atividades novas limitadas a sua criatividade.

Por fim, o presente estudo atingiu o seus objetivos de investigar as possibilidades e
desafios para o emprego de m-learning como ferramenta diddtica na segunda infancia,
entretanto para isso ser possivel foi necessdrio investigar também a concepgdo do sistema
crianga em suas fases de desenvolvimento, o super sistema educa¢do e as tendéncias
educacionais baseadas em tecnologias e dispositivas mdveis. Entretanto, ainda had muito
que ser pesquisado em relagdo a métodos, diddticas e abordagens pedagdgicas, sobre as
consequéncias desta nova realidade na construgdo de visdao de mundo da crianga, na estrutura
e infraestrutura educacional, na capacita¢do de profissionais em relagdo ao uso de dispositivos
moveis e principalmente em relagdo ao controle de conteldo a ser disponibilizado para as
criangas através do m-learning.

Para encerar, é dever da escola, enquanto mecanismo de formagdo ética, cientifica e
tecnoldgica, associar o mundo da educa¢do a realidade que a cerca, ou seja, a escola nao
pode ficar alheia a realidade tecnoldégica, devendo também realizar investimentos financeiros
ainovagdo na educacdo. Para isso, é necessario que se sejam feitas pesquisas profundas acerca
do tema e também seja apresentada essa possibilidade para que a sociedade compreenda a
importancia da iniciagdo do m-learning na segunda infancia.
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