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INTERVENGOES PEDAGOGICAS ATRAVES DA LOUSA DIGITAL
INTERATIVA NO PROCESSO DE ALFABETIZAGAO DE CRIANCAS
DO ENSINO FUNDAMENTAL

PEDAGOGICAL INTERVENTIONS THROUGH INTERACTIVE DIGITAL
BOARD IN THE PROCESS OF LITERACY OF ELEMENTARY SCHOOL
CHILDREN

Advanusia Santos Silva de Oliveira 1
Henrique Nou Schneider 2

Resumo: Este trabalho tem como objetivo analisar como a Lousa Digital Interativa (LDI) media as intervengbes pedagdgicas
no processo de alfabetizagdo. Metodologicamente, o artigo foi desenvolvido através de uma pesquisa exploratoria,
descritiva e explicativa, aplicando-se o procedimento da pesquisa bibliogrdfica, que subsidiaram toda a contextualizagio
tedrica; a partir de Bozza, Kenski, Piaget, Saviani, Souza, entre outros; estes fundamentaram a nossa pesquisa fazendo uma
ponte entre a teoria e a pratica. Além do estudo de campo, a partir da abordagem qualitativa, com o método a Pesquisa
Participante no desenvolvimento de intervengdes pedagdgicas no processo de alfabetizagdo através da tecnologia da LDI.
Os resultados obtidos evidenciam que os alunos (as) sGo protagonistas em atividades prdticas individuais ou em grupo
e com excelente interagdo entre eles. Conclui-se que as intervengdes pedagdgicas através da LDI contribuiram para o
aprendizado e aprimoramento da alfabetizagdo dos alunos.

Palavras-chave: Aprendizagem. Ensino. Tecnologia.

Abstract : This aims to analyze how the Interactive Touch Screen mediates pedagogical interventions in the literacy process.
Methodologically, the article was developed through an exploratory, descriptive and explanatory research, applying the
procedure of bibliographic research, which subsidized all the theoretical contextualization; from Bozza, Kenski, Piaget,
Saviani, Souza, among others; these grounded our research by bridging theory and practice. In addition to the field study,
from the qualitative approach, with the method of Participant Research in the development of pedagogical interventions in
the literacy process through LDI technology. The results obtained show that students are protagonists in individual or group
practical activities and with excellent interaction between them. It is concluded that pedagogical interventions through LDI
contributed to the learning and improvement of students’ literacy.
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Introdugao

A alfabetizacdo, como aquisicdo de um cddigo linguistico de maneira escrita e falada na
contemporaneidade, permeia a vida dos individuos desde o periodo de Estagio simbdlico. Como
afirma Piaget (1967): “é nesta fase que se apresenta a linguagem, como socializagdo da crianga,
que se da através da fala, da escrita, dos desenhos e das dramatiza¢des”. As criancas realizam
acles internalizadas, ou seja, uma a¢do executada em pensamento sobre objetos simbdlicos, pela
representacdo de seu possivel acontecimento, e de sua aplicagdo a objetos reais evocados por
imagens mentais.

Concomitantemente o processo de alfabetizacdo significa um periodo importante na
construgdo do conhecimento dos alunos, por possuir multiplas fungdes, e utilidade na conjuntura
de inser¢do no meio social, portanto, seu desenvolvimento e crescimento dependem das demandas
socioculturais. Neste sentido, para alcancar a efetividade da alfabetizagdo, o professor deve langar
mao de novas estratégias de ensino. De acordo com Frade (2010, p. 16) “o paradigma da educagdo
midiatica requer uma revisdo emergente do processo ‘ensinar’ e ‘aprender’, bem como uma gestdo
consciente da pedagogia do conhecimento em rede”.

Nesta perspectiva, este artigo oriundo da pesquisa de mestrado apresentada ao Programa
de Pds-graduacdo em Educacdo (PPGED) na Universidade Federal de Sergipe (UFS) em 2018, com
o0 apoio do CNPq, na forma de ajuda de custo para a pesquisa de campo, apresenta intervenc¢des
pedagdgicas através do uso da Lousa Digital Interativa (LDI), no processo de alfabetizagdo dos
alunos do 29 ano, visando desenvolver as competéncias e as habilidades para estes ingressarem na
série/ano do ano posterior, enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem.

Logo, asintervengoes pedagdgicas com o usoda LDI, objetivaram proporcionar a alfabetizacédo
destes alunos, visto que iniciam o ciclo do Ensino Fundamental, e necessitam compreender o
mundo das letras, célculos e das ciéncias, como propostas nas Diretrizes Curriculares da Educacdo
Bdsica Nova, que regulamenta no Art. 30, incisos |, Il e Il (BRASIL, 2013, p. 137):

Art. 30 Os trés anos iniciais do Ensino Fundamental devem
assegurar:

| — a alfabetizagdo e o letramento;

Il — o desenvolvimento das diversas formas de expressao,
incluindo o aprendizado da Lingua Portuguesa, a Literatura,
a Musica e demais artes, a Educagdo Fisica, assim como o
aprendizado da Matemdtica, da Ciéncia, da Histdria e da
Geografia;

Ill = a continuidade da aprendizagem, tendo em conta a
complexidade do processo de alfabetizacdo e os prejuizos
que a repeténcia pode causar no Ensino Fundamental como
um todo e, particularmente, na passagem do primeiro para o
segundo ano de escolaridade e deste para o terceiro.

Sob a égipe desta concepcdo, é fundamental assegurar aos alunos dos trés anos iniciais de
alfabetizacdo, o acesso a cultura letrada, como nos diz Saviani (2011, p. 124): a alfabetizacdo é
“porta de entrada e a pedra de toque do sistema de ensino como um todo”. Assim, os docentes
dos anos iniciais devem priorizar a alfabetizacdo dos seus alunos, lancar mados de estratégias e
intervencOes pedagdgicas com intuito de oportunizar que todos os alunos sejam fluentes na lingua
materna e, assim, estes alcem sucesso em sua educagdo formal.

Neste sentido, com a LDI, o professor oferece um recurso tecnolégico e pedagdgico, que
os permitem navegar por diferentes formatos de linguagens mididticas, contribuindo com a
aprendizagem da leitura e escrita, aprimorando o processo de alfabetizacdo, as praticas pedagdgicas
e as concepcoes tedricas.

E nessa perspectivaque levantamosaquestdo norteadora da pesquisa realizada: comoaLousa

Digital Interativa pode contribuir com as intervencdes pedagdgicas no processo de alfabetizacdo
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das criangas do ensino fundamental? Para responder a questdo em tela, nomeamos como objetivo
geral: analisar como a Lousa Digital Interativa (LDI) media as interveng¢des pedagdgicas no processo
de alfabetiza¢do. Para alcangar tal objetivo geral, definimos como objetivos especificos: identificar
e aplicar atividades de alfabetizagdo mediada pela LDI nas intervengdes pedagogicas dos alunos do
22 ano do ensino fundamental; Verificar como as interveng6es pedagdgicas com o uso da LDI pode
potencializar o processo de alfabetizacdo.

A pesquisa foi desenvolvida nos moldes da pesquisa participante, considerada como método
em que o pesquisador é participe da pesquisa e o aprendiz é comprometido com o processo.
Desenvolveu- se as intervengdes pedagdgicas com uma turma do 22 ano do ensino fundamental,
tendo a LDI como ambiente de aprendizagem para a realizagdo de atividades relacionadas ao
processo de alfabetizagdo. Explorou- se os recursos disponiveis como: sombra, lupa, canetas
interativas, som, imagens, leitura de palavras-tema, entre outros.

Desta maneira, os alunos foram convidados a participar das atividades de interven¢do
pedagdgica, destacando-se, nesta pesquisa, as praticas e percepgdes da pesquisadora com o uso da
LDI, como mediadora do processo de ensino-aprendizagem na alfabetizagdo dos alunos do 22 ano
do ensino fundamental.

Tecnologia e educacao: uma contextualizacao

Para que se possa entender a se¢do, destaca-se uma contextualizagdo entre a Tecnologia
Digital de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) e a educagado, percorrendo uma discussao junto aos
autores sobre a tematica, os quais contribuiram para fundamentagdo tedrica dessa pesquisa. O
infogréfico a seguir esquematiza o conteldo e a sua inter-relagdo presentes na se¢ao 2.

Figura 01. Referencial tedrico da se¢do

TDIC e

TDIC e Individuo

Ferramentas

TDIC

Pedagogicas E .
5 Schneider
Kenski (2007 e i

2010) EDUCACAO (2016)
Rojo e Barbosa

(2015)

TDIC e Educagao
Oliveira et al. (2017)
Schneider (2002)
Moran (2000 e 2001)

Fonte: Elaborado pelos pesquisadores (2020).

Nessa esteira de reflexdo, sinalizamos a relevancia das tecnologias digitais nas atividades
humanas. Nesta perspectiva, aponta- se técnicas e mecanismos pelos quais sdo atualizados os
processos educacionais, visando atender a necessidade de relagdo do individuo com as TDIC, a fim
de aperfeicoar a capacidade de modificar, e adequar melhor essas atividades em seu modo de vida.

Para Rojo e Barbosa (2015, p. 116), “surgem novas formas de ser, de se comportar, de
discursar, de se relacionar, de se informar, de aprender, [...] novos tempos, novas tecnologias, novos
textos e novas linguagens”. Eimportante destacar, que o uso das TDIC possibilita, com seus recursos,
interages ageis, além dos beneficios e das possibilidades promovidos por seus dispositivos de
audio/video/interacdo/didlogo, dentro da ldégica da dromocracia cibercultural®. Segundo Kenski

1 Dromocracia Cibercultural (TRIVINO, 2007 apud SCHNEIDER, 2016, p. 2) é o fendmeno que define o estado
atual da sociedade, no que concerne a sua relagdo de uso excessivo e decorrente dependéncia das tecnologias
digitais. Disponivel em: <http://www.ufs.br/conteudo/20103-dromocracia-cibercultural-saturacao-tecnologica-
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(2010, p. 26):

A velocidade das alteragdes no universo informacional cria
a necessidade de permanente atualizacdo do individuo para
acompanhar essas mudangas. As tecnologias evoluem sem
cessar e com muita rapidez. Instantaneamente novos produtos
diferenciados e sofisticados sdo lancados, como: telefones
celulares fazem softwares, videos, computador multimidia,
Internet, televisdo interativa, realidade virtual, videogames —
sdo criados.

A partir da légica da dromocracia cibercultural e da velocidade informacional no contexto
educacional mediado pelas tecnologias digitais, o professor necessita conhecer e utilizar as
diversidades de dispositivos/recursos tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem, desde
gue estes venham melhorar a efetividade do processo. Lembrando que deve ser disponibilizado ao
docente, dispositivos digitais com capacidade de uso, suporte técnico, software, acesso a internet,
preparacdo para uso das TDIC de forma continua, além de ser, acessivel para utilizar diariamente,
com intuito de potencializar sua metodologia de ensino.

Porém, ele precisa se preparar para usar os recursos e ferramentas das TDIC, pois os alunos
da geracdo atual as utilizam com facilidade, impedindo que se gere, assim, um distanciamento das
formas de aprender do aluno. Logo, o professor necessita utilizar as tecnologias digitais de forma
pedagdgica.

Como elenca Kenski (2007, p. 66-67):

As TDIC e o ciberespago, como um novo espago pedagogico,
oferecem grandes possibilidades e desafios para a atividade
cognitiva, afetiva e social dos alunos e professores de todos
os niveis de ensino, do jardim de infancia a universidade.
Para que isso se concretize, é preciso olha-los de uma nova
perspectiva. Até aqui, os computadores e a internet tém
sido vistos, sobretudo, como fontes de informagdo e como
ferramentas de transformagdo dessa informacdo. Mais do que
carater instrumental e restrito do uso das tecnologias para
a realizagdo de tarefas em sala de aula, é chegada a hora de
alargar os horizontes da escola e de seus participantes, ou
seja, de todos.

No ambiente escolar, as atividades de alfabetizagdo permeada pelo uso dos recursos das
TDIC, se bem planejado pelo docente, pode proporcionar um melhor rendimento com contetdos
diferentes, fomentando no aluno a interacdo com o conhecimento de uma maneira mais pratica e
prazerosa, agucando, assim, a curiosidade e ajudando a aplicar suas competéncias para potencializar
as habilidades dos mesmos.

Neste sentido, os recursos tecnoldgicos como a LDI, no contexto da sala de aula, podem
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, pois suas ferramentas de dudio, video, editor de
imagens, navegador, permitem o usuario acessar diversas fun¢bes, além de oportunizar a interacao,
experiéncias novas, representar situacdes reais, usar a imaginac¢do, corroborando no debate em
sala de aula e facilitando a busca de contedidos. Em suma, contribuindo com o educando na
aprendizagem (OLIVEIRA, et al. 2017, p. 6-7). Nesta perspectiva Moran (2000, p.1) elenca que “uma
parte importante da aprendizagem acontece quando conseguimos integrar todas as tecnologias, as
telemdticas, as audiovisuais, as textuais, orais, musicais, ludicas e corporais”.

Advoga-se que “o impacto das tecnologias no contexto escolar pode ser positivo. Se bem

na-sociedade-contemporanea>. Acesso em: 05 jan. 2020.
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utilizada, ela poderd ampliar o periodo de aprendizagem e enriquecer o referencial tedrico-cultural
das pessoas através da expansdo da distribuicdo da informagdo” (SCHNEIDER, 2002, p. 39). Nessa
perspectiva, as TDIC transformam os espagos urbanos, reais e virtuais, em eventos socioculturais,
no momento da interagao.

Dentro do processo de ensino-aprendizagem ela contribui no quesito espago-tempo,
permitindo processos rapidos e abertos de comunicagdo e pesquisa. Segundo Moran (2000, p. 30),
“O professor é um pesquisador em servico. Aprende com a pratica e a pesquisa e ensina a partir
do que aprende”. Assim, seu principal papel é favorecer ao aluno a compreensao, a interpretagao,
a correlagdo e a contextualizagdo das informagdes, imagens e dados, tornando os conteudos e
informagdes significativos.

Além disso, a tecnologia contribui na mediagdo do conhecimento pelo docente,
proporcionando um acesso amplo e rapido a ele. Para Schneider, “o uso das TDIC na escola melhora
a produtividade do bindbmio professor-aluno, permitindo que ela chegue onde ainda ndo estd
presente via Ensino a Distancia (EAD) ou precise ser aperfeicoada” (SCHNEIDER, 2002, p. 40).

Nesta perspectiva, a Era Tecnoldgica traz grandes desafios para a educagdo: a falta de
formagdo para o uso das tecnologias, condi¢des de trabalho precérias do docente, a violéncia na
sala de aula, a indisciplina, a dificuldade de ler e de escrever dos discentes, além da ma qualidade
da instrugdo transmitida. Entretanto, as TDIC se fundamentam com intuito de auxiliar o docente e
0 aluno nas tarefas didrias da sala de aula.

A LDI como recurso para o processo de alfabetizacao

Ao longo do tempo, o homem aprimorou seus dispositivos e recursos, usando de meios
tecnoldgicos que o permite interagirem e dominar o seu habitat, trazendo para seu cotidiano algo
gue considera primordial para sua evolugdo enquadrada em ser humano. Os avangos tecnoldgicos
tém possibilitado desenvolver novas competéncias e habilidades, facilitando sua vida e contribuindo
para seu crescimento intelectual, social, emocional e educativo. O infografico a seguir, esquematiza
o conteldo e a sua inter-relacdo desenvolvida na secdo 3.

Figura 02. Referencial tedrico da se¢do

A Escola
Makashima
e Amaral
{2006)

ALDI
Pereira
(2015)

LDI COMO
RECURSO PARA O
PROCESSO DE

Interagdo ALFABETIZACAO Alfabetizacao
Piaget (1996) Tfﬂu!u (2006)
Beeland Ferreiro (1991)

(2002)

Fonte: Elaborado pelos pesquisadores (2020).

No contexto da relacdo homem-mdquina, de uma maneira formal e académica, é
primordial orienta-los quanto a sua utilizagdo e beneficios oferecidos, bem como acompanhar
as transformag0es culturais envolvidas. Assim, a escola, como instituicdo educativa de carater de
formacdo, tem o dever de orientar como usar os recursos tecnolégicos. Segundo Nakashima e
Amaral (2006), “a escola precisa lidar com as informagoes e producdo do conhecimento, pois ndo é
mais a Unica fonte do saber”.

Vale ressaltar que, no contexto da sala de aula, a comunicagao com dispositivos interativos 185
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viabiliza a troca de papel e torna o aluno participe do processo de ensino-aprendizagem, outorga
ao professor e aluno ensinar e aprender simultaneamente, com trocas de a¢bes, conhecimentos
e modificagdes dos conteudos. “Os conhecimentos ndo partem, com efeito, nem do sujeito
(conhecimento somdtico ou introspec¢do) nem do objeto (porque a prépria percep¢ao contém uma
parte considerdvel de organizacdo), mas das interagdes entre sujeito e objeto”. Sob esse prisma, a
aprendizagem se dar pelas “interagdes provocadas pelas atividades espontaneas do organismo,
tanto pelos estimulos externos” (PIAGET, 1996, p. 39).

Logo, a LDI, como uma tecnologia que tem em seus recursos a interatividade, possibilita
aos alunos e professores ler, ouvir, construir e reconstruir texto, ver, salvar, abrir links e pastas
concomitantemente, abrir e enviar mensagens. Contudo, o uso da interatividade na LDl em sala
de aula depende das disposi¢des dos contelddos programaticos, embasados nas abordagens
pedagdgicas que subsidia a pratica pedagdgica do professor.

Nessa expectativa de interagdo, a LDI oferece recursos interativos, que, de acordo com
Pereira (2015, p. 36):

A LDI é basicamente uma TDIC formada por um computador
com aplicativos de interatividade especificos e um projetor
optico que amplia e projeta aimagem sobre uma tela ou painel
de exibicdo. Ela funciona como um quadro branco comum
ou como uma lousa interativa com recurso de tela sensivel
ao toque através de caneta digital, possibilitando varias
aplicages da produgdo multimidia como fonte, ou apenas
projetando dados e informacdes, para produzir, expor, postar
ou compartilhar textos, imagens e videos, individualmente ou
em grupo, em atividade educativa ou expositora em ambiente
fechado, na rede local ou na internet.

A LDI pode oferecer meios de interacdo através das modalidades de aprendizagem visual,
auditiva e a tatil. Para Beeland (2002):

Modalidade visual, o professor utiliza a LDI com diferentes
textos, imagens, tarefas com uso de videos e animagdes,
estimula a participagdo na aula, e corrobora com a assimilagdo
e acomodagdo dos contetidos. A Modalidade auditiva (oral) o
uso dos recursos da LDI, como o som, pronuncia de palavras,
poemas, musicas e textos, nessa o aluno pode apreender a
cantar, a declamar, a identificar sons das palavras, permitindo
um desenvolvimento da estrutura linguistica. Na_modalidade
tdtil, ouso da LDl possibilita 0 aluno tocar na tela e nela interagir
através da touchscreen. Essa possibilidade de interagir com a
atividade, de manipular os contetidos, desperta a atengao do
aluno. (BEELAND, 2002).

Nessa esteira de colaboragdo, a LDI, como um dispositivo tecnoldgico digital, permite o
professor alfabetizador compreenderacomplexidade, e a especificidade do fendmeno alfabetizagao,
e refletir sobre a concepgado de linguagem que permeia todo o processo ensino-aprendizagem, a
fim de ter subsidios necessdrios para o trabalho em sala de aula.

Assim, a interagdo entre homem-maquina-conhecimento favorece as competéncias e
habilidades de alfabetizacdo. Tfouni (2006, p. 9), assevera que “a alfabetiza¢do refere-se a aquisicdo
da escrita enquanto aprendizagem de habilidades para leitura, escrita e as chamadas praticas de
linguagem”. Ele, também, chama a atengdo que:
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[...] o processo de representagdo que o individuo deve
aprender a dominar durante a alfabetizagdo ndo € linear (som-
grafema); é antes um processo complexo, que acompanha o
desenvolvimento, e que passa por estagios que vao desde a
microdimensdo (por exemplo, representar o som /s/ com os
grafemas ss (0sso), ¢ (cena), sc (asceta), xc (exceto), etc.) até
um nivel mais complexo (representar um interlocutor ausente
durante a produgdo de uma carta, por exemplo) (TFOUNI,
2006, p. 19).

Muitas sdo as dificuldades do professor no processo de alfabetizar. O professor deve realizar
um trabalho de acdo pedagdgica com enfoque no desenvolvimento e construcdo da linguagem
gue leve em conta a leitura de mundo das criancas. Para tal, o professor deve conduzir a crianca a
participar no processo de conceituagdo da lingua escrita.

Para Ferreiro (1991, p. 9):

Tradicionalmente, a alfabetizagdo inicial é considerada em
funcdo da relagdo entre o método utilizado e o estado de
“maturidade” ou de “prontiddo” da crianga. Os dois polos do
processo de aprendizagem (quem ensina e quem aprende)
tém sido caracterizado sem que leve em conta o terceiro
elemento da relagdo: a natureza do objeto de conhecimento

envolvendo esta aprendizagem.

Nesse ponto de vista, é possivel dizer que a alfabetizacdo é um processo de construgdo do
conhecimento, onde acontece a interagdo permanente entre aluno e objeto de conhecimento. A
alfabetizacdo é um processo de construgdo de hipdteses sobre o funcionamento e as regras de
gerag3o do sistema alfabético de escrita. E a partir da necessidade que a crianca comeca a construir
formas cada vez mais elaboradas de representacdo, até chegar ao dominio do cddigo escrito. Na
alfabetizacdo, é preciso que se resgate objeto de conhecimento e o cddigo linguistico ndo como
uma atividade de maos e dedos, mas sim, uma atividade de pensamento, uma forma complexa de
construgdo de relagdes de individuos que se apropriam através de experiéncias significativas.

Diante de tal perfil, na LDI encontramos a possibilidade de interagdo, ao desenvolvermos
com os alunos atividades de alfabetizagdo usando os recursos desta tecnologia, permitindo a eles,
manipular, modificar e construir novas informacGes a partir de uma proposta, possibilitando o
enriquecimento da aprendizagem, além de resultados diferenciados e criativos.

Metodologia

Para delimitar essa pesquisa em uma base segura para o seu desenvolvimento, usamos o
método de pesquisa participante baseada na interagdo onde o pesquisador é participe e aprendiz
comprometido no processo (BRANDAO e STRECK, 2006, p. 113). Este estudo de cunho qualitativo
envolveu os 24 alunos do 22 ano B da Escola Municipal de Educa¢ao Fundamental (EMEF) Oviédo
Teixeira de Aracaju- SE. Apresentamos a direcao desta instituicdo a carta de apresentagdo contendo
a proposta da pesquisa e eles a aceitaram. Apds aceitacdo do desenvolvimento do projeto na EMEF,
submetemos o projeto no Comité de Etica da Universidade Federal de Sergipe, do qual recebemos

a sua aprovagao.

Executamos o projeto através de uma observacdo participante na EMEF. Para Liidke e André
(1986, p.26) a estratégia de observagdo ocupa um lugar privilegiado nas pesquisas voltadas para a
educacdo, por quanto “possibilita um contato pessoal e estreito do observador com o fen6meno
pesquisado [...]". A observagdo participante, se deu a partir do dia 24.03.2017, apds a entrega da
carta de apresentagdo e resposta com a carta de anuéncia. Observamos a estrutura da instituicdo,
suas LDI disponiveis, os documentos que fundamentam a escola, didlogo com os professores,
diretores e coordenadora sobre o uso e aplicagdes dos recursos da LDI, culminando em um diario
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de observagdo com relatos de reflexao, dando continuidade a primeira fase pratica.

Antes de iniciarmos as atividades de alfabetizagdo com o uso da LDI para os 24 alunos do
22 ano, e devido eles terem entre 7 e 8 anos de idade, esclarecemos os mesmos sobre a pesquisa,
e sobre do sigilo das informagdes coletadas. Por serem menores de idade, enviei o termo de
responsabilidade aos responsaveis dos mesmos. Eles assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), no qual se garantia o sigilo das informages coletadas, além de informar sobre
a pesquisa. O diario de campo analisadas através do registro das atividades de alfabetiza¢do e das
fotografias em 10/10/2017 a 10/11/2017.

Este estudo centrou-se na EMEF Oviédo Teixeira, instituicdo de ensino fundamental da Rede
Pdblica Municipal de Ensino de Aracaju (RPMEA), zona norte de Aracaju/SE, num bairro periférico, A
unidade escolar atende as necessidades educacionais de 1.439 alunos, distribuidos nos trés turnos
de funcionamento, 22 salas de aula equipadas com LDI.

A insercdo das TDIC nas escolas municipais faz parte do projeto do Governo Municipal,
com objetivo de intensificar o uso das tecnologias digitais nas escolas, por meio da distribui¢cdo de
computadores portdteis aos alunos da rede publica de ensino.

O Experimento: O Uso da LDI no Processo de Alfabetizacdao dos Alunos
do Ensino Fundamental 1

A LDI é uma TDIC que oportuniza o desenvolvimento de novas praticas pedagdgicas,
pois suas interfaces possibilitam ao professor acessar diferentes géneros textuais, multimidias,
informagGes e contelddos on-line e off-line, escreverem, desenhar, pintar, inserir figuras e formas,
salvar e imprimir documentos, além de dispor de outras ferramentas interativas. Ela é ligada a um
computador, IPad, DVD ou outras fontes e “projeta uma imagem de 87 polegadas (221 cm) (WXGA)
de uma distancia de apenas 9,1 polegadas (231 mm) ” (EPSON, 2010 - 2014, p. 12). As canetas
digitais que a acompanham proporcionam a interatividade entre professor-contetddos-aluno.

Assim, como recurso pedagdgico, a LDl permite navegar por diferentes formatos de
linguagens mididticas, contribuindo com a aprendizagem da leitura e escrita, influenciando o
processo de alfabetizagdo, as praticas pedagdgicas e as concepgbes tedricas.

Neste sentido, os recursos e as técnicas pedagogicas potencializam a alfabetizagdo e
favorece o uso da leitura e escrita no meio social. De acordo com Bozza (2008, p.17), “Apropriar-se
da linguagem escrita é inserir-se socialmente, ampliando certas capacidades superiores do cérebro
sem as quais a participacdo do sujeito na sociedade é deveras superficial”. Consequentemente, a
leitura e escrita estdo vinculadas ao contexto de sua produgdo.

Segundo Fitas e Costa (2008), a utilizagdo da LDI aumenta a motivagdo dos alunos, fazendo
gue os mesmos participem efetivamente das aulas. Neste sentido, eles elencam estudos em alguns
paises que com o uso do Quadro Interativo (Ql), recurso presente na LDI, aumenta a frequéncia e
participacdo dos alunos na sala de aula, vejamos:

Nos Estados Unidos da América (EUA), no Reino Unido, na
Austrdlia e na Franca os QI sdo utilizados no ensino ha alguns
anos, pelo que nesses paises ja foram realizadas investigaces
sobre a utilizagdo dos mesmos no ensino e aprendizagem. Os
estudos revelam que, de maneira geral, alunos e professores
tém opiniGes muito favoraveis faces ao Ql e que a sua utilizagdo
aumenta a motivacdo e o interesse dos alunos, estimulando a
sua participacdo (FITAS e Costa, 2008, p. 330).

Outrossim, os autores também evidenciam que os recursos do Quadro Interativo (Ql) ou
seja, da LDI tornam-se possivel a elaboracdo e execucdo de atividades interativas, além da sua
praticidade, pois permite criar e salvar as tarefas do aluno, modificar contetido e buscar on-line
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materiais que corroborem com o aprendizado do aluno; além de permitir ao docente apropriar-
se de outros materiais e recursos didatico-pedagdgicos disponibilizados pelos fabricantes da LDI,
possibilitando ao professor abrir um grande leque de atividades criativas e inovadoras.

Como base nisso, uma vez concluida as atividades de interven¢do pedagdgica de que se trata
esta pesquisa e a fim de potencializar e enriquecer o processo de alfabetizacdo dos alunos do 22
ano do Ensino Fundamental 1, usamos os recursos interativos na LDI, favorecendo o aprendizado e
mudando o nivel de alfabetiza¢ao.

Neste sentido, as atividades ludicas e de alfabetizagdo ativaram a curiosidade dos alunos,
favorecendo a participacdo no processo de ensino-aprendizagem. Como nos diz Russo (2012, p.
19), “a sala de aula deve servir para despertar os sentidos do aluno, transformando-se em um local
propicio a aprendizagem”. Assim, os recursos de multimidia, os hipertextos, e os demais recursos
levam as criangas a0 mundo da imaginacdo, da interatividade e representagdes da realidade,
estimulando a aprendizagem. Ver figura 03 na préxima lauda.

Figura 03. Execucdo das atividades do Portfélio da aula 13

Fonte: Acervo dos Pesquisadores (2017).

O decorrer das aulas e respectivo didrio de campo apontaram que os alunos usaram 57%
dos recursos da LDI na aplicagdo das atividades de alfabetizacdo, pois cada atividade do portfélio
ndo comporta o uso dos 14 recursos, permitindo no maximo, somente 8 recursos por tarefa. Os
mais utilizados foram as canetas interativas, o som, e uso das imagens e cores, o que permitiu
agucar a curiosidade e a atencdo dos alunos, facilitando o desenvolvimento do raciocinio légico,
estimulando a reflexdao da realidade e das diversas situagOes a eles apresentadas, oferecendo
beneficios para a alfabetizacdo. Em consonancia com a teoria de Piaget (apud RUSSO, 2012, p. 31),
“o sujeito cognoscente adquire conhecimento e procura compreender o mundo a sua volta, a partir
de suas interrogac¢des que esse mundo provoca”. Assim, a aprendizagem se dd pelo contato com a
diversidade de textos multimodais.

Destaca-se, porém, que para uma boa efetivacdo nas intervengbes pedagogicas é

fundamental o planejamento de cada atividade, partindo do perfil da turma que estd desenvolvendo 189
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as atividades com objetivo de avangar na aquisi¢do de conhecimento, melhorando a aprendizagem
e alfabetizando seu aluno. Desse modo, o trabalho do alfabetizador deve estar orientado para
encaminhar a apropriagdo desses saberes e a formulagdo de estratégias mediadoras para assegurar
o0 sucesso do processo alfabetizador.

Resultados

Vislumbrando a relevancia da proposta de adogao da LDI no processo de alfabetizagdo
das criangas do Ensino Fundamental |, esta serviu como recurso para desenvolver as atividades
de alfabetizagdo, possibilitando situagdes exploratérias dos conteldos das diversas disciplinas
curriculares do 22 ano, com intuito de proporcionar aos alunos competéncias que favorega as
habilidades de praticas de leitura, escrita e contextualizar as informagdes.

Como dito, antes de iniciar as atividades de alfabetizacdo com o uso da LDI para os 24
alunos do 22 ano, os responsaveis assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) e responderam um questionario baseado em questdes direcionadas ao levantamento do
perfil cibercultural dos alunos na percep¢do dos seus responsaveis. Eles apontam a familiaridade
das criangas com as tecnologias digitais e o hdbito de utiliza-las, fatos que corroboram com a
alfabetizacdo deles. Sendo assim, podemos concluir que os alunos do 22 ano B da EMEF Oviédo
Teixeira sdo sabios digitais?.

Algo interessante e pontual que pudemos constatar quanto ao desenvolvimento de
habilidades dos sabios digitais: aqueles que utilizam a tecnologia para adquirir competéncias e
habilidades tém um nivel cognitivo possivelmente elevado. Um questiondrio referente a aluna
Maria, possibilitou-nos perceber que a mesma desenvolve 6 habilidades, tais como: ler e interpretar
texto, compreender ideias, cantar, coreografar musicas e contar histdrias, o que nos permite afirmar
que esta aluna tem um 6timo acompanhamento familiar, ndo tem dificuldade de aprendizagem,
tem dominio psicomotor, cognitivo e afetivo, demonstrando encontrar-se no estdgio da Inteligéncia
Operatoria Concreta®.

Dando continuidade a pesquisa, estabelecemos 20 atividades a serem mediadas pela LDI,
utilizando os recursos disponiveis em seu Programa Easy Interactive Tools 2.12 (EPSON, 2010) tais
como: “canetas digitais, borracha, teclado digital, formas geométricas, mobilidade das imagens e
holofote/sombra”. Além disso, usamos o Portfélio Jodo e Maria (SOUSA, 2008), como recurso para
0 processo de ensino-aprendizagem das intervengdes pedagdgicas para alfabetizar.

Na observagado participante foi notavel que alguns alunos ndo interagiam comas atividades de
leitura e escrita, tinham dificuldade em responder, além de n3o serem alfabetizado. A alfabetizagdo
é um processo continuo da aprendizagem, estabelece critérios e constantes planejamentos
para mediar o ensino-aprendizagem. Nessa esteira de analise, buscamos construir um perfil
socioeducativo do aluno com objetivo de compreender o Ser em sua totalidade emocional, afetiva,
familiar, social e de aprendizagem para assim desenvolver as atividades de intervengao pedagogica.
Para Maciel, Baptista e Monteiro (2009, p.20):

[...] a infancia como uma construcdo social inserida em
um contexto do qual as criangas participam efetivamente
como atores sociais de pleno direito, devemos, igualmente,
considera-las sujeitos capazes de interagir com os signos e

2 Sabio digital é um conceito duplo, referindo-se tanto a sabedoria decorrente do uso da tecnologia digital para
acessar o poder cognitivo além da nossa capacidade inata e da sabedoria no uso prudente da tecnologia para
melhorar nossas capacidades. (PRENSKY, 2009, p. 3).

3 Estdgio da Inteligéncia Operatdria Concreta- periodo o egocentrismo intelectual e social (incapacidade de se
colocar no ponto de vista de outros) que caracteriza a fase anterior da lugar a emergéncia da capacidade da crianga
de estabelecer relagdes e coordenar pontos de vista diferentes (préprios e de outrem) e de integra-los de modo
|6gico e coerente. Outro aspecto importante neste estagio refere-se ao aparecimento da capacidade da crianga de
interiorizar as ag0es, ou seja, ela comega a realizar operagées mentalmente (RAPPAPORT, 1981, p.74).
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simbolos construidos socialmente, bem como de construir
novos signos e simbolos a partir dessa interagao.

Sob tais moldes, o perfil de cada aluno foi construido, utilizando nomes ficticios, considerando
0 que gostava de fazer; o acompanhamento dos pais; se tinha frequéncia diaria na escola; o nivel
do processo evolutivo do aprender a ler e escrever, baseado nas ideias de Emilia Ferreiro e Ana
Teberosky (1999); se tinham alguma dificuldade de aprendizagem; seus aspectos organicos; os
estagios de pensamento e linguagem de acordo com a faixa etdria elencada por Piaget (1999); seus
aspectos cognitivos, através dos dominios psicomotor, cognitivo e afetivo.

Diante do perfil socioeducativo dos alunos e a multiplicidade de saberes e conhecimentos
no processo de alfabetizacdo, planejamos atividades de interven¢do pedagdgica para alfabetizar
as criangas mediadas pela LDI. Sendo assim, no dia 10 (dez) de outubro de 2017 ao dia 10 (dez) de
novembro de 2017 as intervengGes pedagogicas de alfabetizacdo mediadas pela LDI, oportunizaram
aos participantes, interagbes entre professor/pesquisador-LDI-alunos de forma sincrona e
assincrona. Como preconiza os PCN de Lingua Portuguesa (BRASIL, 1998, p. 32-33), espera-se que
o “aluno amplie o discurso nas comunicativas, no uso da linguagem, de modo a possibilitar sua
insercdo efetiva no mundo da escrita, ampliando suas possibilidades de participacdo social no
exercicio da cidadania”. Para fazer as intervengGes pedagdgicas o professor necessita:

e ‘*utilizar a linguagem na escuta e producdo de textos
orais e na leitura e produgdo de textos escritos de modo
a atender a multiplas demandas sociais, responder a
diferentes propdsitos comunicativos e expressivos, e
considerar as diferentes condi¢gbes de producdo do
discurso.

e ‘*utilizar a linguagem para estruturar a experiéncia e
explicar a realidade, operando sobre as representagées
construidas em varias areas do conhecimento [...].

e *reconhecer e valorizar a linguagem de seu grupo
social como instrumento adequado e eficiente na
comunicagdo cotidiana, na elaboragdo artistica e mesmo
nas interagdes com pessoas de outros grupos sociais
que se expressem por meio de outras variedades [...].
(BRASIL, 1998, p. 32-33).

Neste sentido, nas 20 atividades de interven¢Ges desenvolvidas priorizou-se o uso da
linguagem oral, escrita, interpretacdo do contexto da histdria, sua moral e reconstrucdo dos
sentidos através da interagdo professor-conhecimento-aluno. Essa interacdo entre professor-
conhecimento-aluno no ambiente da sala de aula potencializou o processo de alfabetizacdo e de
ensino-aprendizagem, além da participagdo da maioria dos alunos presente em cada aula. Assim,
aqueles que ndo gostavam de ler, escrever, produzir informagdes e conhecimento, se motivaram e
foram executar as atividades com o uso dos recursos da LDI.

Objetivando analisar e diagnosticar o nivel evolutivo do aprender a ler e a escrever de cada
aluno, aluz de Ferreiro e Teberosky (1999), desenvolvermos estratégias no processo de alfabetizacdo
de cada aluno, partindo da ideia que “ao conhecer o nivel, o professor detecta e entende erros
construidos, caracteristicos das fases que ela se encontra, e desafia o aluno, levando-o a conflitos
cognitivos, contribuindo com a modificagdo dos esquemas assimiladores diante do objeto de
conhecimento ndo-assimilavel” (RUSSO, 2012, p. 31).

Dessa forma, os alunos, em sua maioria, encontravam-se no nivel 5, ou seja, 42% apresentam
um nivel alfabético, onde conseguem ler, escrever e compreender sentido de um texto. De acordo
com o PNE (BRASIL, 2014) na meta 5: alfabetizar (letrar) todas as criangas, no maximo, até o final
do 32 ano do ensino fundamental. Por conseguinte, esses alunos vao nesse ano de 2018 cursar o 32

ano, ou seja, dominam a estrutura da linguagem, segundo a faixa etaria dos 7 e 8 anos.
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Em contraponto, houve alunos com o nivel 1, ou seja, ndo estabelece conexdo entre fala e
escrita, muitas das vezes rabiscam, desenham no lugar de escrever palavras, porém participaram
ativamente das atividades interativas com LDI, o que nos permitiu avaliar a forma deles aprenderem
para incentivar sua participagdo nas atividades; além de encaminha-los para uma avaliagdo
neuroldgica, apds observagdes e relatos da genitora sobre as condigdes fisica e psicoldgica desse
aluno.

Portanto, com o apoio do professor, a ida do aluno a LDI era sempre em grupo, um dando
apoio ao outro, pois como vislumbram o perfil socioeducativo dos alunos na observagao, os grupos
para execugdo das tarefas foram selecionados e com caracteristicas heterogéneas, com niveis
sildbicos e de aprendizado diferenciado, um dando suporte para o outro, aprendendo entre seus
pares. Corsaro (1997) aponta que “a aprendizagem e a cultura na infancia surgem a medida que
as criangas, ao interagirem com os adultos e com seus pares, atribuem sentido ao mundo em que
vivem”.

Em suma, o questionario aplicado com os responsaveis pelo aluno, as observagdes feitas
na escola, e na turma pesquisada foram fundamentais para a composi¢do do perfil da turma,
possibilitando nortear quais intervengdes pedagdgicas deveriam compor as tarefas de alfabetizagdo
a serem exploradas com os 24 (vinte e quatro) alunos do 22 ano do Ensino Fundamental | da EMEF
Oviédo Teixeira. Um relato minucioso sobre esta experiéncia pode ser verificado em Oliveira (2018),
que aborda a pesquisa de mestrado.

Consideragoes Finais

No decorrer desta pesquisa, buscamos embasamentos tedricos para fundamentar a nossa
praticacomintervengdes pedagdgicas usando a LDI da Secretaria Municipal de Educagdo em Aracaju-
Sergipe (SEMED/AJU), porém, a LDI da minha sala ndo executava os recursos de interatividade.
Assim, os cabos foram trocados pela diregdo da escola e o problema foi resolvido. Apds a execugdo
desta pesquisa, a escola recebeu da Secretdria de Educagdo Municipal de Educacdo (SEMED) uma
LDI Epson nova. Apoiando-se na teoria de Piaget e no método de Emilia Ferreiro e Teberosky (1999),
observou-se a importancia do processo de ensino-aprendizagem qualificado, formando o aluno
como protagonista no contexto da sala de aula e o professor como mediador desse processo, além
de ser aquele que planeja e faz com que esse plano possa ser executado, com apoio dos alunos e
da comunidade escolar.

Neste sentido, ocorreu a interacdo entre professor-conhecimento-aluno e a LDl como
recurso tecnoldgico-pedagdgico, potencializando e facilitando a linguagem multimodal, audiovisual,
interatividade, entre outras, além de ser um recurso que favoreceu o desenvolvimento do raciocinio
l6gico e habilidades e competéncias nas linguagens citadas.

Na pesquisa realizada houve uma excelente participagdo dos alunos na aula e nas atividades,
por intermédio do uso de 14 recursos da LDI; e execugdo das tarefas extras de alfabetizagdo
e do portfélio. Assim, muitos alunos atingiram a meta 5 do PNE (BRASIL, 2014), ou seja, de ser
alfabetizado até o 32 ano do ensino fundamental, visto que cursavam o 22 ano. Mediante o
acompanhamento docente e dos pais e responsdveis, ficou comprovado que eles apresentaram
melhores rendimento escolar. De acordo com as atividades estruturadas a partir do nivel linguistico
(FERREIRO; TEBEROSKY, 1999) e do estagio de desenvolvimento do pensamento e da linguagem
(PIAGET, 1967), concluimos que predominou o I.0.C: estagio onde a crianga consegue ler, escrever,
compreender o sentido das palavras, resolver opera¢des matemdticas. Na observagdo e analise
dos aspectos psicomotor (saber-saber), cognitivo (saber-fazer) e afetivo (saber-estar/ser/atitudes),
ficou demonstrada a evolugao dos alunos no processo de alfabetizagdo, mediada pela LDI.

Nesta perspectiva, a LDI foi peca fundamental para o desenvolvimento das intervengdes
pedagdgicas, ou seja, atividades/aulas no escopo desta pesquisa, pois agucou a curiosidade e
criatividade dos alunos, a partir da transformagdo da prética pedagdgica no processo de ensino-
aprendizagem, através do ambiente interativo da LDI. Infelizmente ndo foi possivel desenvolver
tarefas em tempo real, devido ao baixo alcance da rede wi-fi da escola. Esperamos, depois de sanada
esta restricao, poder explorar os recursos de interatividade da LDI e contribuir com a socializagdo do
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experimento e resultados obtidos.
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