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Introducgao

Este artigo evidencia o ludico como metodologia eficaz na Educagdo infantil, ja que as
criangas tém uma forma diferenciada de aprender por isso a exigéncia de distintos métodos,
sendo que dentre eles destacam-se os jogos que contribuem para o desenvolvimento do racio-
cinio légico, devido as estratégias usadas na hora de usar as pegas; os brinquedos por serem
objetos concretos.

Visto que, estas ferramentas de ensino sdo mediagGes para trazer a tona a reflexao, pois
na educagdo infantil o concreto é essencial para as criancas fazerem a relagdo entre o real e
o abstrato através do apalpar, pegar e sentir, ja que o pensamento abstrato estd ao alcance
somente dos adultos, o qual imagina, reflete e relaciona com aquilo que ndo consegue ver e
percebe mentalmente.

Deste modo, as brincadeiras sdo atividades primordiais para trabalhar o ensino e apren-
dizagem com as criangas formas diferenciadas de trabalhar as ideias, pois elas variam e dis-
tingue, o que faz com que as imaginagOes delas sejam instigadas e trabalhadas, visto que na
infancia é a época em que o ser humano estd em fase de construg¢do e enfim de formagao
intelectual, cultural, social e politica.

Assim, o principal objetivo deste artigo é evidenciar o brincar como metodologia eficaz
no ensino e aprendizagem promovido pela escola através dos profissionais da educac¢do, os
quais precisam ser qualificados. Assim, a metodologia usada aqui para perceber o valor da
ludicidade foi através de pesquisa qualitativa que se utiliza das teorias, onde se destacam al-
gumas como de: Piaget, Vygotsky e algumas legislagdes como CF de 1988 (constituicdo Federal
de 1988); LDB (Leis de Diretrizes e Base da Educagdo Brasileira), ECA (Estatuto da Crianga e do
Adolescente) e enfim varias literaturas que enfatizam formas distintas de ensinar na educagao
infantil.

Evidencia-se aqui a importancia do ludico na educacdo infantil, a qual é uma etapa que
requer uma linguagem diferenciada, em outros termos para adentrar o mundo das criangas é
necessdria uma lingua de magia, fantasia e enfim de contelido que instigue a imaginacao.

Nesta perspectiva, os textos que ora se seguem destacam a importancia do lidico na
educacdo infantil e consequentemente evidenciam também as ferramentas utilizadas para sua
efetivagdo que sdo: os jogos, os brinquedos e as brincadeiras, sendo que estas sdo essenciais
para desenvoltura na infancia, por desenvolver o raciocinio légico, o pensamento através do
concreto e pela imaginagdo. Em outras palavras, o ludico traz metodologias que trabalham a
formagdo humana por completo, desde o uso do cérebro até a construgao de saberes por meio
das reflexdes ou das praxis das ideias.

Traz também o conceito de varios tipos de jogos, desde aquele que instiga a linguagem
até o que ajuda na organizagdo logica e matematica, na socializacdo e na integragdo escolar.
E notdrio neste trabalho a incansavel tentativa de mostrar a relevancia do lidico em sala de
aula, onde o educador faz a media¢do do ensino através contexto vivido por cada aluno e o
conteudo projetado pela institui¢do escolar na educagao infantil. Por ser uma fase diferenciada
das demais, em outras palavras é a época em que o ser humano depende de métodos diferen-
ciados para apreender e aprender os conteldos ou as informag¢des formais repassadas pela
instituicdo escolar.

E por fim, o artigo evidencia a importancia de resgatar as brincadeiras antigas ou tradi-
cionais, visto que as mesmas produziam muita alegria no passado, tanto é que a maioria das
pessoas mais velhas sentem saudades de sua infancia, especialmente por causa das inUmeras
brincadeiras e jogos. Os quais proporcionavam amizade entre as pessoas, aprendizados cogni-
tivos e de psicomotrocidades.

Por pensar que hoje as criangas vivem mais no mundo virtual do que no “real”, o traba-
Iho de pesquisa sugere as escolas projetos de resgate as brincadeiras tradicionais como ancora
para mediar o mundo das redes sociais e o contexto vivenciado pelas criangas, em outras pa-
lavras as brincadeiras sdo indicadas como melhor eficdcia para ensinar os conteudos, pois elas
trabalham ndo somente o intelecto, mas o fisico, o cognitivo e sociabilidade.
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A legalizagao da educacgao infantil e a origem do ludico

A lei 9.394/96, teve seu inicio como projeto em meados da 1940 e perdurou nas idas e
vindas até 1961, quando aprovou a lei 4.024/61, a qual soou como um avango para a educagdo
na sociedade, mas ndo pleno como necessitava ser, como disse o estudioso e educador Anisio
Teixeira, metade de uma vitdria, mas uma vitéria. Teve esta declaragdo porque até aquele mo-
mento ndo tinha nada de avango na parte legal (lei) para educacao.

Observe o progresso da LDB Lei 9394/96 nos seus artigos 12,13 e 14 (BRASIL/MEC
(1996): Art. 122 estabelece como incumbéncia principal da escola a elaboracdo e a execucdo
de sua proposta pedagodgica. O Art. 13, inciso |, e o Art. 14, incisos | e |l, estabelece que essa
proposta seja uma tarefa coletiva da qual devem participar professores, outros profissionais da
educacdo e as comunidades escolar e local.

A nova lei introduziu a escola a autonomia de elabora¢do da sua prdpria proposta pe-
dagdgica, o que pode ser chamado atualmente de PPP (Projeto Politico Pedagdgico), o qual é
um documento que descreve as acoes que serdo efetivadas pela equipe escolar durante o ano,
além disso, neste documento também ¢é descrita a filosofia ou a ideologia de perfil daquela
instituicdo escolar.

E assim, com diversas lutas a LDB (Leis de Diretrizes e Base) é apresentada em 1992 pelo
Darcy Ribeiro, o qual obtendo o apoio de Fernando Collor, presidente da Republica, mostra
outro projeto da LDB no Senado, o qual foi desaprovado em 1995 por ser considerado inconsti-
tucional. Neste mesmo ano, o senador Darcy Ribeiro, apresenta o real projeto da LDB e ganha
aprovacdo de 20/12/1996 como lei sancionada e esta foi publicada pelo Diario Oficial da Unido
em 23/12/1996, a qual trouxe varias inovacdes para a sociedade.

A presente lei 9.394/96 Brasil/MEC (1996) trouxe varios avangos, 0s quais serdo apre-
sentados de forma sucinta abaixo:

e Processo de avaliacdo (Federal, estadual e municipal);

e (Criacdo do programa de avaliagdo SAEB (Sistema Nacional de avaliagdo da Educacgdo
Basica);

e Enfatiza a importancia do professor ou profissional da educacgdo através de algumas
regalias: licenciamento periddico remunerado; periodo reservado aos estudos (80
horas semestrais) e planejamento e avaliagdo incluidos na carga de trabalho;

e Progressdo funcional baseada na habilitacdo do desempenho;

e Uso dos recursos financeiros pelas préprias escolas;

e Qbrigatoriedade de estudos de recupera¢do em situacdo de baixo rendimento;

e  Fazer aceleracdo com aqueles educandos que estdo adiantados em saberes para série
em se encontra, podendo ser passado para a série seguinte. E aqueles alunos com
dificuldades ndo pode ser acelerado;

e Ensino para educagdo infantil, sendo de 0 a 6 anos creche;

e Eoutros.

Destarte, é plausivel dizer que a LDB é um progresso da Constituicdo Federal em prol do
cidaddo brasileiro, porque trouxe valorizacdo formalizada legalmente. Embora, ndo pratique
tudo isso com plenitude na realidade, mas é uma garantia para reivindicacdao daqueles que
dela necessita.

A parte da lei 9.394/96 quando fala dos profissionais da educacdo, a mesma ressalta
sobre a agregacdo entre teorias e praticas; enfatiza o valor da formacdo e experiéncias ante-
riores; Recursos financeiros destinados a valorizagdo do magistério, visto que estes sdo para
remunerar pelo trabalho prestado, formac¢des do docente e outros profissionais da educagdo e
ainda para construir, conservar e manter as escolas e enfim para comprar e manutengao equi-
pamentos necessarios a aplicabilidade do ensino no ambito escolar.

Esta lei também apoia o estudo e pesquisa visionando a qualidade do ensino. Ainda
disponibiliza legalmente bolsa de estudos a alunos de escolas publicas e privadas e autoriza
aquisicdo de material escolar e consequentemente o transporte escolar. Assim sendo, a Lei de
Diretrizes e Base (LDB) veio para dar qualidade ao ensino ou educacdo escolar.
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E 0 mais importante nesta pesquisa frisar a formalizagdo da educagao infantil pela LDB,
por entender que a lei teve um avango grandioso por garantir o ensino infantil como direito
em todo territdrio nacional, assim sendo percebe-se que o poder governamental entende a
necessidade ou a importancia da educac¢do formal na vida do ser humano desde a infancia, ja
que é desde este periodo comegam a vivencia dos estdgios de desenvoltura da cognigao inte-
lectual e fisica. Por entender, também que as metodologias a serem usadas para ensinar nesta
fase sdo e devem ser diferentes para que o aprendizado acontega. A diferenca metodoldgica é
através do ludico, pois na educagdo infantil alcanga sucesso no ensino aprendizagem através
de brincadeiras, jogos e etc.

A educagdo é uma garantia por lei, mas a mesma durante os anos e as décadas recebeu
varias influéncias de tendéncias pedagdgicas, ou pensamentos filoséficos, aqui sera observado
guatro tendéncias, as quais foram as principais no meio educacional, pois foram mais utilizadas
pelos professores em sala de aula e pela equipe escolar nos planejamentos de ag¢oes.

Conforme (CHATEAU,1978), a educagdo tradicional tem como objetivo oferecer o co-
nhecimento através da relagdo com os mestres da civilizagdo universal e apresenta homens
de eleigdo, levando os educandos a sonhar com o homem, como sujeito superior. Neste pen-
samento filoséfico o professor é dono do saber, o qual ndo pode ser questionado, em outras
palavras o ensino ndo é debatido e nem dialogado.

(ARANHA,1996) diz ainda que a relagdo entre educador e educando na educagdo tradi-
cional é magistrocéntrica ou toda centrada no professor como o “sabe tudo” na transmissao
dos saberes e o aluno como receptor ou depdsito, ou seja, tinha uma hierarquia, onde um
sobrepunha ao outro numa relagdo de poder.

Assim, por muitos anos as pessoas foram adestradas a iluminagdo destas “verdades”,
mas quando o tradicionalismo ndo conseguiu mais responder a suas préprias metas, é que a
Escola Nova toma ascensdo no meio social para se contrapor as falhas do mesmo.

De acordo com (ARANHA,1996) a escola nova que surge no final do século XIX trouxe
propostas inovadoras que mostravam novos horizontes para o ensino, mostrando através da
nova pedagogia que o individuo é Unico, diferenciado, que vive e este tem interagdo dinamica
com o mundo, em outras palavras mostra os sujeitos com saberes distintos e Uteis ao seu meio
social.

Deste modo a Escola Nova tem como escopo centrar-se no aluno, mas de acordo com
(GADOQTTI,2000) a mesma ficou mais esclarecida de seu papel com a Obra Emile de Rousseau,
e teve grande sucesso nos Ultimos dois séculos, e suas principais exaltagdes foi na educagao
como ciéncia e em seus respectivos métodos de ensino.

Lembrando que as teorias desta fase lutam para afastar do pensamento tradicional de
educagdo, como mostra (NOVOA,1998) dizendo: A pluralidade e a diversidade na tendéncia da
Escola nova era uma marca na busca de estratégias que centrassem nos discentes. Nesta ten-
déncia o aluno é valorizado como parte do processo do ensinoaprendizagem, onde o professor
jd ndo é mais o “dono” do saber.

Os principais tedricos desta época foram: Claparede, Dewey, Freinet, Cousinet, Decroly
e Montessouri, e outros.

Nesta fase a escola através de sua equipe escolar valoriza o educando como parte inte-
grante da aprendizagem. Nota-se que na execugao deste pensamento filoséfico o ensino co-
meca a ser de certa forma democratico, pois os saberes sdo formados a partir do didlogo e da
aceitacdo de novas ideias. Pois, antes os estudantes eram considerados como meros depdsitos
das ideias alheias sem direito de discordar. A escola Nova também marca o inicio do século XX,
época em que o contexto era das novas ideias.

Quando se observa a realidade atual nota-se que tanto a educacdo tradicional quanto a
Escola Nova, continuam presentes nas instituicdes escolares, como afirma (GADOTTI,2000) a
educacdo tradicional e a nova sdo tendéncias consolidadas e por isso sempre estardo presentes
na educac¢do do futuro, devido aos seguidores que embora discretos continuam exercitando
suas concepgdes tedricas onde desenvolvem seus trabalhos, e outros trabalham relativando-
-as, em outras palavras usam as duas tendéncias.

Ja a teoria Progressista veio com a ideia de mudanga ou em busca de novos caminhos
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para a educagdo, segundo (ARANHA, 1996) é uma tendéncia histdrica-critica que constitui um
projeto pedagdgico construido por varios educadores, tais como: Dermeval Saviani, José Carlos
Libaneo, Carlos Roberto Jamil Cury, Guiomar Namo de Mello e outros, os quais buscam novos
caminhos para a eficiéncia e qualidade da educacao.

Nota-se que muitos escritores ou educadores brasileiros participaram desta teoria, a
qual tinha como principal caracteristica relacionar educagdo e transformacgdo social. Agora, a
educagdo no pensamento progressista ndo quer ficar entre muros, mas também relacionar os
conteldos com a sociedade, a qual necessita de desenvoltura e estd sé acontece com o pro-
gresso dos varios conhecimentos, dai a relevancia da escola interagir com o meio social.

Além, destas sera enfatizado também a pedagogia critica de Paulo Freire, que nasceu
em 1921 e faleceu em 1997 e este era pedagogo, filésofo e educador brasileiro, o qual é con-
siderado o Patrono da Educagdo no Brasil, segundo a lei aprovada no dia 13 de abril de 2012,
a qual impulsiona uma nova trajetdria para a educac¢do brasileira através da pedagogia critica.

Ludicidade: brincadeiras, brinquedos e jogos importantes para

desenvoltura das criangas

A educagdo infantil e o lidico no espago escolar é um desafio ou uma luta conquistada
por teorias de estudiosos como Antunes, Kishimoto, os quais batem na tecla de que no ensino
infantil as metodologias devem e precisam adentrar o mundo das criangas para que elas pos-
sam assimilar os conteldos dados. E o brincar é uma didatica crucial, pois é capaz de mediar o
imaginario e o real, o que por sua vez dialoga com os pequeninos em seus respectivos enten-
dimentos.

Partindo deste pressuposto, o ato de educar nas escolas tem apresentado um grande
trajeto de organizagdo com as tendéncias pedagogicas e metodologias distintas usadas pelos
professores, os quais se utilizam de diferentes métodos para ensinar os contetdos das varias
areas do conhecimento, respeitando a fase de cada um.

Todavia, existem educadores que apresentam dificuldades em utilizar o ludico, e outros
ainda ndo acreditam na eficdcia do mesmo para ensinar, ou muitas vezes acham trabalhoso
usar as brincadeiras e jogos, por exigirem muita energia, mas ensinar com técnicas ou tecnolo-
gias distintas oportunizam pensar nas necessidades e na heterogeneidade de cada educando
e também fazem os profissionais evoluirem em suas fun¢des. Entdo, pensar em educagdo é
pensar no homem ou em sua totalidade, como ser fisico, espiritual, intelectual, cultural, social
e enfim sua complexidade, a qual alcanga preferéncias, gostos ou sua peculiaridade individual.

Assim, na educagado infantil o foco é inserir a crianga no mundo em que vive de maneira
eficaz respeitando cada etapa vivenciada, mas para isso é preciso procedimentos metodolé-
gicos que alcancem a linguagem infantil, dentre estes se destacam as brincadeiras, fantasia e
cuidado.

Conforme mostra o Referencial Curricular da Educagao Infantil (RCE,1998) diz que edu-
car é simplesmente oportunizar aos alunos a condi¢ao de aprender por meio do brincar, o qual
deve ser de forma orientada e observando sempre se as brincadeiras estdo sendo eficazes para
desenvolver capacidades na infancia, quanto as relagdes em grupos sociais ou na familia com
atitude de respeito, aceitacdo e confianga.

Nesta perspectiva, é compreensivel dizer que as criangas aprendem e apreendem a rea-
lidade especialmente por meio das brincadeiras ou do ludico, pois este proporciona situagdes
de construgdo de conhecimentos, devido as curiosidades que o mesmo promove. Deste modo,
a escola tem a finalidade de auxiliar o sujeito a se formar pelas suas préprias construgdes,
e ndo privilegiar alguns como acontece em muitos casos. Segundo (RESENDE, 1999) ndo é
interessante ter escolas com aprendizado focado somente nos sujeitos de talentos, nem nos
génios e de rotulados, mas que precisamos de escolas formadoras de homens que utilizam
seus conhecimentos para enriquecer e atender aos anseios sociais, oportunizando igualdade
de oportunidade para todos.

De acordo com a discussdo deste autor a escola necessita cumprir com seu papel con-
forme a necessidade de seu publico, e uma das a¢Ges estd nas mdos dos educadores, que pre-
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cisam a cada dia analisar sobre a sua conduta pedagdgica e os conteldos que serdo ensinados,
tudo a partir da ludicidade que possibilita a compreensao, a reconstrugcdo, o pensamento e a
visdo do conhecimento.

A educacdo ludica ndo se constitui em brincadeiras aleatdrias, mas sim em atividades
prazerosas e bem direcionadas ou sistematizadas. Em outros termos, o profissional que atua
na educagdo infantil tem que ter a percepgao de um ensino diferenciado, visto que exige uma
linguagem mais infantilizada ndo no sentido de incentivar a falar “errado”, mas com uma cla-
reza tal que possa alcangar a compreensdo deste publico de tdo pouca experiéncia de maneira
divertida e atrativa para que o estudo seja algo prazeroso, e ndo enfadonho e desgastante.

(ALMEIDA,1995) ressalta que a educagdo ludica contribui e influencia na formagao da
crianga, oportunizando evolugdo sadia sempre através da democracia, produtividade de sa-
beres com seriedade e a pratica ludica requer participagdo criativa, livre, critica, franca e que
acima de tudo promova interagdo social e compromisso de mudangas e transformagdes do
meio em que vive.

O lddico em sala de aula e na familia é uma ferramenta crucial no ato de educar, pois
torna a educacdo algo satisfatdrio, o que traz um ambiente mais alegre e cheio de esperanca.
Diferente do atual que é tdo cheio de entraves, talvez ocasionados por uma educagao rigida e
sem liberdade de expressdo tdo evidenciada nas geragoes passadas.

No passado a educagdo tanto da familia quanto da escola era baseada em disciplinas
rigidas, as quais aboliam o brincar, ao criar e enfim o ato prazeroso de aprender. Contudo, esta
rigidez foi sendo extinta por ndo atender as necessidades de alunos e professores. O que por
sua vez difere da realidade atual, a qual educa com base em estudos tedricos cientificamen-
te comprovados no processo de ensino e aprendizagem, e ainda percebem que as criangas
aprendem com fluéncia por meio das atividades ludicas, pois elas aprendem construindo seus
saberes através de suas proprias ideias.

O ludico na educacdo infantil deve acontecer com desenvoltura nas creches e pré-esco-
las publicas e em toda drea da educagdo, por ser a metodologia especifica na infancia, ja que
facilita o conteldo ministrado e faz com que o educador possa alcangar o objetivo desejado,
colocando as criangas para desenvolver seu imagindrio e criar suas proprias formas de brinca-
deiras e interagir com outros dentro da sala de aula. (BROUGERE, 1998, p. 122) questiona e
responde dizendo: “Como, pois, conciliar essa necessidade de jogar que é irresistivel a crianga
com a educac¢do que deve dar-lhe? Muito simplesmente fazendo do jogo um meio de educar a
crianga. O jogo é um fim em si mesmo para a crianga; para nds, deve ser um meio”.

No entanto o jogo atende aos objetivos educativos importantes na educagdo infantil,
principalmente nos primeiros anos de idades, como o desenvolvimento das aprendizagens de
forma lddica, especialmente quando os jogos ou brincadeiras sdo elaboradas pelo educador
com competéncia e conhecimento. E ainda quando sdo colocadas em situa¢des pedagdgicas
organizadas, onde o professor da oportunidade ao educando para que ele se desenvolva atra-
vés dos jogos e das atividades ltdicas.

E na infancia, portanto, que a aprendizagem se faz necessaria para ter uma vida adulta
de sucesso. Com a brincadeira e o jogo torna mais espontaneo, desperta criatividade e intera-
ge com o0 mundo no seu processo de constru¢do do pensamento que desenvolverd o ensino-
-aprendizado mais qualificado. Diferente de quando a crian¢a ndo recebe esta metodologia
para o seu aprender ainda com pouca idade.

Como escreve (FREUD citado por KISHIMOTO): “Cada crianga em suas brincadeiras com-
porta-se como um poeta, enquanto cria seu mundo proprio ou, dizendo melhor, enquanto
transpbe os elementos formadores de seu mundo para uma nova ordem, mais agradavel e
conveniente para ela”. Além de ser uma atividade lidica, o brinquedo desenvolve um fator
bdsico no desenvolvimento humano, é uma atividade que motiva, promovendo autonomia e
independéncia.

A crianga na idade pré-escolar tem seu desenvolvimento de forma decisiva quanto 4 sua
formagao, pois é claro o avango de suas habilidades motoras e de linguagem. Ela ao brincar,
interessa-se pelo brinquedo, o qual colabora para unifica¢do integral da individualidade da
crianga. Pois, quando se brinca compartilha e socializa. Isso estimula a interagao social. Ressal-
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ta-se que o mais importante do brincar é fazer parte da construgdo de um mundo melhor. Por
isso, é importante que a escola dé condigdes adequadas de promover situa¢des compativeis
com as necessidades apresentadas pelas criangas. Segundo (ANTUNES, 1998, p. 31): “Essa rela-
¢do entre jogos e aprendizagens significativas destaca que a boa escola ndo é necessariamente
aquela que possui uma quantidade enorme de carissimos brinquedos eletrénicos ou jogos
ditos educativos”. E evidencia ainda que a escola tenha uma equipe de educadores que saibam
como utilizar a reflexdo que o jogo desperta.

Antunes ressalta que a boa escola é aquela que trabalha com os brinquedos, jogos e
outros materiais educativos para despertar na crianga o interesse de aprender brincando. Em
outras palavras, o conteddo ministrado precisa desenvolver o imagindrio ou capacidade de
pensar das criangas com prazer, mas para isso é preciso que os professores sejam qualificados
para lidar com estes materiais didaticos, os quais podem facilitar o aprendizado dos discentes.
Como afirma Kishimoto (2003, p. 54):

As relagbes da escola estdo congeladas, estagnadas e os
conhecimentos ritualizados. Existe um abismo entre o
jogo metafdrico e a aprendizagem mecanicista. A forca da
manipulagdo autoritaria faz sombra a for¢a da vida instintiva
da crianga e a possibilidade de construcdo do conhecimento
significativo. (KISHIMOTO, 2003, p. 54).

A autora menciona que a escolas estdo tendo a dificuldade de trabalhar com o jogo
simbdlico e aprendizagem mecanicista porque é uma forma que a crianga manuseia seu co-
nhecimento em busca de novas perspectivas de informacdes, e se isso ndo for bem trabalhado
e entendido pelo professor, a aprendizagem corre o risco de ficar frustrada.

Em outras palavras, observa-se que a maioria dos professores ndo estdo preparados
para trabalhar com o ensino infantil, ja que querem usar somente métodos tradicionais, onde
o professor fala e o aluno escuta. Por isso, a necessidade de pesquisar e estudar sobre o as-
sunto.

Como afirma Valle:

A relagdo entre o cuidar, o brincar e o educar ainda ndo esta
muito clara, tanto para educadores quanto para formadores.
A educacdo formal possui raizes profundas, em concepgdes
de um ensino tradicional e sistematizado. Sendo assim,
professores ainda ndo conseguem discriminar o simples, mas
complexo ato de brincar, o qual em um momento, apresenta-
se como recreagdo, e em outro, como estratégia formal de
aprendizagem (VALLE, 2010, p. 44).

Destarte, é importante que a escola através do docente e dos formadores cuidem das
criancas de forma institucional, sistematizada e coletiva, pois assim possibilita a elas condi¢es
para que ela aprenda a se auto cuidar através da utilizacdo da linguagem por meio da repre-
sentagdo expressiva, ou seja, por meio das brincadeiras. E deste modo, as mesmas vdo apren-
dendo espontaneamente, pois o conhecimento socialmente construido vai sendo inserido e
fazendo parte da vida delas gradativamente, sem que sejam ensinados de maneira dura.

Assim, a Educacgdo Infantil, o lidico e o jogo assumem um carater mais importante no
desenvolvimento. Ele propicia a desenvoltura tanto cognitiva, afetiva, social, moral e motora.
Oferecendo a crianca sustentabilidades possiveis em suas a¢des, tanto no presente quanto
no futuro. (VIGOSTSKY, 1989) destaca a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma
crianca, afirmando que “é no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva ao
invés de uma esfera visual externa dependendo das motiva¢des e tendéncias internas forneci-
das por objetos externos”.

Por entender, que os brinquedos ou objetos usados pelas criancas fazem a relacdo entre
o real e o imaginario, pois sem o material concreto ndo hd como as mesmas relacionarem a
realidade com o abstrato ou com o mundo que elas ndo visualizam. Pois, é a presenca destes
objetos variados que leva a criancga a criar situacdes vivenciadas pelos adultos e assim cresce-
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rem o intelectual, social, emocional e cultural.

Ressalta-se que tanto os jogos quanto as brincadeiras tém o escopo de apresentar os
conteudos as criangas com mais facilidade. Assim, o ltdico pode ser considerado a desenvol-
tura necessdria no ensinoaprendizagem no ensino infantil, por conseguir adentrar o mundo
imaginario da crianca com brincadeiras através dos brinquedos e movimentos variados.

Mesmo, o ludico sendo de fundamental importancia para a desenvoltura da crianga,
muitas familias ndo priorizam e fazem com que suas criangas somente trabalhem como adul-
tos, negando-lhe o direito de “ser” crianga. Entdo, a legislagdo por meio da aplicabilidade da
educacdo ludica, especialmente em creches e pré-escolas, onde desenvolve sua aprendiza-
gem. Segundo (SANTOS, 1997) o ludico traz um desenvolvimento que facilita a aprendizagem
em vdrios aspectos, como: intelectual, social, pessoal e cultural. E consequentemente facilita a
expressdo, a comunicagdo e a construgdo do conhecimento.

O autor afirma que a educacdo ludica proporcionara as criangas um aprendizado inte-
gral e dindmico através das brincadeiras que facilitam o aprendizado. Assim, o brincar ajuda as
criangas se relacionarem com outras pessoas e ter sua prépria criatividade para explorar seus
limites e adquirir repertdrios comportamentos, afetivos de forma prazerosa.

De acordo (OLIVEIRA, 2006) citado por (VALLE.et al, 2010) diz que: Pesquisas sobre o
brincar evidenciam a sua grande contribuicdo para a prevencdo, o desenvolvimento e a re-
cuperac¢ao de problemas neuropsicomotores, contribuindo também para a formagdo, manu-
tengdo e preservacdo dos processos cognitivos, afetivo-emocionais e socioculturais”. Com a
afirmacdo da autora, percebe-se que o ato de brincar além de desenvolver todas as partes que
compdem o ser humano, ainda contribui para ameniza¢do de problemas especiais, como por
exemplo, psicoldgicos, psicomotores e varios outros.

Lembrando que as tecnologias do ludico ja estdo presentes na humanidade desde mui-
tos séculos, como é o caso do jogo, o qual apareceu no século XVI, os quais eram usados como
metodologia para ensinar as letras em Roma e Grécia, mas quando deu inicio ao cristianismo
deram ao jogo o objetivo de atividade usada para disciplinar, memorizar e obedecer, uma espé-
cie de castigo disciplinador. E por isso, as pessoas perderam o gosto pelo jogo naquela época.
Assim, a brincadeira passou a ter um carater de banalidade, como (BROUGERE, 2004) diz que
na antiguidade a brincadeira ndo tinha valor educativo era apenas para distrair.

Mas de acordo com (SOUZA, 2005), na década de 50, nos Estados Unidos os jogos tive-
ram sua desenvoltura e teve sua utilizagdo como ferramenta de aprendizagem, com o objetivo
de educar executivos na area financeira. Com isso, 0 mesmo disseminou por vdrias areas e
partes, tanto é que chegou ao Brasil em 1980.

Conforme este mesmo autor, a arqueologia mostra através de suas pesquisas que 0s
jogos, as brincadeiras e os brinquedos sdo usados desde a antiguidade. Tanto é verdade que os
arquedlogos encontraram pinturas ou figuras rupestres nas rochas das primeiras bonecas no
século IX a.C nos tumulos de criangas. Encontraram ainda varios brinquedos infantis nas ruinas
Incas do Peru.

(LOPES, 2006) lembra também que os jovens gregos brincavam com bola, a qual era
feita de bexiga e o famoso cabo de guerra era conhecido e usado pelos jovens de Atenas. Res-
salta-se que os jogos no Brasil conforme (KISHIMOTO, 1993) foram instigados ou apresentados
nas brincadeiras das criangas brasileiras pelos negros, indios e portugueses.

Segundo estas teorias lidas e supracitadas comenta que varias brincadeiras e jogos anti-
gos ou tradicionais bastante populares no mundo chegaram ao Brasil por meio dos portugue-
ses, tais como: amarelinha, jogo de botdo, pido, pipa, bolinha de gude e jogos de saquinhos.
Nesta perspectiva, nota-se que o ludico estd presente no cenario da humanidade desde os
primdrdios, mas a cada época este se renova e inova com as diferentes culturas.

A palavra ludica é de origem latina “ludus” que quer dizer “jogos” e “brincar”, sendo
este Ultimo termo mais usado, por ser completo em sua significancia, pois o0 mesmo pode
significar jogos brinquedos e divertimentos, isto é, sdo instrumentos que oportunizam o apren-
dizado do sujeito através da pratica pedagdgica, o uso do ltdico, por parte do educador, o que
por sua vez torna-se uma maneira eficaz de ensino.

Ressalta-se que nesta fase a crianga ndo consegue ficar sentada e parada escutando
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blablaba de professor sé falando na frente, ja que estas sdo enérgicas e estao descobrindo o
mundo, dai a relevancia das brincadeiras para ensina-los. Como explica (VALLE, 2010) que por
meio das brincadeiras é possivel se construir vinculos e aprender linguas humanas e também
proporciona amor proprio e pelo proximo. Possibilita autonomia e colabora na interagdo com
o mundo dos adultos.

Nota-se que a maioria das brincadeiras das criangas é um faz de contas da realidade, em
outras palavras, elas estdo sempre recriando o que vivencia com um toque de magia, o que é
peculiar a elas nesta questdo de fantasiar. Por isso, o brincar é de suma importancia para a de-
senvoltura na educagdo infantil, para que elas possam exercer a capacidade de criar e sonhar.

Interessante, perceber também que o trabalho na Educacdo Infantil ndo é de qualquer
forma, sem formagdo especifica, porque além de ser o alicerce para toda uma vida de forma-
¢do intelectual, é também um momento que é preciso técnica para adentrar o mundo diferen-
te do adulto e para adentra-lo é necessario sabedoria e amor. Por isso, nem todo adulto con-
segue ensinar no ambito escolar na Educagdo Infantil, requer uma habilidade especial, gostar
de criancas e de seu mundo.

Visto que nesta fase as brincadeiras, os brinquedos e os jogos sdo atividades essenciais
para ensinar as criangas, ja que estes elementos adentram o mundo delas, como explica (VAL-
LE, 2010, p. 43), “para que se explorem as brincadeiras, faz-se necessario propiciar condicdes
para a realiza¢do de aprendizagens espontaneas, nao formais, de motivagdo voluntaria. O brin-
car torna possivel que a crianga exerga sua capacidade de criar e sonhar”.

Aqui a autora Luiza Elena L. Ribeiro Valle e seus coautores defendem que a brincadeira
ndo pode ser colocada como um exercicio rigido para ensinar, pois desta maneira nao sera algo
prazeroso e espontaneo. E a aprendizagem natural através do brincar é aquela que sai livre e
espontanea fazendo acontecer o ensino ou aprendizado de forma alegre e aceita por todos.
(VALLE, 2010, p. 43) que: “a brincadeira é uma atividade humana na qual as criangas sdo in-
troduzidas constituindo-se em um modo de assimilar e recriar a experiéncia sociocultural dos
adultos”.

Por isso, o educador deve ser e ter o papel de mediador entre o ato pedagdgico e a
brincadeira, o que exige a qualidade profissional, ja que ensinar na educacgdo infantil é ter de-
dicagdo, gostar de crianga e acima de tudo ter responsabilidade de fazer um belo alicerce no
processo ensino e aprendizagem, ja que 6 inicio da formagdo para a vida adulta. Na visdo de
(VALLE, 2010) o professor da educagdo infantil deve se empenhar numa intima relagdo entre o
ato pedagdgico e a brincadeira, sendo esta Ultima a linha mestra do cotidiano de trabalho no
ensino infantil.

A formagdo escolar precisa trabalhar o ser humano como um todo e ndo somente em
partes, dai a relevancia da valorizagdo dos brinquedos, jogos e brincadeiras. Por ser o brincar
uma maneira de trabalhar dinamicamente o homem como um ser complexo, como afirma
(ALMEIDA, 2000, p.2): “O brincar é uma necessidade basica e um direito de todos. O brincar é
uma experiéncia humana, rica e complexa”.

O que é brincar? A grosso modo, pode-se dizer que sdo brincadeiras efetivadas por
meio de movimentos, exercicios variados com o corpo, jogos, brinquedos, musicas ou cantigas
populares, os quais formam o ludico que desenvolve o intelecto, o cognitivo e a pessoa de um
modo geral.

Ressalta que cada um destes apresenta métodos distintos, mas se assemelham em suas
finalidades, no que diz respeito a intengdo, a constru¢do de representagdes mentais, cogniti-
vas a manipulagées de objetos, e o desempenho de a¢des sensdrio, motoras fisicas e as trocas
nas intimagdes sociais. (NEGRINE, 1994) afirma que as contribui¢cGes das atividades ludicas no
processo de desenvolvimento integral contribuem poderosamente na inteligéncia, na afetivi-
dade, na motricidade e na sociabilidade, as quais sdo inseparaveis na constituicdo da energia
necessdria para a progressao psiquica, intelectual, moral e em geral da crianga.

Deste modo, pode se afirmar que o brincar gera espaco para a desenvoltura da reflexao
e da criticidade ou visdo critica do mundo que o rodeia. Para melhor entender esta engrena-
gem é preciso apreender a concepgao das brincadeiras, dos brinquedos e dos jogos no ensino
e aprendizagem.
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Nesta dindmica as brincadeiras tradicionais® infantis também sdo relacionadas ao fol-
clore, incorporando a mentalidade da crianga através do conhecimento adquirido durante a
brincadeira, expressando-se sobretudo, pela oralidade. Considerado como parte da cultura re-
velada, essa modalidade de brincadeira é transmitida de geragdo a outra, de maneira informal
na rua, no parque, nas pragas etc. Assimiladas pelas criangas de maneira espontanea, mudam
de forma com passar do tempo, variando suas regras, culturas e grupos sociais, mas seu con-
teudo permanece o mesmo.

Nota-se que as brincadeiras complementam varias formas do aspecto da crian¢a onde o
mesmo pode contribuir para o aprendizado e a desenvoltura infantil. Lembra que a ludicidade
é explorada e criada pelo adulto para estimular a aprendizagem no decorrer das brincadeiras.
Interessante, ao observar as culturas e consequentemente as brincadeiras nota-se que as mes-
mas sofrem mudancas de acordo com cada povo e assim ganham novos conteudos. As forgas
de tais brincadeiras sdo esclarecidas pela expressao falada e exploradas enquanto aparecimen-
to livre e espontaneo do costume manifesto através da brincadeira tradicional.

As brincadeiras tém a missdo de unir a cultura infantil e desenvolver meios de convivén-
cias sociais e assim permitir o gosto do ato de brincar. Lembrando que as existéncias delas sao
resultadas de saberes transmitidos de forma espontanea de geragdo em geragcdo. Lembrando
que estas sdo varias, como por exemplo, as cantigas de roda, como explica (MAFFIOLETTI,
1995) que as cantigas de roda acontecem em forma de movimentos durante e no ritmo dos
canticos culturais, os quais acontecem com objetivo e uma necessidade de instigar as coorde-
nacOes do pensamento, o que implica o corpo a responder por meio da aprendizagem, tais
como: Ciranda, cirandinha, Terezinha de Jesus e outras.

Além destas brincadeiras recreativas e exercitantes existem outras denominadas como
do faz de conta, tais como: brincar de casinha, de professor, de padre, de pastor, de médico,
de policia, de mamae e enfim as criangas imitam situagGes vivenciadas. Sdo atividades onde as
criangas exercitam o imagindrio e com isso podem no futuro criar, inventar e enfim serem os
estudiosos de vdrias dreas de conhecimento.

Dai a relevancia de trabalhar no ambito escolar instigando o imaginario, pois a fungao
da escola é trazer para sociedade sujeitos criticos e conscientes em todos os aspectos da vida
intelectual, cognitiva, emocional e pessoal. (KISHIMOTO,1994) frisa que quando é permitido a
manifestagdo do imaginario infantil através de objetos simbdlicos é subsidiada o desenvolvi-
mento integral da crianga e estes sdo denominados como jogo educativo.

A autora afirma que o jogo empregado na escola se torna material pedagdgico, onde
desenvolve o imaginario das criangas e 0s mesmos sdo capazes de colocar o pensamento em
acdo, sdo desenvolvidos na escola, e utilizados na educagdo infantil e chamam atengdo de to-
dos para este material, que sdo concretos e que os docentes possam pegar e sentir.

A crianga, por meio das brincadeiras, reproduz um discurso internalizando, construindo
seu préprio conhecimento. Pois, o aprender dos pequeninos se realiza por meio desta relagao
do real com o abstrato, e cada saber construido vai sendo armazenado no cérebro e este ofe-
rece automaticamente o desenvolvimento do intelecto, cognigdo, social e enfim transforma o
cotidiano e a vida da crianga de um modo geral. De acordo com (Vygotsky, 1984) a brincadeira
proporciona zona de desenvolvimento com a realidade possibilitando autonomia e potencial
para as resolugbes de problemas com a ajuda de um adulto ou até de uma crianga com mais
experiéncia.

Segundo autor as atividades ludicas € um meio em que a crianga tentar reproduzir e na
maioria das vezes copiam literalmente as variadas situagGes vivenciadas no dia a dia, usando o
imaginario. E pelas brincadeiras de faz-de-conta, sdo elaborados varios questionamentos por
meio das possibilidades de interpretacdo e producdo do real por ser uma atividade de funda-
mentagdes criadora da crianca.

Relevante ressaltar que as brincadeiras de constru¢do sdo aquelas em que a crianga cria
seus proprios brinquedos, utilizando objetos do cotidiano, as quais se utilizam das experiéncias

1 Existem varias brincadeiras tradicionais ou antigas, tais como: passa anel, esconde-esconde, pique bandeira,
pular corda, empinar pipa, carrinho de mao, danca da cadeira e varias outras.
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de cada dia, e cada vez que brinca este conhecimento tende a crescer em capacidade e desen-
voltura, como explica (FROEBEL ,2009) diz que: “o criador dos jogos de construgdo, oportuni-
zou a muito fabricador de duplicacdo de seus tijolinhos para a alegria da criangada que constrdi
cidades e bairros que estimulam a imaginagao infantil”.

De acordo com o autor Fréebel, as fabricas de brinquedos tém acompanhado e ajudado
no faz de conta das criangas, as quais criam e recriam suas brincadeiras a partir de situagdes
vivenciadas no cotidiano, e entdo os brinquedos tem uma grande fungdo de contribuir para a
realizagdo ou concretizagdo destas ideias.

A brincadeira de construcgdo? é capaz de construir, transformar e ajudar a crianga a ex-
pressar seu imaginario. Visto que suas brincadeiras permitem aos terapeutas diagnosticar os
problemas de adaptagao bem como com os educadores e intelectuais. Para se compreender a
importancia das brincadeiras de construgdes sdo necessarias as analises tanto da fala quanto
da ac¢do da crianga que descobre complicadas relagdes com o mundo real e abstrato através
do brincar.

Como j4 foi falado anteriormente, o mundo de faz de conta da crianga estd interligado
com o contexto de vida dela no cotidiano, por isso, é importante que as crian¢as tenham uma
vida estruturada no que diz respeito a boa convivéncia familiar, o exemplo dos pais e enfim a
forma como ela é tratada.

Tanto é que milhares de criangas ndo conseguem ter uma desenvoltura plena na escola,
mesmo com inlmeras estratégias e metodologias utilizadas pela sua escola, porque muitas
vezes assistem horrores em seus lares, tais como: violéncia contra a mae, irmaos; bebedices de
algum componente da familia; drogas e enfim varios pormenores negativos que contribuem
para o fracasso escolar destes pequeninos, mesmo, existindo as vdrias tipologias de familias e
estruturas, as brincadeiras, jogos ou ludico é de fundamental relevancia até para oferecer um
mundo de alegria a quem esta triste no seu contexto de vida e assim oportunizar esperanga de
dias melhores.

As brincadeiras de construgdo sao, por exemplo, fabricar carrinhos de brinquedos com
litros pet, embalagens de sardinha e outros; fabricar pneus de carrinho com restos de chinelo;
fazer sofd, xicaras, panelas e outros objetos com barro para brincar. Estas sdo consideradas de
constru¢do porque a crianga constroi seus brinquedos a partir de objetos reais, usando sua
imaginagao para criar e inventar.

Neste tipo de atividade que a crianga produz seu préprio brinquedo acontecia no passa-
do ou em geragGes antigas, onde a maioria das familias sofriam com as mas condig&es finan-
ceiras e assim ndo tinham dinheiro para comprar brinquedos, pois utilizavam o que ganhavam
para suprir as necessidades basicas. Entdo, as criangas com seu instinto de brincadeira criavam
diversos brinquedos se utilizando de objetos do seu cotidiano.

Quem morava na roga ou na zona rural usavam sabugos?, embalagens de éleo que na
época era lata de um litro, restos de chinelo, grampos, barro (semelhante a argila), cabos de
vassoura, tiras de panos e outros, para fazer os seus brinquedos. Visto que as meninas faziam
bonecas de pano costuradas a mdo e suas respectivas roupinhas; bonecas de sabugos e embru-
lhavam com pano; meninos e meninas faziam bonecos, xicaras, panela, dentre outros com o
barro; os meninos faziam carrinhos com as latas de 6leo e colocavam os pneus com o material
do chinelo e seguravam com grampos. E assim, tinha vérias outras criatividades prazerosas e
divertidas, porque o momento da fabrica¢cdo era também um ato de brincadeira, e isso trazia
muito desenvolvimento as criangas.

Todas estas questdes do ensino infantil estdo e sdo mais enfatizadas a partir da pro-
mulgacdo da LDB (Leis de Diretrizes e Base) de n? 9394/96 quando garante o ensino para as
criangas de 0 a 6 anos em creche, denominado como ensino infantil. Por entender que nesta
fase é a base do ser humano constituir saberes.

Os diversos estudos confirmaram esta tese de que a crianga tem sua cogni¢do mais

2 As brincadeiras de construgdo sdo aquelas que desenvolvem a criatividade, a capacidade e autonomia da crianga,
que sdo elas: dramatizacdo, jogos, corrida de sacos, quebra-cabega, construgcdo de brinquedos com diferentes
objetos, como por exemplo, carrinho, boneca e outros.

3 Espiga de milho debulhada ou sem grdos.
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desenvolvida e possuem mais facilidade para o aprendizado através de brincadeiras, pois as
mesmas ndo conseguem prender sua atengdo por muito tempo em qualquer coisa, por isso o
ensinoaprendizagem deve ser realizado com variedades de brinquedos e brincadeiras. Ja que
desta maneira o professor consegue alcancar a atengao delas sem se tornar enfadonho e ter
eficacia naquilo que se dispuser a ensinar.

A constru¢do do conhecimento através dos jogos se da por meio da desenvoltura do
raciocinio légico, ou seja, os jogos por meio de suas técnicas e estratégias vao estimulando o
intelecto da crianga para que ela raciocine. E sua importancia se efetiva por desenvolver a inte-
ligéncia, a criticidade e o poder de elaborar novas atividades a partir daquelas que se aprende
jogando.

Percebe-se que ha inUmeras formas de instigar o desenvolvimento da crianga por meio
de brincadeiras e especialmente jogos, os quais podem ser simples, complexo e especificos, e
estes devem ser estimulados desde o jardim de infancia, como escreve (RUTH BEECHIK, 2003)
em seu livro “Como Ensinar as Criangas no Jardim de Infancia” traduzido por Suzana Chagas
mostra que as criangas em idade pré-escolar estdo caminhando para a idade dos jogos, ja que
nesta fase sdo capazes participarem cooperando com as exigéncias dos jogos.

Importante que as crian¢as podem obter confianga em si prépria, autodominio e enfim
bons habitos de competigdo e desportismo, aprendem a cooperar e se relacionar com os cole-
gas. Deste modo, é plausivel dizer que os primeiros estimulos feitos na infancia do ser humano
sdo de fundamental importancia para a desenvoltura da cognicdo. Pois, segundo (BEECHIK,
2003, p. 130) as criangas: “Experimentam um crescimento mental, por meio das decisdes, dos
objetivos e de outras caracteristicas inseridas nos jogos. Muitos deles exigem raciocinio, numa
postura ativa. Ou seja, as criangas podem “pensar” com todo o corpo”.

Tal, argumentagdo pode ser comprovada em outras leituras, quando outros estudiosos
afirmam que os movimentos através de jogos e brincadeiras sao ferramentas importantissimas
para estimular o cérebro, a inteligéncia cognitiva para apreensao do aprendizado.

Interessante, que com os estudos feitos percebe-se pelas teorias que as atividades tradi-
cionalmente usadas nas Creches e escolas de Jardim de Infancia para desenvolver a coordena-
¢do motora com pinturas, uso de massinhas modeladoras e outras sdo importantes, mas para
criangas que possua algum tipo de deficiéncia, os jogos sdo de mais eficacia. Pois, segundo os
estudiosos as criangas com necessidades especiais requerem trabalho de refor¢o e os jogos
oportuniza isso.

Destarte, este refor¢o é indicado a todos ja que tem maior poder de desenvoltura cog-
nitiva. Conforme (BEECHIK, 2003) os professores que possuem o entendimento da importancia
do reforgo trabalham com circulos, quadrados da amarelinha e outras atividades que incluem
estes formatos, com o objetivo de proporcionar auxilio ao funcionamento de qualidade do
neuroldgico e intelectual das criangas.

Nesta perspectiva, é relevante dizer que o docente da educagdo infantil ndo pode ser
uma pessoa despreparada, mas especialmente preparada por ser este ensino a base para toda
uma vida, o que por sua vez pode ser comparado, grosso modo, ao alicerce de uma constru¢do
que deve ser bem estruturado para ndo derrubar a casa ou edificio futuramente. Por entender
que a estrutura de um aluno na escola se faz através da ajuda familiar com disciplina de estu-
do e pelo professor por meio de metodologias e didatica de ensino eficaz, pois, os conteldos
requerem boa didatica, ou seja, boas técnicas de ensino. Como explica (LIBANEO,1994) que a
didatica é uma disciplina da Pedagogia que estuda o processo de ensino através dos conteldos
escolares, o ensino e a aprendizagem e orienta, embasa a teoria da educagao e forma profes-
sores.

Entdo, o bom profissional da educagao estuda o conteudo e a forma de expor o mesmo
para que atenda a heterogeneidade da sala de aula, principalmente no mundo infantil, que o
universo é o do concreto, em outras palavras nesta fase tem muita dificuldade para entender
o0 abstrato, sendo que este deve ser ensinado de forma ludica, dai a importancia de se ensinar
didaticamente através de brincadeiras e jogos.

E todo este emaranhado de ensino deve estar contextualizada ao seu dia a dia, porque
do contrario ndo se efetiva a aprendizagem, pois o verdadeiro ensinar é aquele que aprende e
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ensina, vice-versa, ou seja, uma via de mao dupla. A aprendizagem acontece na soma de expe-
riéncias e na forma de repasse daquilo que cada um sabe. (Libaneo, 1994) diz que o processo
didatico transmite e da condi¢des para assimilar conhecimentos e habilidades, o que é visto
na capacidade cognitiva e autbnoma dos educandos em aprender conteudos sistematizados.

Assim, o educador seja do ensino infantil ou de qualquer outra etapa é importante saber
distinguir didatica, instrugdo e ensino para que tenha uma boa desenvoltura no ambito esco-
lar e para que os educandos ganhem com este conhecimento. Mesmo, que ensinar e instruir
sdo palavras sinGbnimas que é o ato de educar alguém com determinados conhecimentos e a
didatica sdo técnicas que podem ser usadas pelo professor de diferentes formas ou maneiras.
(LIBANEO, 1994) mostra a relagdo da didética citada acima com o instruir e ensinar através do
nucleo da instru¢do sdo os contelidos das matérias e o ensino consiste no planejamento, orga-
nizagdo, diregdo e avaliagdo da atividade didatica.

Deste modo, os jogos e brincadeiras sao considerados a didatica para aplicar a instrugao
gue o conteudo requer para ser repassado pelo ensino através dos planos anuais, mensais e
semanais organizados pelo professor que fard a mediagdo entre estes elementos para fazer ser
eficaz o conhecimento e o aprendizado dos educandos em sala de aula.

Ser educador, ndo é simplesmente ir para sala de aula e ficar a frente das criangas, ado-
lescentes e adultos, mas deve ter o preparo para tal atividade e em consequéncia a escola deve
estar na mesma conexao para assim oferecer um ensino de qualidade a comunidade na qual
estd inserida. Para o ludico ter eficacia no ambito escolar este deve fazer parte do PPP (Projeto
Politico Pedagdgico) ou plano administrativo da escola, no plano anual e nos planos de aulas
(semanais) do professor, pois, nesta tarefa deve existir foco de todos do processo escolar, como
pais, diretores, coordenadores, professores e todo este trabalho deve se externar a comunida-
de para plena eficcia.

Falar de brincadeiras antigas em tempos modernos como o atual, parece esdruxulo, mas
ndo &, pois, as brincadeiras/jogos sdo metodologias fundamentais para desenvolver o corpo, a
mente enfim a sociabilidade. Por isso, a escola precisa trabalhar com projetos e espagos pro-
prios para possibilitar o resgate e o valor do brincar, através das brincadeiras tradicionais, as
quais estdo esquecidas pelos mais velhos e desconhecidas pelos mais novos.

Por que brincadeiras antigas e tradicionais? _porque elas, trabalham a construgdo de
habilidades e saberes, o que por sua vez sdo impossiveis de terem com os jogos e brincadeiras
atuais. Visto que estes Ultimos ndo sdo capazes de proporcionar aos seus usudrios movimen-
tos, dinamicas, socializagdo e satisfagdo como as velhas cantigas de roda e outras brincadeiras
semelhantes. Nesta perspectiva, é bom ressaltar que em tempos modernos, na era do celular,
da televisdo, do video game, do acesso a internet que oferece inimeras possibilidades de di-
versdes virtuais, as quais estdo domesticando adultos e criangas, fazendo com que as criangas
figuem distantes das brincadeiras reais, é necessario oferecer outras possibilidades para que a
cultura antiga ndo morra nesta nova geragao.

Nao é que a tecnologia seja algo desastroso, mas a maneira de usa-la pode ser uma ca-
tastrofe, pois, através dela as criangas adentram universos desconhecidos, perigosos e s vezes
irreversiveis, visto que muitos se matam por praticar desafios lan¢ados pelo you tube e outros.
E muitos ainda entram em redes sociais e sdo enganados por peddfilos e outros.

Entdo, além da Internet apresentar varios perigos ainda nao contribui com eficacia para
a desenvoltura da formacdo do fisico, intelecto e a socializagdo com o mundo real. Dai a rele-
vancia da percepgdo de que a educagdo do/para o futuro precisa ser diferente no plano de aula
do educador e nas a¢Ges do PPP escolar, pois do contrario a escola ndo conseguira “manter”
estes alunos em sala de aula. Como escreve (Edgar Morin, 2003) a educagao do futuro preci-
sard ser um ensino primeiro e universal que tenha foco na condigdo humana e ter a percepgao
de que no planeta terra a humanidade é comum e ao mesmo tempo uma diversidade cultural
inerente a todos.

Na fala de Morin é notdrio que para a humanidade continuar com suas criagées e habi-
lidades humanas, sdo necessarias atividades que provoquem e instiguem as tais no fisico, na
mente que por sua vez interage com a condi¢do social e daf as grandes invengdes. Visto que as
novas gerago0es somente serdo capazes de avangar em pesquisa e em conhecimento se houver
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uma boa técnica de ensino em sala de aula, pois a mesma precisa acompanhar a evolugdo de
todo o complexo que forma o mundo, enquanto sociedade e cultura. E para isso o mundo sim-
bélico ludico ndo pode ser negado, pois este auxilia no trajeto do desenvolvimento humano.

Consideragoes Finais

Neste artigo, o ludico é evidenciado como uma metodologia eficaz na educacao infantil,
visto que enfatiza as brincadeiras, os brinquedos e os jogos, e enfim o brincar como ponto de
partida para desenvoltura do ensino e aprendizagem das criangas. Ja que estas s6 conseguem
aprender quando sdo instigadas em sua imaginagao e fantasia, caracteristicas que fazem com
gue estes compreendam o mundo diferente dos adultos.

Deste modo, é plausivel dizer que na educagao infantil, o uso do ludico é imprescindi-
vel e para isso os profissionais devem estar preparados por meio de graduagdo ou formagoes
continuadas, pois do contrario ndo serd capaz de adentrar o mundo abstrato dos pequeninos.
Mas, apesar de usar muito a imaginagcdo sé conseguem captar e relacionar se com o mundo
exterior através do concreto, dai a significancia das brincadeiras, as quais permitem imitar
situacgOes reais do cotidiano.

Ressalta-se que a presente pesquisa constatou o seu objetivo geral que era de eviden-
ciar a importancia do ludico através dos jogos e brincadeiras no ambito escolar, para atender
com eficdcia os estagios ou fases das criangas em sua infancia para que estas tenham desen-
volvimento critico, autbnomo e criativo.

Os objetivos especificos foram atingidos, visto que os mesmos eram para apresentar a
histéria do ludico no mundo; conceituar os jogos/brincadeiras; mostrar a importancia dos jo-
gos/brincadeiras; enfatizar a contribui¢do das brincadeiras e jogos e destacar a importancia do
resgate das brincadeiras tradicionais e como elas podem mediar o mundo virtual e real em sala
de aula. Entdo, todos estes foram trabalhados capitulo a capitulo através das varias teorias.

O problema levantado foi o seguinte questionamento: Se as brincadeiras sdo de extre-
ma importancia para a estimula¢do da aprendizagem, por que as escolas de um modo geral
ndo adotam as mesmas como didatica imprescindivel? _ este foi respondido através das te-
orias que dizem que as brincadeiras embora sejam importantes as mesmas estdo caindo em
esquecimento dos adultos quanto pelo desconhecimento das criangas. Assim, consequente-
mente ndo ha prética, por isso é necessario que as instituicdes escolares atentem para colocar
0s jogos e brincadeiras como agdao metodoldgica em forma de projetos a serem realizados
diariamente para melhor atender os estagios das criangas, para que elas sejam cada vez mais
criticas, criativas e autbnomas.

A hipétese inicial era a de que as brincadeiras era uma atividade efetiva no ensino dos
conteldos em todas as instituicdes escolares, mas a mesma nao foi confirmada. Pois, as es-
colas utilizam-se de brincadeiras, mas ndo com o principio de ensinar alguma disciplina e sim
como recreagao.

Por entender que a tecnologia embora com muita importancia na vida didria das pesso-
as, ainda ndo pode substituir a esséncia das brincadeiras e dos jogos reais na vida das criangas,
porque as mesmas tém a eficdcia de desenvolver o fisico, o intelecto e a cogni¢ao das pessoas,
por meio dos varios movimentos que as brincadeiras e os jogos proporcionam.
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