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Resumo: Partindo do entendimento de que as relagées de produgdo déo sentido e significado aos jogos e brincadeiras, tanto
no momento fato ou agéio, como no contexto conceito, o artigo analisa como a reestruturagdo produtiva dos anos 1990
cria novas demandas para a Educagdo Fisica que passa por exemplo a conceber a organizagdo do trabalho pedagdgico
para o par jogos e brincadeiras a partir da critica cultural. Os resultados indicam que a reforma curricular do Estado de
Goids desenvolve-se por um lado excluindo o elemento jogos e brincadeiras e por outro, enquadrando o par nos limites de
um curriculo bdsico, prescrito, altamente disciplinar e centrado no contetdo. O documento faz mengdo a Educagdo Fisica
como componente curricular da drea de Linguagens e suas tecnologias, mas ou ignora a componente como constituinte da
drea ou a isola por completo em sugestées de possibilidades de organizagdo de trabalho pedagdgico dadas como a priori.
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Introdugao

E no jogo jogado que o ser em si, recluso em ideologias antiquadas e anacrénicas,
tautoldgicas e estupidas, conforme andlise gramsciana, transcende, faz-se sujeito coletivo e
converte-se em unidade de interesses. O movimento ludista, a reagdo dos trabalhadores ao
mecanismo fraudulento e enganoso, portanto, ao ludibriar das mdaquinas em relacdo a tradi¢do
artesanal, nada mais é que a realizacdo da solidariedade essencial dos trabalhadores em um periodo
no qual ainda ndo haviam se desenvolvido as modernas estratégias para a disputa industrial.

No contexto no qual as greves politicas, ordeiras e disciplinadas pela burocracia sindical
ainda ndo faziam parte do ethos trabalhista e a competicdo entre capital e trabalho era mediada
exclusivamente pela violéncia, incitacdo, vaias e intimidacdo, os trabalhadores desenvolveram o
que se pode chamar de uma fantasia ludica real.

Ao evocar a ficticia personagem Ned Ludd como assinatura de todas as a¢Oes de quebra
ou trapaga contra as maquinas, criaram mais que atitudes de enfrentamento contra o grande
antagonista do trabalho no final do Século XVIII e inicio do XIX, produziram uma identidade de
causa que ia além do imediato da destruicdo material.

As acgbes protagonizadas pela inspiracdo do idealizado Capitdo Ludd tornaram-se no
imagindrio coletivo a possibilidade de resisténcia tatica. De acordo com Hobsbawm, a “capacidade
de manter as condi¢Oes estaveis — por exemplo niveis de salarios estaveis — contra o desejo perpétuo
e bem anunciado dos patrdes de reduzi-los ao nivel da fome (HOBSBAWM, 2015, p. 32).

Conforme Thompson, (2012) entre 1790 e 1830 os operdrios ingleses se fizeram classe.
Se constituiram como consciéncia coletiva na dindmica do crescimento econdmico sintetizado na
maquina a vapor, bem como no movimento da vida social ou cultural, expressas nas acoes das
sociedades por correspondéncias e de auxilio mutuo dos sindicatos, das organizagdes politicas, dos
periddicos e das correntes reformistas dos metodistas e dos jacobinos.

Nesse processo de auto-realizacdo, a nogdo de ndo trabalho ganhou novos sentidos. “Entre
1790 e 1830, aos olhos dos ricos, as criangas empregadas nas fabricas eram “ativas”, “laboriosas”
e “Uteis”; elas eram mantidas afastadas de seus parques e pomares, e seus salarios eram baixos”
(THOMPSON, 2012).

Na Inglaterra do inicio dos 1800, de acordo com Thompson (2015) um ponto de
convergéncia dos projetos culturais de metodistas e jacobinos foi a condenacgdo de corridas de
cavalo, vigilias, bailes, feiras, casas de jogos, tabernas e prostibulos, cangdes profanas, contagdo de
piadas, comentarios jocosos e burlescos.

O turbilhdo transformador da ultima metade do século XVIII na Europa, caracterizado
por Hobsbawm (2005) como um circuito de simetria entre as revolugdes econémicas e politicas,
reverberou na Inglaterra do inicio do Século XIX como possibilidade concreta do tudo ou nada, da
iminéncia de fato da perda tanto dos anéis como de todos os dedos.

O legado dos 1789 na Franga, a incOmoda mas necessaria existéncia de trabalhadores
pobres, cada vez mais descontes e literalmente sem lugar em fung¢do da marcha da industrializacdo,
bem como a promessa de o individuo definitivamente triunfar sobre toda e qualquer forma de
coercdo institucional ou vinculo tradicional, instituiram entre os ingleses uma espécie de consenso
velado, qual seja, a sobrevivéncia de todos, condicionada a contensdo das paixdes, desejos e
vontades de cada um.

O idealizado bem comum (sociedade) tornou-se uma espécie de marco zero na arena
politica inglesa, um ponto de convergéncia para o utilitarismo da disciplina fabril da classe
manufatureira, para a vida confessional da doutrina metodista e para o cddigo de ética de alguns
dos primeiros lideres e cronistas do movimento dos trabalhadores, que ganharam notoriedade
como propagandistas da autorealizacdo pela autodisciplina e abandono da taberna. Muitos deles,
tornaram-se inclusive intelectuais organicos do movimento contra o incomodo das “tabernas,
feiras e quaisquer outras grandes concentragoes de gente, fontes de ociosidades, rixas, sedi¢cdo ou
contagio.” (THOMPSON, 2015, p. 70).

A “adaptacdo psicofisica a determinadas condi¢des de trabalho, de nutricdo, de
habita¢do, de costumes, etc., que ndo é algo inato, “natural”, mas exige ser adquirido”, conforme
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Gramsci (2006, p. 251), nasceu no interior da fabrica moderna e tornou-se principio educativo de
organizagdes culturais de diversos matizes ideoldgicos. A crenga no desenvolvimento mediado pelo
tripé esclarecimento, ordem e sobriedade tornou-se objeto de culto de instituigdes como Rotary
Club, Magonaria, AssociagGes Cristds de Mogos (YMCA) e ordens jesuiticas.

A Associacdo Cristd de Mogos, por exemplo, fundada na Inglaterra em 1844 viria a
se notabilizar como uma das mais bem sucedidas organizagGes culturais de sistematizacdo de
passatempos alternativos a esses momentos de ndo trabalho considerados perniciosos. Seu
movimento de criacdo de uma comunidade humana de justica, com amor e reconciliagdo por meio
da institucionaliza¢do do ludico é parte nesse poderoso sistema civilizatdrio.

O fendbmeno esportivo aparece com toda a for¢a na Inglaterra como parte do esforgo
de conciliagdo nacional, que se fez também por meio de um grande projeto civilizatério. Além
de uma ampla reforma parlamentar, da acdo regressiva e moral metodista e do controle das
organiza¢des dos trabalhadores, como a Sociedade Londrina de Correspondéncia, a Inglaterra
vitoriana elegeu a pulsagdo contida, a ressignificacdo dos esportes e do ludico competitivo como
alternativas a brutalidade dos jogos de lutas, das cagadas, das brigas entre animais, dos desafios, do
enfrentamento de feras, das dancas e cantos profanos, dos banhos nus, dos motins constantes, da
turba e até do costume de venda de esposas em feiras. “A Sociedade de Auxilio Mdtuo de todos os
Oficios tinha uma regra semelhante a respeito dos “acessos de raivas” nos jogos de dama, e uma
multa para todo membro que deixasse de denunciar um companheiro [...]” (THOMPSON, 2012, p.
392).

No Século XIX a ideia de educagdo por meio de passatempos esportivizados ndo sé se
manteve viva como também passou a incluir as grandes massas de trabalhadores. A selegao/
adaptacdodosantigos passatemposematividades esportivasaltamente controladasfoifundamental
para a pacificagdo da Inglaterra em um contexto de industrializacdo e consequente processo de
formagdo das classes fundamentais. O antidoto para o controle dos animos revoluciondrios foi a
esportivizagdo do ludico. A experiéncia revolucionaria francesa do final dos 1800, correspondia a
época a uma histdria tdo recente e tdo traumatica que a Inglaterra vitoriana fez questdo de cuidar
para que ndo se repetisse em seus dominios.

Nesse processo o Movimento Ginastico Europeu que conforme Soares (1998, p. 20)
“balizou o pensamento moderno em torno das praticas corporais que se constituiram fora do
mundo do trabalho, trazendo a ideia de saude, vigor, energia e moral coladas a sua aplica¢do” na
Inglaterra se desenvolveu por meio do jogo esportivizado.

Se os jogos e as fratrias, conforme Enguita (1989) foram fundamentais para a integragdo
das futuras geragBes nas relagGes sociais de producdo das comunidades originarias, o jogo
esportivizado constitui-se em importante artificio de iniciacdo da infancia e juventude na estrutura
de sentimentos do sujeito coletivo das sociedades de classes. “Da Inglaterra, o esporte se espalha
por todo o mundo e torna-se a principal expressao da cultura corporal e das ocupagdes de lazer”
(ASSIS, 2001, p. 76).

Nesse processo de conversao do jogo, do brinquedo e das brincadeiras aos limites de uma
cultura corporal regulada pelo gesto técnico e pela convencdo da regra, a escola foi fundamental.
A instituicdo interpretada por Antonio Gramsci como uma das mais bem sucedidas organiza¢des
culturais da Era Moderna, desde o final dos anos 1800, vem se notabilizando pela exceléncia
na tarefa de instruir, disciplinar e doutrinar o corpo por meio da racionalidade da performance
olimpica.

A Lei ‘Metade trabalho e metade escola’, os internatos, as workhouses, os Schools of
Industry ou Colleges of Labour, as Sunday Schools, as public schools e uma diversidade de institui¢des
de ensino que foram surgindo em toda a Europa e nas Américas, inspiradas nesses modelos e nas
chamadas pedagogias cientificas, instituiram uma nogdo nova e limitada da ideia de passatempo ou
recreio.

Grande parte do folclore, dos folguedos, do senso comum ou consciéncia primitiva, isto &,
a cultura dos grupos sociais marginalizados pela Revolugdo Burguesa foi ressignificado no interior
da escola. Conforme Gramsci, pelas imagens universais e pelas impressdes globais da linguagem
corporal, as dangas dos negros expatriados pelo trafico negreiro, por exemplo, comunicavam no
final do século XIX e inicio do século XX uma matriz civilizatéria de grande poder ideolégico. Como a
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simples proibicdo ndo era capaz de impedir esse tipo de didlogo, vide o esfor¢o do Estado brasileiro
em tornar ilegal o jogo dos capoeiras entre 1890 e 1937, coube a escola dar um trato pedagdgico ao
Movimento dos negros. Depois de um violento processo de despolitizagao, ou seja de esvaziamento
de seus principios ideoldgicos, a capoeira em versdo folclore, modalidade esportiva ou mesmo
Educacgdo Fisica tornou-se pratica corporal no interior da escola.

Para Gramsci (2001) a escola moderna desenvolveu-se em torno de uma pedagogia
mecanicista e idealista. Transformou o “certo” da cultura burguesa ocidental em “verdadeiro” na
consciéncia das criangas e o “errado” das culturas originais em “falso”, mito, folclore. Nesse sentido,
dissociou-se da vida e quebrou a unidade entre instrucao e formacdo. Especializou-se em instruir
em sentido restrito, isto € em oferecer instrugdes.

Nessa redugdo, todo o complexo cultural passou a ser equacionado em programas altamente
retdricos, burocraticos, disciplinares e maquinais, centrados em definicdes muitas vezes anacronicas
ou fossilizadas, sem julgamento e analise estética ou filosdfica. “Hd a abstragdo determinada por
um intoxicagdo matematica” (GRAMSCI, 1978, p. 123).

Partindo desse mapa conceitual que permite compreender como o jogo e o brinquedo vdo
se constituindo em elementos da cultura corporal da sociedade ocidental, é possivel demonstrar o
lugar do ludico no Curriculo Referéncia da Rede Estadual de Educagdo de Goias.

Metodologia

A sintese que ora se apresenta é fruto de uma investigagdo que parte da busca de uma
compreensdao ampliada do que historicamente vem sendo vivido, sentido e conceituado como
jogos e brincadeiras. Discute, portanto, como os homens em sua praxis ininterrupta de construgao
e reconstrucdo da vida vio atribuindo significados novos a relacdo trabalho/ndo trabalho. Essa
é a premissa inicial e indispensdvel para o desenvolvimento da andlise que se desenvolve com o
propdsito de verificar o lugar do Itdico no Curriculo de Referéncia da Rede Estadual de Educagdo
de Goias.

Nesse sentido, trata-se de um movimento investigativo de natureza qualitativo que se faz
em dois movimentos. O primeiro, uma pesquisa bibliografica na qual se apresentam os marcos
tedrico-metodoldgicos e a matriz epistemoldgica que baliza todo o didlogo com o par jogos e
brincadeiras. O segundo, uma analise de contelddo dos documentos Curriculo de Referéncia (2012)
e Reestruturagdo Curricular (2009), duas sinteses normativas da Secretaria Estadual de Educagdo
de Goias para a organiza¢ao do trabalho pedagdgico em todo o Estado. O Curriculo de Referéncia
(GOIAS, 2012), trata-se de “um instrumento pedagdgico para orientar, de forma clara e objetiva,
aspectos que ndo podem se ausentar no processo ensino aprendizagem em cada disciplina, ano
de escolaridade e bimestre”, enquanto a Reestruturagdo Curricular corresponde a Matriz Curricular
da educacdo bdsica do Estado de Goids, organizada em 7 cadernos didaticos especificos para cada
componente curricular.

No primeiro movimento investigativo o par jogos e brincadeiras sdo discutidos enquanto
sinteses histdricas, portanto sdo compreendidos como fato e conceito. Por assim dizer, a matriz de
andlise central é a concepgdo de cultura de Anténio Gramsci. No segundo movimento o esforgo é
de situar historicamente os dois documentos de modo a tentar evidenciar como o sentido dado a
Cultura corporal, mais especificamente ao par jogos e brincadeiras guarda uma certa relagdo com
a conjuntura politico-econ6mica que organiza a reforma do sistema de ensino goiano no final dos
1990 e anos 2000.

Fora de disputa: o Curriculo de Referéncia exclui os jogos e as
brincadeiras

Em 2011 a Secretaria de Estado da Educag¢do de Goids adere formalmente as diretrizes das
reformas educacionais que desde os anos 1990 passam a ser desenvolvidas no eixo Sul-Sudeste,
como parte do esfor¢o de adequagdo da educagdo basica do Brasil aos determinantes do padrdo
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de acumulagdo flexivel ou toyotista, a chamada educagdo para empregabilidade, competividade e
flexibilidade.

O ‘Pacto pela Educagdo em Goids’ inaugura o ciclo de alinhamento das politicas educacionais
do Estado ao movimento dos reformadores empresariais da educagdo. A acdo de classe dos grupos
econdmicos privados no sentido de estabelecer curriculos de referéncia, diferenciagdo escolar,
pagamento por mérito, privatizagdo, testagem, responsabilizagdo e principios da administragdo
gerencial como os novos marcos regulatorios dos sistemas publicos de ensino. “A Lein.2 17.402, de
6 de setembro de 2011, que instituiu o chamado ‘Pacto Pela Educagac’, [...] atrelou o funcionamento
da escola publica de Goias a mesma racionalidade que vem sendo fomentada mundialmente pelos
grandes financiadores do capitalismo” (MAGALHAES E CRUZ, 2018, p. 12).

O ‘Curriculo Referéncia da Rede Estadual em Goias’ corresponde a materializagdo desse
movimento na esfera da organizagdo curricular.

Serad um instrumento pedagdgico para orientar, de forma clara
e objetiva, aspectos que ndo podem se ausentar no processo
ensino aprendizagem em cada disciplina, ano de escolaridade
e bimestre. Assim, busca-se referenciar uma base comum
essencial a todos os estudantes (GOIAS, 2012, p. 8).

Portanto, explicitamente concebe a organizacdo do trabalho pedagdgico segundo a
perspectiva da seriacdo anual, disciplinamento, distribuicdo bimestralizada dos conteldos e
padronizagao.

Trata-se de um detalhado manual de procedimento para a organizacdo do trabalho
pedagdgico, no qual se indica textualmente o sentido de todas as a¢Ges docentes. Da expectativa
de aprendizagem, passando pela definicdo prévia de eixos tematicos, até a escolha dos conteudos
bimestre a bimestre, série por série, do primeiro ano do Ensino Fundamental até o terceiro do
Médio, tudo é uniformizado.

Ainda que o documento seja apresentado como orientacdo para a atividade docente, mesmo
gue faca mencdo a possibilidade de professores e instituicdes de ensino ampliarem o curriculo
minimo a partir das realidades especificas, no limite o que se tem é um documento em formato guia
programatico impositivo e determinante de toda a pratica pedagdgica. Ao se indicar, por exemplo,
gue no primeiro do ano Ensino Fundamental todas as criangas de todas as escolas publicas do
Estado deverdo no primeiro bimestre letivo “representar através de desenho uma histdria ouvida”
ou mesmo “reunir em grupos nomes que iniciam com a mesma letra”, o Curriculo Referéncia
acaba praticamente dizendo o que e como devera ser feito. Algumas das diversas Expectativas de
Aprendizagens acabam se convertendo praticamente em proposicdo direta de atividade.

Considerando que para cada série sdo definidos em média cerca de 20 Expectativas
de Aprendizagem por bimestre letivo, pode-se muito bem inferir que a liberdade de ampliacdao
curricular local ndo vai muito além da retdrica. A minuciosa prescricdo, a cada 2 aulas de 50
minutos uma Expectativa de Aprendizagem distinta, funciona como um poderoso controle de todo
o processo, dificultando sobremaneira a possibilidade de insercdo de elementos curriculares para
além dos preconcebidos.

O chamado ‘Pacto pela Educac¢do’ institui um continuo de testes e ‘simulados’ que além
de modularem a relacdo Bimestre, Expectativa de Aprendizagem, Eixos Temdticos e Conteudos,
acaba por reduzir o nimero de dias letivos dedicados a praxis propriamente dita. Isso porque, a
reforma goiana institui um sistema de afericdo de indices, organizado segundo a légica da prova
como momento dia “D”, isto é como agdo dissociado na organizagdo do trabalho pedagdgico.

Mas, para além do evidente imediato do jogo proposto pelo Curriculo Referéncia de Goias,
que reproduz em nivel local o movimento internacional de apropriacdo privada do fundo publico
destinado a educacdo e institucionaliza o controle externo de metas, gestdo, conteudos tanto da
Educacdo Basica, cabe questionar qual o lugar do jogo, elemento da Cultural corporal, no Base
Curricular goiana?

Por mais paradoxal que possa ser a resposta, ela é simples. Ndo ha lugar para a Cultura
corporal no Curriculo Referéncia da Secretaria de Estado da Educagdo em Goias. O Documento
apresentado como base comum essencial “(...) em consondncia com as atuais necessidades de
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ensinoidentificadas(...) nas legislagdes vigentes, Diretrizes e Parametros Curriculares Nacionais e (...)
nas matrizes de referéncias dos exames nacionais e estaduais” (GOIAS, 2012, p. 8), estranhamente
exclui a Educacdo Fisica e todos os seus elementos.

Linguagem e codigos

Lingua Portuguesa . ........oovivin i 12
Lingualnglesa........oovvuiiiiiiiiiiiii e 69
LinguaEspanhola.......... ...t 90

(GOIAS, 2012, p.7)

Ainda que faga menc¢do a busca de uma base Unica em concordancia com a matriz
curricular do Estado de Goias (Caderno 5), isto &, com uma série de cadernos didaticos (Matrizes
Curriculares — Curriculo em Debate), produzidos pela Secretaria de Educagdo de Goids em parceria
com a Fundagdo Itad Social e a ONG CENPEC em 2009, o Curriculo Referéncia de 2012, conforme
literalmente explicita seu sumario, organiza a Area Linguagens e Cddigos sem os componentes
curriculares Artes e Educacdo Fisica. Restringe-se a Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa e Lingua
Espanhola.

Em nenhum trecho do Documento aparece a Educagdo Fisica como componente curricular,
nem mesmo isolada sob a forma de disciplina ou pratica, como normalmente ocorria nos diversos
documentos curriculares editados antes da Lei de Diretrizes e Bases de 1996 (LDB 9394/96), quando
da pragmatica da Educacao Fisica concebida como atividade.

Todavia, considerando como sugere a Secretaria Estadual de Educagdo de Goids que o
Curriculo Referéncia ndo seja uma ruptura programatica com a politica anterior, expressa no
documento Reorientagdo Curricular, mas sim uma complementagdo, um desenvolvimento e que
portanto os elementos da Cultura corporal estejam assegurados, conforme determina a LDB
de 1996, cabe continuar questionando qual o sentido dos jogos e brincadeiras nas Referéncias
Curriculares da Secretaria Estadual de Educagdo de Goiads. Como o ‘mais avangado’, o Curriculo de
Referencia, ndo responde, ou melhor nega o elemento, é necessario que se estenda a questdo as
Matrizes Curriculares expressas nos Cadernos Diddticos Curriculo em Debate (2009).

Os jogos e brincadeiras na reforma Cadernos Didaticos: Curriculo em
Debate

Em perfeita sintonia com a racionalidade que organizou a relagdo tempo, espaco, lazer e
lidico, os jogos e as brincadeiras nos Cadernos Diddticos da SEDUC/GO sdo enquadrados segundo
a pragmadtica do programa, isto é, centralizado, burocrético e disciplinar. A perspectiva de uma base
comum obrigatdria, ordenada a partir de bimestralizagdo de conteudo, unidade de eixos tematicos,
expectativas de aprendizagem e sequencias didaticas, autoriza a constatacao.

Como todos os demais elementos da Cultura corporal que sao pré-selecionados como
contelido para 0 manejo nas aulas de Educacao Fisica de todas as escolas do Estado de Goids, o
jogo é concebido como conhecimento historicamente acumulado que deve ser assimilado pelos
estudantes pela mediagdao de um plano de ensino centrado no desenvolvimento de habilidades,
na experimentagdo e em vivéncias. “(....) ‘Experimentar’ e ‘vivenciar’ sdo termos utilizados aqui no
sentido de praticar ou fazer” (GOIAS, 2009b, p. 103), enquanto habilidade é pensada como aptiddo
e capacidade de desenvolver aspectos técnicos, gestos motores, atividades fisicas e de identificar,
compreender, explicar, refletir e generalizar.

Ainda que concebido com obra cultural, elemento de um processo histdrico e social de
criagdo de um mundo humano, o jogo é prescrito como contelido, como saber proveniente de
lugares distintos “tanto da cultura popular como do conhecimento sistematizado” (GOIAS, 2009b,
p. 104) que por isso deve se legitimar como elemento da Matriz Curricular. Além da quebra da
unidade entre cultura e conhecimento, da reprodugdo de uma nogdo estratificada de cultura, a
prescrigao do jogo série a série, dos anos iniciais ao Ultimo ano do Ensino Fundamental, segue um
padrdo praticamente Unico. Organiza-se em torno de dois conteudos (Jogo e Tipos de jogos), dois

32

Revista Humanidades e Inovagdo - ISSN 2358-8322 - Palmas - TO - v.10, n.05



Humanidades

&’ Inovacao

Eixos Temdticos (Jogos e brincadeiras da cultura popular) e quatro Expectavas de Aprendizagem
(Identificar, Vivenciar, Compreender, Criar, Registrar).

A despeito de a Reorientagdo Curricular (2009c, p. 103) dialogar com uma compreensao
ampliada do sentido dos jogos e brincadeiras no interior da escola, instituindo como principio
“compreender os jogos e brincadeiras populares que estdo permeados de intengGes e significados
diferentes, de acordo com sua origem sociocultural”, o enquadramento do tema nos limites da
conteudizagdo série a série do componente curricular Educagao Fisica, acaba resvalando para a
dimensdo culturalista. Portanto, para o manejo dos jogos e brincadeiras nas aulas de Educag¢do
Fisica enviesado pela ideia do culto ou renovagao constante da tradi¢do, muito comum nos planos
de ensino centrados em atividades ou na reprodugado acritica dos chamados jogos e brincadeiras
tradicionais.

Desse modo, o jogo como elemento em si, como atividade para experimentagao e vivéncia,
sobrepde-se ao jogo como sintese histdrica, poténcia de conhecimento, media¢do explicativa
de um sistema cultural. E o que se evidencia quando se analisa o sentido da grande maioria das
expectativas de aprendizagem da Reorientagdo Curricular, comuns a todas as séries do Ensino
Fundamental.

Identificar e vivenciar jogos e brincadeiras tradicionais - jogos
e brincadeiras cantadas - jogos simbdlicos - jogos sensoriais
- jogos cooperativos - jogos pré-desportivos (...), conhecer
e praticar jogos de tabuleiros (dama, xadrez, ludo, etc.),
conhecer e praticar os jogos e brincadeiras da familia, das
diferentes regiGes brasileiras e de outros paises, participar de
festivais de jogos com énfase na ludicidade e na cooperacdo,
registrar os conhecimentos aprendidos. (GOIAS, 2009b, p.
108).

Portanto, o jogo idealizado em uma perspectiva histdrico-cultural, porém ainda altamente
centrado no eixo transmissdo/assimilacdo, conforme se apreende dos chamados Cadernos
Sequencias Diddticas — Convite a ac¢do. Os jogos e brincadeiras pensados como instrumentos
educativos em si, uma classificacdo tipoldgica dos jogos (educativos, tradicionais, cooperativos,
indigenas, etc) e a experimentagdo ou vivéncia de jogos dos povos indigenas.

E exatamente essa a proposicdo de organizacdo do trabalho pedagdgico para o eixo
tematico jogos e suas manifestagOes culturais da componente curricular Educacdo Fisica para
turmas de 8 2 ano do Ensino Fundamental. A cultura indigena como objeto de culto, a colonizagdo
como detalhe do conjunto conceitual e nenhuma menc&o ao processo de aculturagdo. E esse o
sentido dados aos jogos e brincadeiras indigenas, atividades para vivéncia e experimentacdo
pratica.

Ainda que ndo seja a intensdo, tendo em vista boa parte do conjunto tedrico que
fundamenta a Reorientagdo Curricular, a prescricdo induz a uma metodologia de trabalho
pedagdgico que organiza o jogar e o brincar a partir de uma racionalidade instrumental. Além de
serem enquadrados em um tempo e espaco muito preciso e regulado, o momento Educacdo Fisica,
de serem elencados quase a guisa de receitudrio, sdo organizados segundo a légica do idealismo
cientifico moderno que conforme entendimento gramsciano assenta-se na reducao do fato (6ntico)
ao conceito (ontoldgico) e na transformagdo do conceito em verdade absoluta, matriz, curriculo. O
gue de acordo com Gramsci constituiu-se em principio educativo da escola moderna.

Conforme o autor isso acabou por restringir as possibilidades do trabalho/educacgo, tendo
em vista que nessa perspectiva de curriculo como um a priori a ideia de fato e conceito perdem o
sentido de unidade dialética e a praxis torna-se um desafio ainda mais complexo, tendo em vista a
relacdo desequilibrada entre prética e teoria.

Nesse sentido, o jogo de uma nagdo indigena, por exemplo, deixa de ser concebido
como elemento anunciador de um sistema cultural que expressa uma relacdo equilibrada entre
fato e conceito e reduz-se a objeto em si. A ideia de cultivo, experimentacdo e vivéncia limitada
e condicionada pelos limites da aula de Educacdo Fisica sobrepde-se ao jogo como mediacdo
explicativa de uma realidade que dialeticamente se esconde e se revela em uma experiéncia ludica.

Uma base curricular bimestralizada, com foco no contetdo e na criagdo de “uma situacao
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de ensino e aprendizagem planejada, organizada passo a passo e orientada pelo objetivo de
promover uma aprendizagem definida” em formato sequencias didaticas para a Educagdo Fisica,
tal qual preconiza o Caderno 6.4 da ReorientagdGo Curricular de Goids (2009b, p. 13), tende a
enclausurar o trabalho pedagdgico na dimensao fato X conceito, pratica X teoria, no que se pode
chamar de antipraxis, ainda que esse ndo seja o propdsito.

Pode se dizer que esse também é o sentido do jogo no Ensino Médio no documento de
referéncia. Apresentado como linguagem, como elemento da Cultura corporal, mas altamente
enquadrado em um caderno especifico, isolado, Caderno 7 — Educagdio Fisica.

Mesmo com as Diretrizes Curriculares Nacionais apontando para a necessidade de um
Ensino Médio ressignificado, estruturado a partir da perspectiva da superagao da fragmentagdo do
conhecimento em blocos estanques e da articulagdo dos saberes em grandes dreas interdisciplinares,
a Reorientagdo Curricular de Goids, até menciona a Educagdo Fisica como componente curricular
da Area Linguagens, Cddigos e suas Tecnologias, mas retine os elementos da Cultura corporal em
um espaco fechado e a parte em relagdo aos demais componentes.

A despeito de o documento Reorientagdo Curricular acenar para a necessidade de superagao
do predominio da esportivizagdo da Educacgdo Fisica, concebendo inclusive a Cultura corporal
como matriz de referéncia para a organizagao do trabalho pedagdgico nas unidades de ensino,
os elementos jogos e brincadeiras ndo sdo sugeridos como eixos tematicos proprios. Aparecem
apenas como temas do eixo sociedade, esporte e lazer.

Tal qual se postula para o Ensino Fundamental, o jogo no Ensino Médio é pensado na
perspectiva do conteldo, do artefato que deve ser experimentado, transmitido de geracdo a
geracdo. Portanto, também como obra cultural com valor educativo em si, conforme se apreende
da competéncia esperada do eixo temdtico sociedade, esporte e lazer: “Participar de atividades em
grandes e pequenos grupos, compreendendo as diferengas individuais de modo a tornar-se capaz
de colaborar para que o grupo possa atingir os objetivos a que se propde”. (GOIAS, 2010, p. 23).

A experiéncia ludica é limitada pela racionalidade temdtica preconcebida. O jogo segundo
a objetividade de uma classificagdo aleatdria, tipoldgica e prescritiva. “Tema: Jogos —jogos de rua,
jogos de saldo, jogos de outras culturas, jogos aquaticos e outros.” (GOIAS, 2010, p. 23) Por assim
dizer, os jogos controlados como conteuldos sistematizados a serem transmitidos como legados
histéricos com o poder de desenvolver nos jovens competéncias colaborativas. Pelo menos essa é a
Unica competéncia definida no Caderno 7 para o trabalho com os jogos e brincadeiras.

Consideragoes Finais

A medida que vai se anunciando o século XXI vai também oferecendo as condicdes para as
primeiras sinteses acerca de como os elementos da cultura corporal vem se institucionalizando
como perspectiva de Educagdo Fisica. Se os anos 1990 caracterizam-se pela crise de legitimidade da
Educagdo Fisica escolar, até entdo centrada quase que exclusivamente no paradigma do esporte de
rendimento, os anos 2000 vao se caracterizando pela sistematizagdo de uma série de documentos
que concebem a Educacao Fisica escolar em uma perspectiva ampliada, isto é,

[...] reflexdo sobre a cultura corporal, [que] busca desenvolver
uma reflexdo pedagdgica sobre o acervo de formas de
representagdo do mundo que o homem tem produzido
no decorrer da historia, exteriorizados pela expressdo
corporal: jogos, dancas, lutas, exercicios ginasticos, esporte,
malabarismo, contorcionismo, mimica e outros (COLETIVO DE
AUTORES, 2009, P. 37 - 39)

As demandas sociais, politicas e econdmicas de um mundo em acelerado ritmo de
transformacdo no inicio do século XXI, além de colocarem em xeque o paradigma da Educacdo Fisica
centrada na concepgdo de atividade em sentido estrito, rendimento e utilitarismo biomecanico,
impuseram a Area a necessidade de se reinventar no interior das instituicdes de ensino.

Ao imperativo do disciplinamento, inculcacdo moral e selecdo/exclusdo, repeticdo e
padronizagdo impds-se a necessidade da problematizacdo, o principio da praxis e a estética da
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sensibilidade. O estimulo “a criatividade, o espirito inventivo, a curiosidade pelo inusitado e a
afetividade” (BRASIL, 2006, p. 215).

A legitimidade da Educagdo Fisica como componente curricular da educagao basica passou
a depender desse movimento. Em um contexto de escolariza¢do inclusiva, pensada para atender
todas as diversidades culturais, com aten¢do especial para os grupos socioeconémicos mais
vulneraveis, conforme orientacdo de praticamente todos os acordos mundiais multilaterais do
final do século XX e inicio do XXI, ndo faria mais sentido a organizagdo do trabalho pedagdgico em
Educacgdo Fisica centrada somente no desenvolvimento de valéncias motoras, habilidades técnicas
e seletividade.

Tornou-se necessario “oferecer aos nossos jovens novas perspectivas culturais para que
possam expandir seus horizontes e dotd-los de autonomia intelectual, assegurando-lhes o acesso
ao conhecimento historicamente acumulado e a produgdo coletiva de novos conhecimentos [...]”
(BRASIL, 2013, p. 145).

Em se tratando da relagdo Educacdo Fisica e Ensino Médio a questdo tornou-se ainda mais
complexa, considerando o conflito que passou a mediar a relagdo entre o Novo Ensino Médio
(Ensino Médio Inovador) ancorado no tripé trabalho, cultura e ciéncia e as concepg¢des de Educagao
Fisica herdeiras do antigo Segundo Grau, centradas em treinamento de modalidades esportivas.

Tornar-se componente curricular integrada a proposta pedagdgica da escola a partir de 1996,
com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB 9394/96), sendo inclusive deslocada
para a area de Linguagens e suas Tecnologias, conforme as novas Diretrizes do Ensino Médio, além
de intensificar o debate sobre o sentido da Educagdo Fisica no interior da escola, especialmente
do Ensino Médio, deu um novo status aos seus elementos no interior dos sistemas de ensino,
especialmente ao elemento jogos e brincadeiras. A Educagdo Fisica do Ensino Médio passou a ser
concebida como o lugar de “[...] valorizar [...] as formas Itdicas e alegdricas de conhecer o mundo e
fazer do lazer [...]” (BRASIL, 2013, p. 145).

Pelo menos a tbnica dos inUmeros programas de reorienta¢do curricular das diversas
secretarias estaduais e municipais de educa¢do em todo o pais passou a ser a inclusdo dos jogos
e brincadeiras segundo a perspectiva de cultura como processo. A experiéncia lidica passou a
ser compreendida como mediagdo explicativa dos diversos sistemas culturais e ndo apenas como
conjunto de atividades ordenadas a partir da premissa da disputa e da submissdo do outro,
historicamente inculcado como oponente e adversdrio.

O jogar “com” ao invés do jogar “contra” tornou-se possibilidade heuristica, poténcia
de percepgdo e compreensdo da realidade. Mais que atividades ludicas, mediadas pela Idgica
do adestramento fisico/moral e do entretenimento, os jogos e as brincadeiras passaram a ser
concebidos como elementos com significados culturais, valores e sentidos.

Os Jogos carreiam as inten¢Ges ludicas de cada pratica
corporal desenvolvida no campo das transformagdes culturais.
[..] os Jogos, como contelido, representam a possibilidade da
singularidade, do algo descoberto, aquilo que representa
a identidade dos grupos. Os tragos da Africa, da Europa e
do indio estdo presentes no despojamento corporal, desde
os Jogos dancantes até a simulacdo de combate, de festas
religiosas, e nos ritos sagrados de producdo e sustentacdo
da vida, como o plantio e a colheita. Os Jogos sdo, ao mesmo
tempo, tradicdo e consolidagdo de identidades, criacdo e
transformagdo permanentes; sdo as marcas dos acordos
coletivos (BRASIL, p. 229-230, 2006).

Nesse sentido, de contelidos com valor em si, foram deslocados para a condicdo de
elementos da Cultura corporal que se desenvolvem em temdticas diversas infindaveis e articuladas
com os demais elementos.

Portanto, considerando o didlogo que a Reorientagdo Curricular de Goids tenta estabelecer
com o movimento de ressignificagdo do Ensino Médio, ndo se pode deixar de reconhecer que
existe um grande esforco de redefinicdo do sentido do jogar e do brincar. No entanto, o grande né
que ainda persiste é deslocar o par da condi¢o de contetdo institucionalizado, isolado no tempo/
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espaco disciplina Educacdo Fisica, conforme se apreende no Caderno 7. Ainda persiste o desafio
de se pensar o ludico a partir da perspectiva da contextualizacdo, da interdisciplinaridade e da
critica cultural. O que sé se conseguird quando a nog¢do de disciplina for substituida pela ideia de
componente curricular articulada a uma grande drea de conhecimento. No caso especifico, a area
de Linguagens.

AReorientagdo Curricular até faz referéncia a organizagdao em areas, contudo o que prevalece
é apresentacdo disciplinar dos saberes. Os jogos e as brincadeiras permanecem enquadrados nos
limites de um curriculo de referéncia bimestralizado e de uma base curricular prescrita em minucias,
inclusive em modelos de sequencias didaticas para o lugar aula. Nesse sentido, perdem o cardter de
poténcia de recriagdo, recreio que expressa uma consciéncia coletiva e refunda uma comunidade,
tornam-se reféns do escolasticismo que se expressa na forma definicdo/classificacdo.
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