PROPOSTA DE CRIACAO DE APLICAGOES INTERATIVAS
COM BASE NO SISTEMA GINGA

Resumo

Este trabalho visa demonstrar a TV Digital Brasileira
Interativa por meio de estudos e pesquisas voltados para o
desenvolvimento de uma aplicagdo criativa em NLC/GINGA,
utilizando-se dos recursos do LABTVDI (Laboratério de TV
Digital Interativa) para testes praticos, com finalidade de
divulgacdo dos cursos de graduacdo da UNITINS (Fundagdo
Universidade do Tocantins), tendo como publico alvo pessoas
que queiram obter detalhes dos cursos e se ingressar em
um deles, de uma forma inovadora e tecnoldgica. Espera-
se melhor compreensdo desta nova tecnologia de TV Digital
e abertura para novos trabalhos, bem como contribuir na
divulgacdo da universidade.

Palavras chaves: TV Digital, GINGA, NCL, midias,
interatividade.

Abstract

This work aims to demonstrate the Brazilian Digital
Interactive TV through studies and research focused to the
development of a creative application in NLC/GINGA, using
the resources of LABTVDI (Digital TV Laboratory Interactive)
for practice tests, with the finality of divulgation graduate
courses of UNITINS (Foundation University of Tocantins),
having as target people who want to get course details
and to join one of them, an innovative and technological
way. Expected better understanding of this new Digital TV
technology and openness to new jobs and contribute to the
divulgation of the university.
Digital TV, GINGA, NCL,
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Interactivity.

Introducao

A TV Digital (TVD) é uma nova tecnologia capaz de
trazer qualidade de imagem muito superior a da TV Analdgica,
sem os chuviscos e sombras comuns na tecnologia analdgica.
E um sistema novo que, além da alta qualidade de som e
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imagem, possui outros beneficios como a interatividade
com o telespectador e mobilidade, acesso por dispositivos
méveis, como celulares, tablets e aparelhos GPS (Global
Positioning System). Com a transmissdo digital, pode-se
transmitir softwares, aplicativos, através da radio frequéncia
em broadcast e os aparelhos de TV’s Digitais com antenas
apropriadas sdo capazes de interpretar estes softwares e
exibi-los, disponibilizd-los para o telespectador interagir
com sua TV e/ou com o contetdo audiovisual transmitido
pela emissora, como telenovelas e jornais, tudo de forma
simples e gratuita, garantido pelo Sistema Brasileiro de TV
Digital Terrestre (SBTVD-T) e o middleware GINGA através do
Decreto n2 5.820, de 29 de junho de 2006 (ABNTNBR15601,
2008), (ABNTNBR15606-2, 2008).

E possivel navegar sobre um contelido novo que
podera ser vinculado a programacdo da emissora, sendo
este ao vivo ou ndo, uma espécie de camada superior ao
video ja exibido pelas TV’s convencionais, uma relagdo de
espaco e tempo, em um determinado tempo é exibido um
conteldo extra em um determinado espago na tela da TV.
Como exemplos de conteudos interativos, temos consulta a
orgdos publicos com informacgdes do programa Bolsa Familia,
participacdo de enquetes, visualizagdo de informagdes extras
arespeito de uma partida de futebol, consulta de temperatura
regional e, até mesmo, ter acesso a boletins de noticias 24
horas por dia, com possibilidade de ser sob demanda ou ao
vivo. Em resumo, interagir com varios conteudos, sendo esse
produzido e enviado pela prépria emissora de TV.

Embora a maior percepcdo de diferenca da TV
Digital para a TV Analdgica seja o aumento da resolucdo
da imagem, enquanto a analdgica trabalha com 480 linhas
horizontais, a digital trabalha com 1080 linhas, comparativo
de facil visualizacdo através da Figura 1, os novos servicos
de aplicagcGes, principalmente os interativos, sdo os mais
interessantes para muitos telespectadores e radiodifusores,
jd que com a transmissao digital pode-se dizer que surgiu um
novo veiculo para as emissoras, COm novos servicos, novas
producbes, e mais faturamento e mais telespectadores
(MELONI, 2008).
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Figura 1: Comparativo entre TV Digital e Analdgica.
Fonte: TECMUNDO, 2015.

O Interesse em desenvolver um sistema nacional de transmissdo digital surgiu em 1994 com discussdes entre
emissoras e universidades, em 2003 a interatividade na televisdo aberta entrou em pauta, ano em que foi definido o SBTVD,
como padrdo de TV Digital do pais. A decisdo de criar um modelo préprio que levasse em conta as caracteristicas geograficas
e socioeconOmicas deu origem ao middleware Ginga. Um software, de cddigo aberto, desenvolvido em conjunto pela
Universidade Federal da Paraiba (UFPB) e Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC) (MENEZES, 2015).

Luiz Fernando (SOARES, 2009) explica que o Ginga é uma camada de software intermediario open source, codigo
aberto, que permite o desenvolvimento de aplicagdes na linguagem de programacdo NCL, interativas para a TV Digital, de
forma independente da plataforma de hardware dos fabricantes de terminais de acesso. Ja Sant’Anna, Neto, Azevedo e
Barbosa (2009) defendem a facilidade de se trabalhar com a linguagem NCL, linguagem definida como declarativa, ou melhor
dizendo: copia e cola.

Dados do Ministério das Comunicag¢des informam que, em fevereiro de 2014, o Brasil chegou a quase 4 mil geradoras
e retransmissoras com sistema digital implantado, cobrindo cerca de 60% da populacdo, e até dezembro de 2018 todos as
emissoras de TV Analdgicas serdo desativadas, dando lugar ao sistema digital. Outro fator motivador é a possibilidade de
comercializagdo de produtos e servicos para o exterior, jd que o sistema SBTVD foi adotado por outros paises da América
latina e da Africa, como Argentina, Chile, Uruguai, Peru, Equador e Botsuana, motivado pelos paises Brasil e Japdo que
oferecem oferta de capacitagdo tecnoldgica e transferéncia de tecnologia aos paises que optam pelo sistema (BRASIL, 2015).

Neste contexto, o presente trabalho propde a criagdo de uma aplicagdo de TV digital para a divulgacdo de informagdGes
sobre os cursos de graduagdo da Fundagdo Universidade do Tocantins, contudo os trabalhos se ampliam na aprendizagem
e colaboracdo com os projetos do laboratério LABTVDI, com desenvolvimento de uma aplicagdo interativa no sistema
SBTVDI para divulgagdo do calenddrio académico da UNITINS, também a divulgacdo de noticias relacionadas a instituigdo,
seu corpo docente e de projetos e pesquisas realizados por académicos e docentes da UNITINS. Tirando proveito do novo
centro tecnoldgico que fica na Fundacdo Universidade do Tocantins, uma das dez instituicdes selecionadas para participar
do programa Ginga BR.Labs do Governo Federal, com a implantacdo de uma emissora de TV Digital para desenvolvimento e
testes de conteldos criativos digitais, denominado LABTVDI (Laboratério de TV Digial Interativa), que tem como objetivo neste
projeto estimular a producdo e a divulgacdo de conteudos interativos para a TV Digital, como pode ser visualizado na Figura 2.

Figura 2- Laboratdrio Ginga Brasil na Unitins.



Fonte: Elaborado pelo autor.

Material e métodos

A metodologia utilizada foi dividida por etapas, sendo
a primeira delas o estudo da bibliografia e tecnologias
relacionadas ao projeto. A etapa seguinte foi a de
levantamento de requisitos, entre eles estdo as ferramentas
de desenvolvimento de aplicagdes como, por exemplo, o
middleeware Ginga e a linguagem de codificacdo para TV
Digital NCL-Lua, dando assim continuidade as aplica¢des
da interface e operacdes do projeto em tela para a TV
Digital e seu desenvolvimento. Em seguida, foram feitas as
implementacdes de aplicagdes e os testes de funcionamento.
Para a criacdo dos protdtipos de tela, foi utilizado o programa
Basalmiq Mockup (BALSAMIQ, 2011) da Basalmiq Studio. E
uma aplicacdao desenvolvida na linguagem de programacao
ActionScript, que executa adobe AIR (Adobe Integrated
Runtime). Essa aplicacdo é utilizada para desenvolver
protdtipos ou modelos (mockups), como as telas de um
sistema desktop, ou sistema/péginas web ou mobile.

Para escrever os cddigos fonte do aplicativo, foi
utilizado o plug-in NCL Eclipse, disponibilizado no site http://
www.ncl.org.br/pt-br, j4 a versdo utilizada do Ginga para
rodar as aplicagdes como forma de teste foi a 1.2, também
disponivel no endereco anterior.

Todas as etapas de desenvolvimento do projeto foram
realizadas nas dependéncias da Unitins, em sua maioria no
Laboratdrio de TV Digital Interativa Ginga BR e Laboratério
de Hardware do curso de Sistemas de Informagdo da Unitins.

Resultados e discussao

Com base no objetivo proposto no projeto e seu
cronograma, os primeiros meses de pesquisa foram de
estudos bibliograficos e levantamento de requisitos para o
desenvolvimento das telas, e o inicio da implementacdo de
midias para a TV Digital, usando como base conhecimentos
adquiridos durante as horas no laboratério Ginga nas
dependéncias da Unitins.

Como resultado do projeto, foi realizado durante a
Semana Académica da Unitins, em outubro de 2014, nas
dependéncias do Campus Palmas, um minicurso sobre TV
Digital e suas tecnologias, com duracdo de oito horas, com
a participacdo de todos os integrantes do projeto Ginga,
dentre esses, orientadores e bolsistas. Foram ofertadas 40
(quarenta) vagas para os académicos do curso de Sistemas
de Informagdo. Durante o curso, foram abordados
desde os conceitos basicos de TV Digital até a parte de
programacdo, gerando resultados positivos, satisfatérios
dentre os académicos da instituicdo, segue demonstrativo
na Figura 5.

Figura 5 — Minicurso semana académica Unitins.
Fonte: Elaborado pelo autor.

E demonstrado, nas figuras a seguir, as telas do
protdtipo da aplicacdo em funcionamento, na figura
3 temos a tela da TV com o simbolo de interatividade
disponivel, em que o telespectador ao apertar, em
seu controle remoto da TV, a tecla de interatividade

ocorrerd a acdo de abertura da aplicagdo, com
redimensionamento da imagem da programacdo da TV
para o canto superior direito e a abertura da aplicagao
no restante da tela da TV, conforme demonstrado na
figura de nimero 4.
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Figura 3 — Tela de exemplo de programacdo de TV com interatividade disponivel.

Fonte: Elaborado pelo autor.

ARAGUATINS
DIANOPOLIS

| AvGuSTINOPOLIS ]

One

Two Three

@

Qe

Figura 4: Interatividade em protétipo de tela.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Conclusao

Durante todas as etapas do projeto, foram
adquiridos conhecimentos sobre os conceitos basicos de
TV Digital, linguagem de programacdo NCL-Lua e, por fim,
em middleware Ginga. Por meio desses estudos, foram
possiveis o desenvolvimento de pequenas aplicagdes para
a TV e o desenvolvimento do minicurso de TV Digital da
semana académica.

Com base nisso, deu-se andamento ao projeto como
foi proposto no cronograma inicial, continuando a etapa
de desenvolvimento de aplicacdes. Infelizmente devido a
aplicacdo principal desse projeto demandar muito tempo
e conhecimento em linguagens de programagdo, ndo se
conseguiu estabelecer o funcionamento da aplicagdo inicial,
em vez disso foram realizadas pequenas aplicagbes em
laboratdrio para aprendizado e conhecimento da equipe
de alunos e orientadores que estavam envolvidos nos
projetos de TV Digital. A ferramenta que foi utilizada para o
desenvolvimento de aplicagGes ainda esta em processo de
desenvolvimento, acarretando assim muitos erros e dando
muitos prejuizos ao desenvolvimento deste projeto, como

por exemplo a versdo do Ginga, que a disponivel para testes
em laboratdrio é a versdo 1.2, sendo que ja existe a versao
Ginga Full 3.0, completa e sem erros, porém ndo disponivel
ainda em ambiente de desenvolvimento e testes.

Espera-se que, para os proximos anos, esta e outras
ferramentas de desenvolvimento de aplicativos para TV
Digital possam atender com mais eficacia, assim como a
inclusdo de outros padrées de programacdo como o HTMLS5, e
que investimos sejam feitos para que as proximas aplicacdes
a serem desenvolvidas possam ter plena funcionalidade e
importancia para serem usadas futuramente em beneficio
da Fundacdo Universidade do Tocantins, e do Estado do
Tocantins.

O futuro da TV Digital no Brasil é promissor ja que serd
0 Unico sinal de TV a disposicdo, deixando o sinal analdgico,
que cumpriu sua fungdo no passado.
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