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Introdugao

O uso do ludico como ferramenta de aprendizagem, tem ganhado destaque e tem sido
bastante utilizada dentro das escolas nos ultimos anos, principalmente nas séries iniciais. O ludico
é considerado um instrumento eficaz para o ensino aprendizagem, mais especificamente no ensino
da matemadtica.

A matemdtica desde muito cedo esta presente na rotina do ser humano, ela é considerada
a ciéncia mais antiga que se tem conhecimento. O homem primitivo fazia utilizagdo da mesma para
controle de suas atividades didrias.

A matematica tornou-se parte do curriculo escolar, e percebe-se que ha uma grande aversao
por parte do aluno, muitos, apresentam dificuldades em aprender determinados conceitos.
Mediante esta realidade, o tema “O ludico como instrumento facilitador da matematica” torna-se
relevante para o cenario educacional, visto que o mesmo exerce um poder de transformacdo, de
métodos tradicionais em técnicas inovadoras que visam o aprendizado significativo.

E essencial fazer uma andlise quanto a utilizacdo do ludico ao se ensinar matemética,
como por exemplo, analisar de que forma a inser¢do de atividades diversificadas, tais como,
jogos educativos e brincadeiras direcionadas podem contribuir para o aumento do desempenho
matemadtico dos alunos.

A importancia da Matematica e o fator Medo como obstaculo na

Aprendizagem

A matematica desde muito cedo estd presente na rotina do ser humano, das situagGes mais
simples a mais complexas, assim o dia a dia desse ser gira em torno de situagées matemadticas, pois
0 mesmo vive exposto a essas circunstancias, e mesmo antes dele frequentar o ambiente escolar ja
convive com nimeros, quantidades, medidas e calculos, sendo assim essa disciplina é considerada
a ciéncia mais antiga que se tem conhecimento.

A respeito do surgimento da matematica Cunha (2017, p. 2) relata que a mesma “Originou-
se por volta de 2.400 a.C., surgindo a partir das necessidades basicas do homem primitivo que se
utilizava da contagem com uso de 0ssos, pedras e dedos das mados e das medi¢Ges para controle de
suas atividades”.

Sabendo disso fica evidente que ha tempos essa ciéncia é parte integrante da rotina humana,
visto que:

E [...] importante para o crescimento e desenvolvimento da
humanidade, [...] entender as situa¢bes e problemas que nela
estd envolvida, facilitando a compreensdo de determinados
acontecimentos. Com isso, faz-se necessdario repassar aos
alunos suas curiosidades despertando interesse para a
disciplina (CUNHA, 2017, p. 3).

Dessa forma a educacdo matematica abre portas para o crescimento intelectual do homem,
capacitando-o para atuar na sociedade como individuo critico que deve ser e participante do meio
em que vive. Portanto para alcancar um desenvolvimento com eficdcia se faz necessario buscar
novas maneiras para propor o ensino aos alunos sem que eles sintam tanta dificuldade, ja que se
sabe o temor que os alunos sentem quando se trata em aprendé-la.

E muito comum encontrar um aluno com dificuldade em matematica, e mais ainda
facilmente observar nas salas de aula alunos desmotivados a aprendé-la.

Desde cedo as criangas ouvem que a matemdtica é como um “bicho de sete cabegas”, que é
algo dificil de aprender, e dessa forma vao criando no seu imaginario algo temoroso e uma aversao
entorno da mesma.

Costa (2006, p.12) afirma que “parece ser uma coisa totalmente estapafurdia, afirmar que
a matematica comega a se transformar em um monstro poderoso ainda em nossos lares e ndo
na escola como se tem afirmado”, no entanto é basicamente isso que acontece, de pequenos
os alunos passam a conviver com esse fantasma, que o acompanha durante a adolescéncia e
consequentemente segue-o até a idade adulta.
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Esse temor a matemadtica por muitas das vezes acaba levando o aluno até mesmo a
reprovagdo, visto que o mesmo exatamente por se sentir incapaz ndo consegue se envolver nas
tarefas matematicas que por sua vez o leva ao desanimo em aprendé-la.

Os obstaculos encontrados na aprendizagem devem ser enfrentados de forma a garantir
o crescimento do aluno, conhecendo seus potenciais e suas dificuldades e reconhecendo
suas diferencgas individuais, assim se faz necessario pensar nesse aluno como ser em constante
desenvolvimento.

O que é ensinado em sala de aula deve ter uma defini¢do préxima da realidade do aluno e que
essa seja capaz de motiva-lo a descobrir novos caminhos e consequentemente mais conhecimento,
desse modo distanciando-o de possiveis aborrecimentos, pois “qualquer educando experimentara
a aprendizagem escolar como desagradavel, como uma verdadeira barreira, se estiver desmotivado,
se ndo encontrar sentido e significado para o que lhe ensinam na escola” (CARVALHO, 2000, p. 61).

Diante disso, o professor como figura central do processo de aprendizagem, tem a
responsabilidade de transformar uma realidade desestimulante em um cenario onde se promova o
desenvolvimento das capacidades do educando, sejam elas, morais, fisicas ou intelectuais.

O mais importante dentro desse processo de fato é promover educagdo, dessa forma “o
professor, como um adulto afetivamente importante para a crianga, quando acolhe suas vivéncias
lidicas abre um espago potencial de criagdo” (SOMMERHALDER e ALVES, 2011, p.29).

Logo é importante destacar a introdugdo de atividades ludicas dentro da sala de aula, com
criatividade e boa vontade estimular o aluno, levando-o a pensar e criar, desenvolvendo assim seus
potenciais.

A Importancia do Ludico na Sala de Aula

Na perspectiva de ver o ensino da matematica por outro angulo, o fantasma que assusta
os alunos vai perdendo forca a medida que o professor inovador entra em agdo, buscando novos
métodos para tentar repassar um ensino que os motive, que atraia e incentive-os a estudar e
acreditar que sao capazes de aprender.

Pensando assim, Lara (2011, p. 17) destaca que:

Os jogos, ultimamente, vém ganhando espaco dentro de
nossas escolas numa tentativa de trazer o ludico para dentro
da sala de aula. A pretensdo da maioria dos professores
com a sua utilizacdo é a de tornar as aulas mais agradaveis
com o intuito de fazer com que a aprendizagem torne-se
algo fascinante. Além disso, as atividades ludicas podem ser
consideradas como uma estratégia que estimula o raciocinio
levando o aluno a enfrentar situagoes conflitantes relacionadas
com o seu cotidiano.

Ao refletir em formas de se obter aprendizagem, vérios métodos podem ser mencionados,
até mesmo os de carater tradicionais, no entanto, ao planejar como introduzir conhecimento
gue seja além de dinamico, também seja motivador, as metodologias que envolvem a ludicidade
ganham uma maior credibilidade nesse contexto.

Através de metodologias diversificadas os alunos se envolvem ainda mais nas atividades
educacionais que passam de cansativas a atrativas. Vale apostar no ludico como ferramenta de
construcdo de conhecimento, ja que, “[...] o Ensino Fundamental terd muito a ganhar se absorver
da Educacdo Infantil a necessidade de recuperar o carater ltdico da aprendizagem, particularmente
entre as criangas de 6 (seis) a 10 (dez) anos]...]” (BRASIL, 2013. p. 121).

E importante ressaltar que a insercdo do ludico no espaco escolar deve ter um propdsito
pedagdgico em sua esséncia, ndo sendo simplesmente um mero momento de recreagdo, “contudo,
muitas vezes, ele é concebido apenas como um passatempo ou uma brincadeira e ndo como uma
atividade que pretende auxiliar o aluno a pensar com clareza, desenvolvendo sua criatividade e seu
raciocinio légico” (LARA, 2011, p.17).

Essa linha de pensamento reforca a ideia de que ha a necessidade de planejamento para a
elaboracdo e desenvolvimento dos momentos de recreacdo na sala de aula, que por sua vez devera
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proporcionar possibilidades de aprendizagem de forma atrativa e prazerosa, nao deixando de ser
também significativa e eficaz.

E inquestionavel que para uma crianga adquirir aprendizado de fato, o professor deve usar de
multiplas metodologias para tentar chamar a atengdo, agugar a curiosidade e consequentemente
sua criatividade, despertando na crianga a vontade de conhecer algo.

Nessa direcdo, Emerique (2004, p.4), citado por, Sommerhalder e Alves, (2011, p.28) expde
sua opinido:

[...] penso que o proprio processo de aprendizagem pode ser
visto como uma grande brincadeira de esconde-esconde ou
de caca ao tesouro: tanto uma crianga pré-escolar brincando
num tanque de areia quanto um cientista pesquisando no
laboratério de uma universidade estdo lidando com sua
curiosidade, com o desejo da descoberta, com a superagdo do
ndo-saber, com a busca do novo, que sustentam a construgdo
de novos saberes.

Nesse sentido a crianca passa a ser sujeito transformador do seu conhecimento, sendo
atraido pela curiosidade de conhecer, buscando cada dia mais novas experiéncias, e mesmo que
inconscientemente ela estara criando e recriando seu préprio saber a partir de suas vivéncias nesse
universo infantil, ja que “o jogo apresenta uma intima relagdo com a criagdo. Ele é uma atividade
eminentemente criativa” (SOMMERHALDER e ALVES, 2011, p.24).

A crianca antes mesmo de adentrar no ambiente escolar ja traz consigo conhecimentos
prévios, ou seja, informacdes que ela adquiriu no seio familiar, com os amigos, no meio onde vive,
através da cultura onde ela estd inserida, e esses sdo caminhos para que a crianga a partir desse
contexto venha desvendar novos saberes.

E nesse sentido e com esse olhar que Lara (2011, p. 15) destaca:

E importante que reconhegamos que o nosso aluno ja traz para
a sala de aula uma bagagem cultural rica em conhecimentos
matematicos. Mesmo que ndo formais ou abstratos esses
conhecimentos podem ser nosso ponto de partida para
introduzir e, até mesmo, formalizar determinados contetdos
matemadticos.

Desse modo os jogos e brincadeiras ocupam um lugar de destague no que se refere
a aprendizagem em geral, e mais especificamente na matematica, podendo o professor usar
desse artificio para facilitar e ampliar a construcdo de conhecimento significativo. Contudo o
professor também tem a missdo de adaptar os meios pelo qual o aluno se apropria do saber, ndo
necessariamente dando as respostas que ele precisa, mas, mostrando-lhe a direcdo, levando-o a
pensar, refletir, e assim encontrar respostas para seus questionamentos.

Em conformidade os PCNS (BRASIL, 1998, p.38) enfatiza que:

Numa perspectiva de trabalho em que se considere o aluno
como protagonista da construgdo de sua aprendizagem,
o papel do professor ganha novas dimensdes. Uma faceta
desse papel é a de organizador da aprendizagem; [...] Além de
organizador o professor também é facilitador nesse processo.
Ndo mais aquele que expde todo o contelddo aos alunos,
mas aquele que fornece as informagbes necessarias, que o
aluno ndo tem condigBes de obter sozinho. Nessa fungdo, faz
explanacgdes, oferece materiais, textos etc.

O documento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a necessidade de se ter
um compromisso com o letramento matematico:

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o
desenvolvimento do letramento matematico, definido como
as competéncias e habilidades de raciocinar, representar,
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comunicar e argumentar matematicamente, de modo a
favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulagdo e
a resolugdo de problemas em uma variedade de contextos,
utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas
matematicas. E também o letramento matematico que
assegura aos alunos reconhecer que os conhecimentos
matematicos sdo fundamentais para a compreensdo e a
atuacdo no mundo e perceber o carater de jogo intelectual da
matematica, como aspecto que favorece o desenvolvimento
do raciocinio légico e critico, estimula a investigagdo e pode
ser prazeroso (fruicdo) (BRASIL, 2017, p.264).

E relevante reconhecer que os jogos exercem uma fung3o de destaque no que se refere a
compreensdo de conhecimentos matematicos, assim como a alfabetizagdo numérica, que pode
ser transmitida também através da ludicidade buscando o desenvolvimento de competéncias e
habilidades.

De acordo com a BNCC, competéncia é:

Definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (prdticas, cognitivas e
sdcioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e
do mundo do trabalho (BRASIL, 2017, p. 8).

Compreende-se por habilidade saber fazer o que se propde ser capaz de realizar algo, buscar
alternativas para resolucdo de possiveis problemas e conflitos do cotidiano.

Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto
das necessidades e preocupagbes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histdricos, e é uma ciéncia viva, que
contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos
e para alicercar descobertas e construgGes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho. (BRASIL, 2017, p. 267).

Pensando em alcancar tais habilidades, pode assim destacar a brincadeira de faz de conta
como suporte significativo para a construgdo de saberes matematico.

E importante lembrar que a crianga assimila melhor os contetidos quando o que é proposto
pelo professor faz parte da sua realidade, fazendo sentido para ela no seu dia a dia, trabalhando
com materiais concretos para que possam ser manipulados, brincando e se divertindo, no entanto
ndo esquecendo a finalidade pedagdgica da brincadeira e do trabalho em si.

No passado, dizia-se que os materiais facilitariam a
aprendizagem por estarem proximos da realidade da crianga.
Atualmente, uma das justificativas comumente usadas nas
aulas de matematica é a de que tal recurso torna o processo
de aprendizagem significativo. [...] Dessa forma os significados
que o aluno constrdi sdo o resultado do trabalho do préprio
aluno, [...] (GONCALVES; GOMES e VIDIGAL, 2012, p.11).

Portanto, as teorias impregnadas nos conteudos ditos tradicionais ndo irdo surtir muito
efeito nessa fase de iniciagdo escolar, sendo assim é necessario que o professor utilize-se desses
materiais com intenc¢do de facilitar a aprendizagem da matematica.

Diante do contexto é inquestiondvel os beneficios do ludico, os jogos e as brincadeiras
direcionadas, pois eles, direta ou indiretamente influenciam na educa¢do da crianca. Segundo
Sommerhalder e Alves, (2011. p.15), através dos jogos/brincadeiras:

[..] a crianca busca alternativas para as dificuldades e/ou
problemas que vdo surgindol...] E assim que ela testa seus
limites e seus medos, é assim que ela satisfaz seus desejos.
E assim também que ela aprende e constréi conhecimentos,
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explorando, experimentando, inventando, criando. Em outros
termos, é assim que ela aprende o significado e o sentido,
por exemplo, da cooperagdo, da competicdo, [...] é assim que
ela consegue reconhecer valores e atitudes como respeito ao
outro etc.

Em suma o aluno quando inserido no universo ludico, compreende que, suas habilidades
serdo influenciadas a vivenciar uma nova dimensdo no contexto da formacgdo integral de sua
aprendizagem.

Caracterizagdo da Area da Pesquisa

A Escola Municipal Professora Nair Duarte esta situada na Rua Bartolomeu Bueno da Silva,
SN9, Centro de Araguatins, € uma instituicdo da rede publica municipal de ensino que estd em
funcionamento desde 05 de Setembro de 1985, por meio de sua lei de criacdo n2 339/85, sua atual
gestora é a professora Maria Sueli Sousa Almeida, a escola conta com um quadro de 71 funciondrios,
entre eles 35 sdo professores.

Na unidade sdo ofertadas as seguintes modalidades de ensino: Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental — 12 a 62 ano, Educagdo Especial, Educac¢do de jovens e adultos — 12 e 22 segmento
— EJA. A mesma tem um quantitativo de 861 alunos matriculados e distribuidos em trés turnos,
matutino, vespertino e noturno, sendo que os alunos do turno matutino e vespertino sdo Educac¢do
Infantil e ensino Fundamental e do turno noturno sdo da modalidade EJA.

A segunda instituicdo é a Escola Municipal Professora Maria de Lourdes M. Fernandes,
localizada na Rua: Dom Jodo VI, SN, Bairro: Nova Araguatins. A escola foi fundada em 15 de
Dezembro de 1989, pela Lei de criagdo é 432/89, seu gestor atual é o professor Josiel Carlos da
Silva. A instituicdo tem um quadro de 51 funcionarios, sendo que desse total, 37 sdo professores,
a mesma conta com um quantitativo de 812 alunos matriculados em 2 (dois) turnos: matutino e
vespertino que atendem as a modalidades: Educacao Infantil e Ensino Fundamental — 12 a 52 ano.

As escolas estdo situadas na zona urbana, no entanto, atendem alunos oriundos da zona
rural, residentes em assentamentos e/ou povoados localizados no municipio de Araguatins.

Perfil dos Participantes da Pesquisa

A fim de garantir o anonimato dos entrevistados e por uma questdo de ética, os mesmos
serdo tratados por professores A (Normal Superior, 20 nos de docéncia), B (Letrdloga, 13 anos de
docéncia), C(Normal Superior, 10 anos de docéncia), e D (Pedagogo, mais de 20 anos de experiéncia
na docéncia).

Pensando em facilitar o entendimento da analise dos dados da pesquisa, o roteiro da
entrevista foi organizado em forma de subtitulos, como esta apresentado no decorrer do trabalho.

Apresenta¢ao da Analise da Pesquisa
Importancia e a utilizagao de Atividades Ludicas nas Aulas de

Matematica

Todos os professores afirmaram que sdo cientes da importancia de metodologias
diversificadas, pois estas técnicas abrem um leque de oportunidades na aprendizagem, despertando
os alunos a participarem ainda mais nas aulas, assim “[...] a importancia é que eles vao aprender
fazendo, ndo ficar sé no papel e na oralidade, porque passa aqui e sai do outro lado e depois acabou,
€ eu vejo que na pratica eles entendem muito mais” (PROFESSOR A).

O Professor “B” além de ser consciente da importancia de se realizar atividades diversificadas
também destaca outra vertente que ele acredita ser relevante.

“[...] éainteragdo entre os alunos e o professor, pois tem aluno
que se ele fosse invisivel na sala, pra ele era melhor ainda,
entdo esse aluno tem que ter o ludico pra que o professor
tenha acesso a ele, e pra que ele tenha acesso & aos outros
alunos, e pra que ele tenha acesso ao conhecimento de forma
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mais facil para ele, no mundo dele”.

Pensar na significancia dessa tematica como recurso pedagdgico é uma condi¢do necessaria
para o professor aproximar ainda mais o aluno do conhecimento, como complementa o Professor C
dizendo que “é muito importante porque com o lidico o aluno consegue se fixar mais na matéria”.

Também se aproxima dessa linha de pensamento a contribuicdo do quarto professor
entrevistado, quando o mesmo relata que:

[...] & muito importante, porque o aluno se depara com o
novo e ele transcorre varios caminhos pra que ele possa
aprender, porque o ludico, ele te leva a outros patamares de
aprendizagem, ndo é vocé ter apenas ali um quadro cheio
escrito com contetdos, é o aluno manusear aquele objeto
e perceber quais sdo os caminhos que ele pode aprender
através daquele objeto (PROFESSOR D).

Concordando com as afirmativas dos professores entrevistados, Silva (2004, p. 26) esclarece
que:

[...] brincando descontraidamente, as criangas nem percebem
que estdo fixando e ampliando conhecimento sobre
determinado assunto. [...] Aalegria e o fascinio proporcionados
pelos jogos fazem com que os alunos gostem de estudar e do
ambiente escolar no qual estdo inseridos, estreitando, assim,
lagos entre colegas e professores.

Neste contexto, é perceptivel que a agdo do professor ao utilizar jogos educativos influencia
na aprendizagem dos alunos de forma positiva, e que os mesmos sao conhecedores quanto a
utilizagdo desses métodos, que além de desenvolver a interagdo entre as criangas e o professor,
também proporcionam momentos de alegria e aprendizado.

Realizagao de Atividades Ludicas com a Turma
Todos relataram que realizam tais atividades, ja o Professor “D” acrescentou que ainda vai
além da disciplina de matematica, expandindo essa ferramenta também as outras disciplinas.

Eu trabalho o ludico sim nas aulas de matematica, também
trabalho nas aulas de geografia, em ciéncias, utilizando
porque o aluno compreende melhor quando vocé utiliza o
lidico ndo sé os textos, ou s6 escrita no quadro, quando vocé
parte pra prética, pra vocé manusear o ludico e instigar o
aluno a perceber que existem novas formas de aprender nesse
processo da ludicidade (PROFESSOR D).

Os dados coletados com os professores participantes da pesquisa demonstram que estes
compreendem a importancia de se trabalhar o lidico em sala de aula, associando-0s num contexto
de ensino e aprendizagem e percebendo que esta é uma ferramenta pedagdgica importante para
associa¢do dos conceitos matematicos.

Frequéncia com que realiza Atividades Diversificadas

Em relagdo a frequéncia com que sdo utilizadas atividades diversificadas houve divergéncia
nas respostas. O Professor “A” relatou que, “Sempre, quase toda semana, sempre coloco algum
joguinho, alguma coisa relacionada a matemadtica pra estd desenvolvendo dentro da sala de aula”.
Ja o Professor “B”, disse que:

N&o é tdo frequente, [...] porque, devido a demanda de fixa
que agente tem, mas eu sempre me esforgo pra que eu possa
ter acesso mais a essa dindmica de aula como ltdico, quando
eu uso alguns objetos, alguns materiais, me toma mais tempo,
entdo, usando alguns materiais, alguns outros tipos de jogos,
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demora de semanas e meses...].

O Professor “C” mencionou que utiliza essa ferramenta todos os dias, e o Professor “D” cita
que:

Semanalmente eu ja retiro dentro das minhas aulas uma
forma de o aluno trabalhar a ludicidade, agente ndo fica sé
vidrado no papel, no livro didatico, a gente sempre tem uma
forma de colocar aquele contetdo, de inovar pra que o aluno
compreenda entdo eles participam dessa aula, eles constroem
também essa aula, o professor faz o planejamento, mas na
verdade quando chega |a pra poder aplicar, essa aplicagdo
ndo se converte apenas no fazer do professor e sim na
competéncia de ta norteando e mediando o aluno pra que
ele possa adquirir aquela habilidade com relagdo ao contetdo
estipulado.

Nessa perspectiva Moretti e Souza (2015 p. 28) afirmam que “[...] o desafio da organizacdo
do ensino é planejar situa¢es educativas que seja desafiadoras e ludicas [...]". Portanto é relevante
ressaltar a importancia que o professor deve dar ao ato de planejar, visto que depende desse
artificio o sucesso de seu trabalho pedagogico.

A Percepg¢ao do Professor em relagdao ao Aprendizado a partir da

utiliza¢do de Material Ludico

Todos os entrevistados disseram que essa questdo é perceptivel sim, sendo que o professor
“A” mencionou que “[...] eles ficam muito mais interessados, e desperta mais o interesse pra
participarem”. Na mesma dire¢do o Professor “B” exp0s:

Com certeza, porque tem alunos que ele consegue
desenvolver o que agente passa sé naquela forma tradicional,
naquela forma metddica, professor, quadro e aluno, tem aluno
que tem essas carateristicas de se desenvolver, outros ndo!
ndo se desenvolve, é preciso do ludico. Quando agente vai
trabalhar qualquer tipo de calculo matemdtico, tem uns que
ndo conseguem se desenvolver, o ludico faz com que aluno se
desenvolva, as suas habilidades cognitivas.

O professor deve sempre buscar formas inovadoras de envolver as criangas no processo
de ensino e aprendizagem, de proporcionar momentos prazerosos e interessantes, estimulando
a participagdo das criangas, assim, constata-se “que ensinar nao é transferir conhecimentos, mas
criar as possibilidades para a sua prépria produgdo ou a sua construgdo” (FREIRE, 2001, p.21).

O Professor “C” disse que sim, é perceptivel, ja o Professor “D” retrata que:

A diferenca é muito grande quando se utiliza o ludico, pois o
ludico ele te leva a descobertas, ele te instigar a descobrir uma
nova situacdo, e de uma agdo vocé ja pode criar uma nova
ideia, entdo o ludico é essencial pra que vocé possa utilizar e
mediar o processo de ensino aprendizagem de seus alunos.

Na perspectiva de perceber o aluno e seu rendimento posterior a introdugdo de conceitos
e métodos ltdicos, o professor inovador estd sempre buscando novos caminhos para inserir esse
aluno em um universo repleto de possibilidades de interagdo e aprendizado. Com esse pensamento
Oliveira e Dias (2017, p.13) garantem que:

O brincar é importante em todas as fases da vida humana,
pois possibilita, assim a interacdo da crianca com o mundo
externo e interno, formando conceitos, ideias, relacdes
l6gicas, socializando, absorvendo o individuo de acordo como
seu ritmo e potencial.
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Dessa maneira pode se afirmar que o brincar é uma ferramenta essencial para a construgado
de conhecimentos da crianga, favorecendo a ela oportunidades de interagdo, a busca pela
autonomia, desenvolvendo em si e no outro o respeito quanto ao tempo e as formas pelo qual o
aprendizado acontece, pois cada crianga aprende de uma forma diferente e em tempos diferentes.

Atividades Ludicas: facilitagdao na relagao Teoria e Pratica dos

Conteuidos

Os professores entrevistados responderam de forma unanime, sempre que se realiza
uma atividade, além da parte tedrica também é proposto uma atividade ludica para somar
ao seu entendimento. Dessa forma o Professor “A” explana que:

[...] explicando bem antes pra eles ir desenvolvendo as
atividades através de jogo eu percebo que desperta mais o
interesse, que as vezes eles pensam que o contetdo é dificil,
mas através daquele joguinho ele percebe que ndo é tao dificil
quanto ele imaginava.

O Professor “B” ainda acrescenta explicando uma teoria facilitada por meio da ludicidade.

[...] para que o aluno, pra que a sala de uma forma geral
tenha acesso a essa teoria precisa eu relacionar ela com
o ludico, eu vou dar um exemplo, da fracdo, o aluno
conhece o que é fragdo de uma outra forma, quando
vocé pega aquela parte tedrica, e vai passar fracdo de
forma bem tedrica mesmo, é outro mundo do aluno,
entdo vocé precisa acessar as formas ludicas pra que
entre no mundo do aluno, por exemplo, eu pego uma
melancia e vou fracionar ela, entdo ele vai entender
oque que é inteiro, e o que é a parte fracionada, entdo
essa parte ai entre outras fazes que agente trabalhou faz
com que o aluno tenha acesso do que é fracdo.

O Professor ‘C” disse que “[...] vocé acaba tendo mais acesso aos seus alunos, e a brincadeira
oferecem mais condicOes de trabalhar o que ja tinha dito de forma tedrica”. E o Professor “D” afirma
que:

As duas andam juntas, a teoria ndo vive sem a pratica e tdo
pouco a pratica vive sem a teoria, entdo quando vocé vai
desenvolver um atividade vocé pesquisa, ai é contexto da
teoria, e depois vocé leva ela pra pratica e vocé ainda testa
pra saber se vai dar certo, porque as vezes teoricamente
vocé acredita que dara certo, mas quando vocé leva pra
pratica as vezes ndo transcorre como vocé gostaria, mais af
vem uma nova reflexdo daquilo que vocé precisa, porque em
sala de aula nds ndo temos uma sala totalmente homogénea,
entdo vocé tem ali uma diversidade de pessoas com diversos
saberes, com dificuldades de aprendizagem e que vocé tem
que se ater a isso pra construir atendendo as limitagdes e as
habilidades de cada um em sala de aula.

Assim o professor tem a responsabilidade de complementar o ensino mesclando seus
métodos e propiciando ao educando uma rotina aprazivel e de grande desenvolvimento [...] “indo
além de teorias e conceitos, nada melhor que explorar e experimentar. Assim, o ludico se faz uma
ferramenta enriquecedora, pois brincando o aluno expressa suas ideias e pensamentos sobre o
mundo que o cerca” (OLIVEIRA e DIAS, 2017, P.8).
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Formacgdo Académica e Profissional: acesso a Textos/Debates/
Metodologias que incentivam o uso de Metodologias Ludicas em

sala de aula

Diante da questdo colocada pode perceber um discordancia de informagdes, o Professor
“A” relatou que em sua formacdo houve incentivos, no entanto foram poucos, ndo tanto quanto
gostaria, “[...] até porque quando eu me formei agente ndo tinha muito acesso a essas metodologias,
guase ndo se falava nisso com tanta frequéncia como agora”.

Sabe-se que é importante durante a formacdo académica ter asinformacdes necessdrias para
uma boa pratica pedagdgica, e no decorrer de sua carreira ir construindo seu perfil reflexionando
sua pratica, “[...] inclusive novos modelos e propostas pedagdgicas surgem para nos auxiliar nessa
reflexdao” (LARA 2011, p. 34).

Portanto deve haver uma preocupacdo do professor em constituir seu caminho através da
busca continua, sempre se reinventando apesar de muitas das vezes nao ter tido uma formagdo
especifica. Acrescenta o professor:

Bom eu ndo sou matematico, sé que agora eu fiz pela UFT,
um curso que tem habilitagdo em artes e musica, e aprendi
a interagir muito com o ludico, nas aulas de teatro, artes
visuais, entdo, agente tem essa facilidade de trabalhar e ver
o outro lado, de 2014 pra ca eu tive uma facilidade maior
ainda de trabalhar, principalmente na drea que eu atuo, como
professor, e em matematica eu consegui passar também esse
lado das artes e trabalhar o lidico (PROFESSOR B).

0 professor “C” deixou claro que sim, foram muitos os incentivos para pratica ludica em sala,
e o Professor “D” descreveu que:

No curso de pedagogia a gente sempre se deparou com essas
propostas metodoldgicas, pois a pedagogia ela te instiga e te
forma pra atuar em sala de aula, entdo as inovages sempre
estdo presentes pra que a gente possa de fato compreender o
processo e trabalhar em sala de aula, porque nossa formacao
€ uma preparagdo pra que a gente possa atuar e formar novas
pessoas.

Nesse contexto o docente entende a necessidade de incrementar sua pratica ndo deixando
a desejar nos padroes de ensinamento, sempre inovar e trabalhar de forma diferenciada buscando
a integracdo dos conteddos com a ludicidade. “Os professores precisam estar preparados para
desenvolver os contelidos e estratégias que constam na proposta curricular de forma prazerosa,
para fazer o aluno participar e interagir de forma critica e criativa” (GOMES, 2009, p.26). E dessa
forma estabelecer uma relagdo entre as metodologias propostas, o aluno que é a pega central do
processo e o conhecimento a ser adquirido, para que assim o trabalho docente acontega de forma
satisfatdria e com eficacia.

“Brincadeiras/Jogos Realizados” onde se percebeu maior

envolvimento dos alunos

As atividades ludicas desenvolvidas em sala de aula, professor A (Bingo, boliche), professor B
(jogo da velha, queimada, e jogo com bolinhas de gude), professor C (bingos, agueles com as quatro
operagoes) e professor D (Material dourado, dado, fita métrica).

O brincar é uma atividade que faz parte do mundo e da esséncia da crianga, entdo vale
ressaltar aimportancia de se fazer uma sele¢do de qualidade das atividades a serem desenvolvidas,
para que o objetivo do ato ludico seja efetivado, ou seja, os conhecimentos que se espera que 0s
alunos adquiram sejam de fato alcancados, de acordo com esse pensamento (SMOLE, 2014 p. 163)
menciona:

Assim as criangas sdo tratadas como individuos capazes de
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construir, modificar e integrar ideias, se puderem interagir
com outras pessoas, com objetos e situagdes que exijam
envolvimento e permitam a elas ter tempo de pensar e refletir
sobre seus procedimentos.

Dessa forma as atividades a serem desenvolvidas com a turma devem ser selecionadas de
acordo com os objetivos pretendidos, sem esquecer que sejam desafiadoras e que possibilite a
socializagdo, proporcionando a crianga o desejo de se superar, de ser capaz e resolver problemas a
partir de ideias construidas no coletivo.

Percep¢ao quanto ao Desenvolvimento de Competéncias e
Habilidades no processo Ensino/Aprendizagem na disciplina de

Matematica ao utilizar ludico em sala

As afirmativas dos professores diante da questdo foram bem parecidas, o primeiro professor
relatou que “eles se envolvem ainda mais com as tarefas e o aprendizado deles acontece mais
rapido” (PROFESSOR A).

Da mesma forma o Professor “B” relatou, “Sim! Percebo que eles ficam mais atentos durante
essas aulas e também interagem mais uns com os outros”. O Professor “C” disse que também
percebe esse desenvolvimento e o Professor “D” reforca dizendo:

Uma das grandes contribuigdes, precisa se retratar com o
lidico, pois o aluno aprende novas formas, [...] vocé estd
inovando e vocé estd instigando o aluno a querer descobrir
novas formas de aprendizagem e o ludico, ele traz essa
retratacdo pra que vocé possa trabalhar no aluno e ele ter a
percepgdo de que ali ele pode aprender (PROFESSOR D).

Relacionado as falas dos referidos professores, a partir da introdu¢do de atividades onde a
sua esséncia é o ato de brincar, é notavel que a crianga descubra novas formas de aprendizagem,
portanto, “Brincando, a crianga desenvolve ndo sé a imaginagdo, mas [...], explora habilidades
e, a medida que assume multiplos papéis, fecunda competéncias cognitivas e interativas [...]"
(ANTUNES, 2004. p.34-35).

E necessario pensar em uma instrucdo inovadora, capaz de transformar a educagdo,
possibilitar oportunidades para o seu desenvolvimento, mais interesse nos educandos, e melhores
condi¢Ges para que a crianga se envolva na construcdo de seu préprio aprendizado.

Principais obstaculos encontrados ao executar uma aula com

Metodologias Ludicas

Nessa questdo parte dos professores se posicionaram de formas distintas, pois na verdade
cada um percebe suas dificuldades a partir de suas experiéncias, sendo assim a maioria relatou que
a falta de materiais € um problema recorrente e que dificulta o desenvolvimento de aulas ludicas.

Sobreisso o primeiro professor diz, “O que eu vejo muito ainda é emrelagdo acomportamento
das criangas, nem todas se envolvem, a participacdo dos pais na vida escolar dos filhos que é muito
pouca, e a falta de materiais para fazer coisas diferenciadas” (PROFESSOR A).

Diante da problematica citada, vale lembrar que é comum nas escolas esse tipo de problema,
no entanto em relacdo a falta de comportamento nas aulas diferenciadas “a indisciplina pode ser
considerada uma reagdo ao jogo imposto pelo professor. Postas as regras [...] os alunos poderam
ignora-las ou desrespeita-las” (MORAIS, 1988, p.62).

Dai reforca-se a necessidade de fazer uma boa escolha dos jogos a serem utilizados, da
mesma maneira um planejamento bem pensado, para assim atrai-los a participarem efetivamente
dessa aula, oportunizando-os a “uma aprendizagem mais acessivel, mais participativa e mais
divertida” (LARA, 2011, p. 26).

O Professor “B” relata que além da falta de materiais “O medo que os alunos sentem dificulta
muito, ele ja diz que tem medo antes de tudo, também a falta de tempo pra planejar aulas ludicas,
pois elas dependem de muito tempo de planejamento, e a falta de materiais para realizar essas
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aulas”,

O terceiro professor reforca o pensamento do professor anterior dizendo que a “falta de
material, porque isso ai é o grande problema que tem na educagdo em geral, e por mais que o
professor queira se desdobrar pra dar uma boa aula geralmente ele ndo consegue” (PROFESSOR C).

Com uma visao mais positiva sobre as dificuldades que o professor enfrenta para desenvolver
uma aula diferenciada, o Gltimo Professor exp&e que:

Olha, a maioria dos professores que muitas vezes enfrentam
dificuldades em desenvolver um bom trabalho, talvez seja por
sO querer trabalhar com papel, [...] vocé pode construir algo
através de sucata, que vai te levar pra uma nova realidade,
vocé pode fazer essa jun¢do de sucata pra construir materiais
junto com seu aluno, pra que vocé possa desempenhar uma
boa aula, [...] a gente ndo pode viver s6 aguardando que
alguém traga uma resma de papel ou que traga uma nova
forma de ensinar, vocé precisa descobrir e precisa construir,
construindo junto com os alunos agente consegue fazer bem
melhor e eles conseguem aprender fazendo, fazer fazendo, e o
aluno tem muito mais respaldo (PROFESSOR D ).

Nesse sentido é importante dizer que:

Mesmo que a escola ndo ofereca condi¢des materiais
desejaveis para o exercicio dessa pratica, ndo se justifica a
omissdo do professor, pois é necessario tentarmos melhorar
de alguma forma a qualidade do ensino adaptada as condi¢Ges
da escola e ao nivel de seus alunos (MIGUEL et al, 2009, p.
110).

Portanto é essencial que o professor seja reflexivo em sua pratica, se distanciando dos
padrdes tradicionais de ensino, sempre ampliando seus saberes e nesse sentido oferecer condi¢bes
e situacBes de construcdo de conhecimento juntos professor/aluno, assim fazer com que seus alunos
se sintam estimulados e curiosos, incentivando assim o senso investigativo e consequentemente
gerando oportunidades de aprendizagem significativa, independentemente das condicdes
materiais e financeira da instituicdo.

Formacgao de Professores da Rede Municipal

Sabe-se que o professor enfrenta muitas dificuldades no seu dia a dia, mas principalmente
no ambiente escolar ele é desafiado diariamente a se superar, a promover transformacao, a buscar
meios e métodos diferentes para alcancar os objetivos propostos a aprendizagem de seus alunos,
independente das ofertas de formacgdes aos professores.

Ao questionar os professores a respeito das formagdes continuadas nas escolas, se elas
faziam orientacdo sobre o uso ludico, alguns professores divergiram as respostas, o primeiro
professor relatou que, “as vezes, é dificil vir um tema, mds acontece, mas agente busca de outras
formas também” (PROFESSOR A).

De acordo com o Professor “A”, pode se perceber que ndo é tdo frequente se trabalhar essa
tematica dentro das formagdes, no entanto ele entende que para se aprimorar, e realizar aulas
descontraidas se faz necessario buscar outras alternativas, ir ao encontro do novo “e estar em
constante aperfeicoamento, buscando cada dia mais para evitar o tradicionalismo em sala de aula”
(JUNCKES, 2013 p.3). Ou seja, meios que possam atender as necessidades diarias do professor.

0 segundo professor declarou que “as formagdes sdo ruins, é dificil ter uma formacdo que ela
traga beneficios para os professores da sala de aula, elas sdo fora da nossa realidade” (PROFESSOR
B). Diante da declaragdo professor pode se perceber um claro descontentamento em relagdo as
formagdes atualmente oferecidas pelo municipio.

O Professor “C” relata que as formagdes “orientam sim, mas aprendo mais quando pesquiso
na internet, pois tem muita coisa 13”. Esse relato mostra que apesar de as formagdes orientarem
sobre a utilizacdo do ltdico, o professor também busca meios para somar a sua pratica.
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Ja o Professor “D” disse que “Sim, em cada encontro se estuda uma tematica, se for realizar
oficinas ai vai trabalhar toda parte contextualizada envolvendo o ludico”.

As informagdes recebidas dos professores sobre essa tematica foram bem diferentes umas
das outras, no entanto pode se perceber que além das formagdes que eles recebem do municipio,
independente de serem significativas ou nao, eles ndo se deixam acomodar, assim estdo sempre
renovando suas metodologias e repensando sua pratica. Nessa diregdo Zaniolo e Dall’ Acqua (2012,
p. 10) apontam que:

Assim, é importante que o professor considere que as questoes
postas por sua pratica, ao invés de representar razdes para o
desestimulo, possam ser canalizadas para a busca de solugdes
e, dessa forma, despertar no professor a responsabilidade
com sua autoformacdo.

Portanto o professor deve sempre estd atualizando seus conhecimentos, sem se deixar
desestimular pelos percalgos encontrados durante sua caminhada educacional, modernizando
suas praticas, se reciclando a fim de proporcionar um ensino de qualidade para seus alunos, mais
especificamente aos anos iniciais com técnicas diversificadas e ludicas.

Consideragoes Finais

Este estudo teve como foco, verificar as possibilidades de realizacdo de atividades ludicas em
sala de aula. Conforme exposto, o lidico tem papel importante no processo ensino —aprendizagens
dacrianca, a partir dai estas buscam conhecer, compreender e construir conhecimentos matematicos
a partir da prética e vivéncia cotidiana. O ensino da matematica deve ter compromisso com o
desenvolvimento do letramento matematico e permitir a participacdo no mundo e na construgao
de novas aprendizagens, na escola e para além dela.

A partir dos dados obtidos na pesquisa foi possivel constatar que o uso das atividades ludicas
na sala de aula é essencial para o desenvolvimento do aluno, principalmente para aqueles que
sentem mais dificuldade na disciplina.

No entanto apesar de todos os professores terem consciéncia de sua importancia, ainda
assim alguns ndo utilizam com tanta frequéncia, sendo essa justificada pela falta de tempo e pela
falta de materiais ludicos.

Através da pesquisa realizada demonstrou se, de forma tedrica e pratica, a importancia da
pratica do ludico na disciplina de matemadtica, pois através das mesmas as criancas interagem umas
com as outras, com a brincadeira em si, com o professor e consequentemente com os contetdos
praticos.

O ludico como ferramenta no processo ensino aprendizagem da matematica tem grande
relevancia para o éxito das praticas educativas, tendo em vista que é preciso que os professores,
tenham clareza sobre as sele¢Ges e organizacdes dos conteddos conforme preceitua a BNCC,
as competéncias e habilidades, serdo trabalhadas na sala de aula. O ensino da matematica é
considerado por professores e alunos como uma disciplina complexa, no entanto, o lidico como
ferramenta pedagdgica desenvolve a capacidade de identificar oportunidades de utilizacdo da
matematica para resolver problemas, aplicando conceitos, procedimentos e resultados para obter
solucdes e interpreta-las segundo os contextos das situacdes cotidianas, no intuito de relacionar a
realidade do aluno com ensino sistematizado transmitido pelo o professor.

Esta pesquisa, para os professores, sociedade e para o meio educacional em geral, ndo se
encerra aqui, mas da abertura para futuros estudos, para outros trabalhos que venham abordar
essa mesma tematica, permitindo assim possiveis debates, discursdes e aprofundamento a cerca
do assunto, o que ndo pode ser feito no presente estudo por falta de tempo como também pela
delimita¢do do tema em questdo.

Dessa forma, enquanto pesquisadora, ressalta-se, a importancia do universo da pesquisa,
pois nessa dimensao, é perceptivel as descobertas para inovacdo do conhecimento na construcao
de um novo saber, mediado pelas competéncias e habilidades se constroem as aprendizagens.
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