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Introdugao

A comunica¢do tem tornado as relagbes das pessoas mais préximas, devido ao avanco
tecnoldgico ocasionando novas possibilidades para uma educacdo sem fronteiras (espago e tempo)
desenvolvendo novas estratégias de aprendizagem. Neste sentido, os ambientes de aprendizagem,
precisam tornar-se mais atrativos, desenvolvendo um campo para construgdo do conhecimento.

Desta forma, a educagdo mediada por tecnologia torna-se um instrumento importante para
uma aprendizagem mais participativa, sendo assim, oferecendo alternativas para o processo de
ensino. A evolugdo da tecnologia vem auxiliando o desenvolvimento de ferramentas para o ensino-
aprendizado que ampliam as possibilidades de uma aprendizagem mais dindmicas.

Neste sentido, este estudo foi dividido em cinco se¢bes buscando demonstrar a importancia
da aprendizagem mavel ubiquo e aprendizagem colaborativa. Na secdo 1 é apresentado conceitos,
vantagens e desvantagens da aprendizagem maovel ubiquo, com base no artigo de (PIMMER, et al.,
2016). Na secdo 2 apresenta-se a aprendizagem colaborativa conceitos dos estudos de (DOS REIS
SOEIRA e SCHNEIDER, 2012).

Na secdo 3 cita as ferramentas Wiki e Blog do artigo “Collaborative Web Learning Tools:
Wikis and Blogs” como parte fundamental das comunicag¢ées de alunos. Na se¢do 4, consideracoes
desta pesquisa. Na se¢do 5 as referéncias utilizadas na construgdo desta apresentacao.

Aprendizagem movel ubiquo

No artigo “Mobile and ubiquitous learning in higher education settings. A systematic review
of empirical studies”, fez uma pesquisa sistémica de 36 artigos sustentado uma aprendizagem
instrucionalistas.

No artigo e apresentado a aprendizagem mdvel ubiquo como conjectura que se utiliza de
dispositivos mdveis. Dispositivos moveis sdo ferramentas que estdo transformando as sociedades e
estruturas em todas as esferas da populagdo. Portanto, os dispositivos mdveis estdo presente no dia
a dia das pessoas, podendo contribuir com a aprendizagem. A aprendizagem movel é apresentada
como um conjunto de medidas que através de conversa pode-se ter multiplos contextos.

Naaprendizagem ubiqua, as tecnologias mdveis e portateis sdo utilizadas como instrumentos
que permitem que discentes acessem informagdes em qualquer lugar e tempo. Com relagdo ao
ensino superior o autor, afirma que pesquisas, precisam ser desenvolvidas, tendo em vista ser
um campo pouco explorado e que possa fornecer novas estratégias e ferramentas para que esta
modalidade se torne atraente.

Os projetos de implementacdo da aprendizagem mavel ubiquo, esta centrada na distribuicao
de conteudo em vez das “interagdes sociais” entre professores e alunos usando dispositivos
mdveis. Portanto, o foco desta modalidade estd mais nos docentes. Observa-se uma abordagem
instrucionista, pois, os dispositivos mdveis, possui facilidade para ser postado material didatico,
ndo tendo uma interagdo professor-aluno; aluno-aluno.

Para abordagens instrucionistas, o valor dos dispositivos moéveis pode estar associado
na facilidade de distribuir de forma frequente materiais didaticos. “O uso do computador como
magquina de ensinar consiste na informatizacdo dos métodos de ensino tradicionais. Do ponto de
vista pedagdgico esse é o paradigma instrucionista”. (VALENTE, et al., 1997)

Destaca-se que os docentes disponibilizam grande quantidade de material didatico para
os discentes, sobrecarregando com varios conteldos e sdo frequentemente acionados fora do
ambiente escolar.

Muitas vezes, este comportamento tende a afastar os alunos, desmotivando-os e podendo
fazer com que os mesmos desistam dos cursos. Foram apresentadas vantagens e desvantagens
como afirma o autor do artigo.

Vantagens - o uso do dispositivo mével facilita e criar oportunidade sem precedentes; pode
ter uma abordagem colaborativa - tendo em vista o compartilhamento de informagdes entre os
discentes e professores, produzindo reflexdes e discussdes para o ambiente escolar.

Desvantagens - Qualidade de ensino instrucionista - aprendizagem mecanica de assimilagdo
e repeticdo de informagdo. A maneira de aprender e estudando o mesmo tdpico.

Em suas conclusGes ele afirma que: “a maioria dos estudos de aprendizagem moveis
e onipresente tem efeitos positivos. No entanto, as evidéncias empiricas que favorecem uma
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ampla aplicagdo da aprendizagem movel e onipresente em ambientes de ensino superior ainda
sdo limitadas. Além disso, a expectativa de que a aprendizagem mdvel possa transformar o ensino
superior ndo pode ser confirmada porque a maioria dos estudos revisados seguiu paradigmas
instrucionistas”.

Collaborative learning in education: the state of the art from the

investigations in Brazil

Com o advento da modernizagdo da sociedade, a educacdo mediada por tecnologia
vem modificando a forma de compartilhar conhecimento. Formatando novas metodologias,
possibilitando praticas pedagdgicas. A aprendizagem colaborativa estd concentrada nos grupos e
no compartilhamento das experiéncias. Portanto, o conhecimento é compartilhado de maneira a
nortear as respostas das discussdes e assuntos dos projetos propostos. As relagdes entre pessoas
sdo primordiais para o desenvolvimento e a aprendizagem. Portanto a interagdo social, além de
fonte para o compartilhamento de informagGes torna-se fonte de colaboragdo de conhecimento
ocorrendo desta forma, conflitos intelectuais. O termo aprendizagem colaborativa, vem sendo
empregado como forma de compartilhar conhecimento, para desenvolver e implementar projetos,
pesquisas.

Sendo assim, podemos afirmar que a aprendizagem colaborativa parte da premissa que
todos contribuem para alcancar objetivos tragados, ou seja, inovar e transformar ideias em projetos.

Nesta se¢do utilizou-se o trabalho de (DOS REIS SOEIRA e SCHNEIDER, 2014) onde eles
apresentam dados, sobre aprendizagem colaborativa nos cursos Stricto Sensu do Brasil entre 1999
e 2010, relatando a aplicabilidade da aprendizagem colaborativa no ensino mediado por tecnologia.
Destacam que esta caracteristica de construgdo do conhecimento ocorre pela interagdo dos
personagens, sendo este processo de ensino-aprendizado fundamentado nas teorias interacionista.

Interacionista é definida pelo o envolvimento do individuo com outro mais experiente e pela
forga da linguagem que o sujeito se apropria ativamente do conhecimento onde ele estd inserido.
Deste modo, o individuo se inspira pelo comportamento e atitudes dos demais. (VYGOTSKY, 1984).

Para os autores a aprendizagem colaborativa € uma metodologia inovadora que possui
potencial para impulsionar os discentes, a desenvolver suas capacidades de didlogo estimulando
0 pensamento critico, incentivando na investigacdo e resolugdo de problemas e a otimizagdo do
processo de ensino-aprendizagem, por fim. E importante destacarmos alguns conceitos citado
pelos pesquisadores para entendermos esta estratégia de ensino.

Segundo a pesquisa “aprendizagem pode ser definida como “(...) it is a situation in which
two or more people learn or attempt to learn something together” (E uma situagdo em que duas
ou mais pessoas aprendem ou tentam aprender algo junto).

Aaprendizagem colaborativa estabelece-se por meio dainteragdo em grupos. “Aprendizagem
Colaborativa é uma estratégia de ensino que encoraja a participacdo do estudante no processo de
aprendizagem e que faz da aprendizagem um processo ativo e efetivo. ”

Outra definicdo é que aprendizagem colaborativa subentende a construgdo do conhecimento
“é o resultado de entendimentos dos membros de grupo de pessoas, que produzem conhecimento,
conversando, discutindo juntas direta ou indiretamente (...) e chegando a um acordo. ” Assim sendo,
existem varios conceitos e entendimentos acerca deste tema, contudo para o entendimento deste
pesquisador o que mais possui relevancia é “o processo de reaculturacdo que ajuda os estudantes
a se tornarem membros de comunidades de conhecimento cuja propriedade comum é diferente
daquelas comunidades que ja pertencem. ”

Em razdo do projeto de pesquisa, que visa investigar a aprendizagem colaborativa em cursos
interdisciplinar, devidos as peculiaridades de cada pessoal, portanto. Em suas consideragGes finais
(DOS REIS SOEIRA, e SCHNEIDER, 2014) relatam fatores importantes sobre este assunto, apesar
de ndo novo, a preocupac¢do dos autores foi de apresentar subsidios tedricos para um didlogo
delimitando considerag¢des da aprendizagem colaborativa em cursos mediados por tecnologias.

Portanto, trata-se de estratégia pedagdgica que impulsiona o desenvolvimento de
habilidades, atitudes, valores, compromisso de todos os membros de maneira igualitaria; contribui
para que a aprendizagem tenha mais significado e seja contextualizada; foco do processo ensino-
aprendizagem em vez do acimulo de conteudo; O docente ndo deve interferir nos grupos, mas



Revista Humanidades e Inovagdo v.5, n. 11 - 2018

‘ Humanidades |
Inovacao |

garantir orientagdes necessarias para o grupo poder organizar e alcangar os objetivos propostos.

Collaborative Web Learning Tools: Wikis and Blogs

As tecnologias tém transferido novas formas de comunicacdo e ferramentas para os
usuarios da web, ao passo que surgem aplicagbes inovadoras baseadas em discernimento
comunicativo. Deste modo, destaca-se pessoas que se utilizam dessas ferramentas para opinar,
desenvolver, acessam, editam e compartilham contetdo.

Este artigo demonstra o quanto é importante o uso de ferramentas na aprendizagem
colaborativa. Exemplos como o Wiki e Blog’s, ambos com grande potencial, desenvolvendo as
capacidades dos usudrios de suas capacidades. No entanto para os autores o grande entrave
encontrado estd na resisténcia dos professores com o uso destas ferramentas de ensino-
aprendizagem.

Para Rubio et al. (2010) “A internet e o avango das tecnologias permitem que usuarios ou
grupos de usudrios entrem em contato através de plataformas fazendo surgir o termo “inteligéncia
social”. Descreve ainda que as barreiras da distancia, tempo entre os usuarios sejam desmanteladas.
Neste trabalho, fica evidente que o blog e wikis pode ser utilizado no campo da educagdo. O
primeiro voltado para trabalho individual e o Ultimo trabalho colaborativo. Um blog é um site que
funciona da mesma maneira que um didrio, com a ressalva de que outros usuarios que o visitam
podem opinar sobre o que escreve, acompanhando seus comentdrios com fotos, links e videos.

Pode-se, portanto, afirmar ser a ferramenta de comunicagdo que mais cresce na histdria da
humanidade. Essa estatistica sozinha deve motivar os professores a investigar a possibilidade de
usar blogs em seus assuntos. No entanto, sdo os alunos que estdo usando blogs com mais vantagem.

E uma forma de comunicacdo que alunos usam, e os professores podem se aproveitar
dessa ferramenta em suas aulas. Os professores podem utilizar essa ferramenta em seus assuntos.
Vdrios especialistas educacionais recomendam que todos devesse ter seu préprio blog tanto para
demonstrar conhecimento quanto para mostrar que estdao na vanguarda da técnica.

O professor poderia usar um blog, como quadro de avisos ou pagina de links; para reunir
pontos de vista sobre um assunto; organizar debates tematicos. Trabalhar com um blog fornece
uma estrutura ideal para o aluno adquirir habilidades sociais e um senso de responsabilidades.

Ja os Wikis possibilitam que grupo de usuarios visualizem o mesmo contetido e documento e
possam edita-lo em conjunto, alcangando objetivos comuns, podendo contribuir com experiéncias
e contetdo.

Os autores descrevem a funcionalidade do Wiki: o administrador cria um site onde todas
as paginas serdo armazenadas. A partir desse momento, qualquer usudrio pode adicionar novas
paginas, edite o contelido dos existentes e até os apague. Sendo que, as operagdes estdo sujeitas as
autorizagBes que o administrador concedeu aos usuarios: edi¢ao, criagdo e exclusdo. Os wikis tém
sua organizagdo baseada em conteudo, oferecendo aplicagdes mais na educagdo.

Portanto, a aprendizagem colaborativa esta orientada para estas ferramentas devido serem
orientadas para apoio do grupo em contraste com trabalhos, semindrios ou debates sobre um dado
sujeito. O wiki é ideal para trabalhos em grupo, como o desenvolvimento por um grupo de ideias
para um projeto, a criagdo de recursos para outros usudrios, a consolida¢cdo de conhecimentos
adquiridos, etc. Tarefas que podem ser claramente integradas no ensino em qualquer nivel
educacional. A for¢a do wiki esta na comunidade.

Consideragoes

O presente estudo buscou compreender e demonstrar que a internet é essencial para
o desenvolvimento cognitivo, ocasionado pela modernizagdo da sociedade com aplicagdes
inovadoras baseadas em interagGes sociais. Merece destaque, a aprendizagem mével onipresente
e aprendizagem colaborativa. As colocagdes dos autores ddo destaque para a educacdo mediada
por tecnologia, dando énfase as plataformas e ferramentas pedagdgicas e foram constatadas suas
potencialidades, vantagens e desvantagens.

Teorias instrucionista e interacionista foram exemplificadas, para fundamentar que a
aprendizagem colaborativa, deve ser voltada para a autonomia dos individuos e o compartilhamento
dos conhecimentos. As coloca¢Bes dos autores evidenciam, que as pessoas buscam se assemelhar
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aos grupos onde estdo inseridos conforme a teoria interacionista. Diferentemente da teoria
instrucionista, que esclarece que o professor e o especialista e o aluno somente absorve o
conhecimento.

O uso de plataformas de aprendizagens mediadas por tecnologias possibilita novos
paradigmas para producdo do ensino-aprendizado, devido a evolugdo constante de aplicativos e
ferramentas digitais. Desta forma, para uma aprendizagem colaborativa eficiente e eficaz, deve-
se primeiramente desenvolver atitudes e quebra de paradigmas dos docentes. Além disso, a
expectativa é que a aprendizagem colaborativa possa transformar e modificar a forma de se fazer
educacdo de qualidade.

Portanto, as ferramentas de aprendizagem devem combinar teoria e pratica, espago e
tempo, definindo estratégias como fatores essenciais para uma aprendizagem mais auténoma e
dinamica, favorecendo multiplos caminhos de ensino.
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