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DESENVOLVIMENTO DE UM APLICATIVO
PARA CONTROLE DE REBANHO VOLTADO
A PEQUENOS PRODUTORES RURAIS

DEVELOPMENT OF A CATTLE MANAGEMENT APPLICATION
FOR SMALL RURAL PRODUCERS

Brendha Laryssa Rodrigues de Brito Teles

Marcio Milhomem da Silva 2

Resumo: A agdo de extensdo teve como objetivo desenvolver um aplicativo para con-
trole de rebanho destinado a pequenos produtores rurais, integrando pesquisa de cam-
po, estudo técnico e implementacdo inicial no FlutterFlow. A atividade iniciou-se com o
levantamento das principais dificuldades enfrentadas pelos produtores, seguido pela
andlise de ferramentas e escolha do FlutterFlow como plataforma base. Foram reali-
zadas visitas em propriedades, conversas com produtores e estudos sobre a estrutura
necessdria para organizar dados como nascimentos, alimentacdo e manejo dos animais.
A implementagdo prdtica contemplou a criacdo da tela de login e testes de usabilidade.
Embora algumas etapas tenham avangado de forma mais lenta devido d necessidade de
aprofundamento técnico e ajustes no planejamento, o projeto consolidou fundamentos
sdlidos para continuidade do desenvolvimento. A a¢do conectou tecnologia e realidade
rural, mostrando potencial para melhorar a gestéo pecudria de forma prdtica e acessi-
vel.

Palavras-chave: Aplicativo; FlutterFlow; Pecudria; Extensdo; Produtores ruradis.

Abstract: The extension project aimed to develop a livestock management application
for small rural producers, integrating field research, technical study, and initial imple-
mentation using FlutterfFlow. The action began with identifying producers’ main diffi-
culties, followed by tool analysis and the selection of FlutterFlow as the development
platform. Field visits, interviews, and studies were conducted to understand the struc-
ture needed to organize data such as births, feeding, and cattle management. Practi-
cal implementation included developing the login screen and usability tests. Although
some steps progressed slowly due to technical learning and planning adjustments, the
project established a solid foundation for further development. The action connected
technology to rural reality, demonstrating potential to improve livestock management
in a practical and accessible way.
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Introducgao

O gerenciamento eficiente de rebanhos é um dos maiores desafios enfrentados pelos pequenos
produtores rurais, especialmente em regides onde o acesso a tecnologia ainda € limitado. A auséncia de
registros sistematizados sobre nascimentos, alimentacao, tratamentos e evolucado produtiva comprome-
te o planejamento, reduz a capacidade de organizacdo e, consequentemente, afeta diretamente o desem-
penho econdmico das propriedades. Nesse contexto, as tecnologias digitais emergem como ferramentas
essenciais para modernizar a atividade pecudria e facilitar a tomada de decisées, contribuindo para uma
gestao mais precisa, agil e sustentavel.

Tendo em vista essa realidade, a presente acdo extensionista foi desenvolvida com o objetivo de
criar um aplicativo voltado ao controle de rebanho, adaptado as necessidades dos pequenos produtores
rurais do municipio de Araguacu-TO. A iniciativa buscou unir conhecimento académico, inovagao tecnold-
gica e demandas reais do campo, estabelecendo uma ponte entre universidade e comunidade. Para isso,
foram conduzidas pesquisas de campo, visitas técnicas, didlogos com produtores e estudos aprofundados
sobre ferramentas de desenvolvimento de aplicativos, especialmente o FlutterFlow, escolhido por sua
acessibilidade e proposta de construcdo visual.

A relevancia do projeto estd diretamente vinculada ao impacto social da pecudria local, atividade
predominante na regiao e responsavel por grande parte da renda dos produtores. Assim, a criacao de um
sistema digital simples, funcional e intuitivo representa ndo apenas uma solugao tecnoldgica, mas tam-
bém um instrumento de apoio ao desenvolvimento rural, de fortalecimento da economia local e de me-
lhoria das préticas de manejo. Além disso, o projeto contribui para a formacao académica ao proporcionar
experiéncias praticas em desenvolvimento de software, andlise de sistemas, interacdo com usuarios reais
e compreensdo de demandas externas ao ambiente académico.

Dessa forma, esta introducdo contextualiza a motivacdo da acdo, evidencia sua relevancia social
formativa e apresenta os objetivos que nortearam o desenvolvimento da proposta. A seguir, o relatdrio
descreve a metodologia adotada, o desenvolvimento da experiéncia, os resultados observados, as dificul-
dades enfrentadas e as contribui¢des alcangadas ao longo do processo extensionista.

Referencial metodolégico e metodologias adotadas no projeto

O presente trabalho fundamenta-se em uma abordagem metodoldgica de natureza qualitativa,
aliada ao estudo técnico e a implementacdo pratica de uma solugdo tecnoldgica voltada as necessidades
de pequenos produtores rurais. A pesquisa qualitativa foi adotada por possibilitar a compreensdo apro-
fundada das demandas reais dos sujeitos envolvidos, considerando seus contextos, préticas e dificuldades
no controle do rebanho. Segundo Gil (2008), a pesquisa qualitativa permite interpretar fenémenos sociais
com base na percepcao dos participantes, contribuindo para a construgao de solu¢des mais adequadas a
realidade observada.

Inicialmente, foi realizada uma pesquisa bibliogréfica, etapa essencial para embasar teoricamente
o desenvolvimento do aplicativo e compreender as possibilidades oferecidas pelas ferramentas de desen-
volvimento mobile. Conforme Lakatos e Marconi (2017), a pesquisa bibliogréfica consiste no levantamen-
to e andlise de materiais j& publicados, como livros, artigos cientificos e documentos técnicos, permitindo
ao pesquisador conhecer o estado da arte do tema e orientar suas decisdes metodoldgicas.

Além disso, foram realizadas entrevistas com pequenos produtores rurais, caracterizando-se como
uma pesquisa de campo. Essa etapa foi fundamental para identificar as principais dificuldades enfrentadas
no controle do rebanho, bem como compreender as rotinas de manejo e as necessidades especificas do



publico-alvo. De acordo com Minayo (2014), a pesquisa de campo possibilita a coleta de dados diretamen-
te na realidade em que o fenémeno ocorre, favorecendo uma andlise contextualizada e significativa.

Apds o levantamento das necessidades e a andlise das alternativas disponiveis, optou-se pela utili-
zacdo da plataforma FlutterFlow, ferramenta de desenvolvimento visual que permite a criacdo de aplica-
tivos sem a necessidade de programacao avangada. Essa escolha baseou-se em critérios como facilidade
de uso, rapidez na prototipacdo e integracdo com servicos como o Firebase, aspectos relevantes para o
desenvolvimento eficiente de solu¢des tecnoldgicas (Pressman; Maxim, 2016).

O processo metodoldgico foi organizado em etapas sequenciais, listada a seguir:

1. Pesquisa e diagndstico inicial - Levantamento de necessidades, visitas a propriedades, com-
preensao do manejo local.

2. Estudo técnico - Aprofundamento na plataforma FlutterFlow, testes de funcionalidades e and-
lise de banco de dados.

3. Planejamento da estrutura do aplicativo - organizagao das telas essenciais, fluxos de navega-
¢ao e principais funcionalidades.

4. Implementacdo inicial - Criacao da tela de login, ajustes de layout, testes de usabilidade e pre-
paracdo da infraestrutura para conexao futura com o Firebase.

5. Registro e relatdrio - Documentacdo do processo, registro fotografico e andlise dos resultados
obtidos.

Desenvolvimento, resultados e discussao

0O desenvolvimento da acdo extensionista ocorreu de forma gradual, articulando pesquisa de cam-
po, formacdo técnica e construcdo do protétipo do aplicativo. Desde o inicio, buscou-se estabelecer uma
relacao direta com a realidade dos pequenos produtores rurais, garantindo que cada etapa fosse funda-
mentada nas necessidades levantadas durante as visitas e conversas realizadas nas propriedades.

As atividades de campo foram fundamentais para compreender de perto a dinamica de manejo nas
Fazendas Cristo Reina, em Araguacu-TO, onde foi possivel observar os desafios enfrentados no cotidiano
dos produtores. Entre os principais obstdculos identificados estavam a auséncia de registros sistematiza-
dos sobre nascimentos, alimentacdo, descarte, tratamentos e evolu¢ao do rebanho. Muitos produtores
dependiam de anotacdes informais, geralmente dispersas e vulnerdveis a perda, o que dificultava o acom-
panhamento correto dos animais e a tomada de decisdes estratégicas. Essa proximidade com a realidade
local permitiu validar a relevancia do aplicativo e direcionar as funcionalidades essenciais para a rotina
rural.

Imagem 1. Faz. Cristo Reina, 14 de Janeiro 2025, Araguaqu - TO
. _-—

Fonte: Dos autores (2025).
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Imagem 2. Faz. Cristo Reina, 14 de Janeiro 2025, Araguacu - TO

Fonte: Dos autores (2025).

Imagem 4. Faz. Cristo Reina, 15 de Janeiro 2025, Araguaqu - TO
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Fonte: Dos autores (2025).

Imagem 5. Faz. Cristo Reina, 15 de Janeiro 2025, Araguacu - TO

Fonte: Dos autores (2025).
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Paralelamente as visitas, foi iniciado um processo de aprofundamento no FlutterFlow, ferramenta
escolhida por possibilitar o desenvolvimento visual de interfaces e fluxos sem a necessidade de progra-
macdo avancada. Essa etapa exigiu estudo constante de documentacdo oficial, testes de layout, com-
preensdo de widgets, configuragbes de autentica¢do, navegacdo e integracdo com banco de dados. A
curva de aprendizado, embora desafiadora, trouxe amadurecimento técnico e possibilitou a construcao
de protdtipos funcionais.

Apds a validacado do fluxo inicial do projeto e dos primeiros protétipos, iniciou-se a estruturacdo da
interface principal, comecando pela tela de login. Essa etapa, concluida em janeiro de 2025, representou
um marco importante, pois envolveu ajustes minuciosos de design, responsividade, hierarquia visual e
padronizacao da identidade do aplicativo. Além disso, os testes realizados no modo Preview permitiram
identificar falhas, corrigir inconsisténcias e melhorar a navegacao do usudrio.

As anotagbes coletadas nas entrevistas serviram como guia para organizar a sequéncia de telas
que irdo compor as préximas fases do aplicativo, incluindo cadastro de animais, histdrico de alimentagao,
evolucdo do rebanho, alertas e estatisticas. Nesse processo, a integracao com o Firebase também come-
cou a ser planejada, a fim de garantir armazenamento seguro, sincronizado de dados e possibilidade de
acesso remoto, funcionalidades essenciais para facilitar o uso pelos produtores, mesmo em regiées com
conectividade limitada.

Assim, o desenvolvimento da a¢do articulou teoria e prética, tecnologia e contexto rural, resul-
tando em um projeto sdlido, socialmente relevante e alinhado as demandas da comunidade. A interacao
entre universidade e produtores rurais possibilitou uma troca de conhecimento significativa, contribuindo
para a constru¢do de uma solugao tecnoldgica acessivel, simples e com potencial real de melhorar o ge-
renciamento pecudrio.

Conclusao ou consideragdes finais

A acdo extensionista desenvolvida evidenciou a importancia da integracao entre conhecimento
académico, tecnologia e necessidades reais da comunidade rural. Ao longo do processo, tornou-se evi-
dente que a auséncia de ferramentas acessiveis para o controle de rebanhos compromete diretamente a
eficiéncia produtiva dos pequenos produtores, limitando sua capacidade de tomada de decisao e organi-
zacdo das atividades pecudrias. Nesse sentido, o desenvolvimento do aplicativo apresentou-se como uma
proposta inovadora e socialmente relevante, capaz de transformar préticas cotidianas e potencializar a
gestdo agropecudria local.

O projeto permitiu uma vivéncia pratica enriquecedora, marcada pela aproximacao com a realida-
de do campo, pela escuta ativa das demandas dos produtores e pela construgao colaborativa de solugdes.
As visitas técnicas foram determinantes para compreender ndo apenas as dificuldades técnicas enfrenta-
das, mas também o contexto sociocultural e econémico que molda o cotidiano rural. Esse contato direto
possibilitou que o desenvolvimento da ferramenta fosse guiado por necessidades reais, assegurando coe-
réncia entre a solu¢do proposta e seu propdsito social.

Do ponto de vista académico e formativo, a acdo proporcionou uma ampliacdo significativa das
competéncias técnicas, especialmente no uso do FlutterFlow e na compreensdo da estrutura de aplica-
tivos mdveis. Além disso, reforcou habilidades essenciais a formagao profissional, como andlise critica,
resolucdo de problemas, comunicacdo com diferentes publicos e gestdao do tempo. As dificuldades en-
frentadas como a curva de aprendizado da plataforma, os desafios de conectividade e o planejamento ne-
cessario para conciliar pesquisa de campo e desenvolvimento contribuiram para fortalecer a autonomia,
aresiliéncia e a capacidade de adaptacao no processo de criacdo tecnoldgica.

Embora o aplicativo ainda esteja em fase inicial, os avangos obtidos consolidam bases sélidas para
a continuidade do projeto. A estrutura ja planejada, aliada ao conhecimento adquirido e ao envolvimento
dos produtores, demonstra que a ferramenta possui grande potencial de expansao e aplicagdo pratica,
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podendo futuramente integrar novos mddulos de manejo, gerar relatdrios automdticos e até mesmo au-
xiliar na rastreabilidade do rebanho.

Por fim, a acdo reafirma o papel transformador da extensdo universitaria, que extrapola os limites
da sala de aula ao promover impactos tangiveis na comunidade, democratizar o acesso ao conhecimento
e aproximar a universidade das realidades sociais que a circundam. O projeto fortalece o compromisso
com a inovagao, com o desenvolvimento rural sustentdvel e com a formac&o de profissionais preparados
para atuar de maneira critica, ética e socialmente comprometida. A continuidade da iniciativa representa
ndo apenas a evolu¢do tecnoldgica do aplicativo, mas também a consolida¢do de uma ponte duradoura
entre a universidade e os produtores rurais, contribuindo para o fortalecimento da atividade pecudria no
municipio e na regiao.
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