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Resumo: Este trabalho desenvolve um software de gestio de propriedade intelectual vol-
tado para programas de computador na Universidade Estadual do Tocantins (Unitins).
O objetivo é suprir as necessidades da instituicio na administragio de ativos intelectuais,
facilitando o registro, acompanhamento e protegio desses bens, além de fortalecer o ecos-
sisterma de inovagdo regional. A metodologia baseia-se em estudos realizados no curso de
Sistemas de Informagio, visando a criagio de uma ferramenta que integre processos de
registro e comercializagio de tecnologia, promovendo maior eficiéncia e sequranga juridi-
ca. A plataforma beneficiard tanto a comunidade académica quanto externa, incentivando
a inovagdo na regido.
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Abstract: This study develops an intellectual property management software focused
on computer programs at the State University of Tocantins (Unitins). The goal is to
meet the institution’s needs in managing intellectual assets, facilitating the registration,
monitoring, and protection of these assets, while strengthening the regional innovation
ecosystem. The methodology is based on studies conducted in the Information Systems
course, aiming to create a tool that integrates the processes of technology registration and
commercialization, promoting greater efficiency and legal security. The platform will
benefit both the academic and external community, fostering innovation in the region.
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Introducao

Em um cendrio onde a inovacdo € a forca motriz do progresso econémico e social, a protecao e a
gestdo estratégica da propriedade intelectual emergem como pilares essenciais para transformar conhe-
cimento em valor. Patentes, direitos autorais e marcas registradas nao apenas reconhecem o mérito de
criagbes originais, mas também impulsionam a competitividade e a colaboragdo entre institui¢bes acadé-
micas e o setor produtivo. No entanto, muitas universidades, como a Universidade Estadual do Tocantins
(Unitins), ainda enfrentam obstaculos significativos para gerenciar esses ativos de forma eficiente. A au-
séncia de processos integrados e a dispersao de informagdes dificultam a sistematiza¢do do conhecimen-
to gerado, comprometendo seu potencial de inovagao e impacto social.

Este projeto de desenvolvimento de um mecanismo web para gestdo de propriedade intelectual
na Unitins estd alinhado ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) 9 - Industria, Inovacdo e In-
fraestrutura, com foco nameta 9., que visa aumentar significativamente o acesso as tecnologias de infor-
macdo e comunicacdo, promovendo 0 acesso universal a internet. A iniciativa busca fortalecer a infraes-
trutura digital da universidade, incentivando a inovagao e facilitando a protecao de ativos intelectuais.

Estudos como o de Dias (2018), indicam que, embora as Institui¢des de Ensino Superior brasileiras
tenham demonstrado maior preocupacdo na gestdo da propriedade intelectual, ainda enfrentam desa-
fios como a falta de disseminacdo do conhecimento sobre o assunto. Diante desse desafio, a busca por
ferramentas tecnoldgicas mais eficazes e adaptadas a realidade institucional torna-se ndao apenas uma
necessidade operacional, mas um passo estratégico para fortalecer a cultura de inovacdo e transferéncia
de tecnologia.

A gestdo eficiente da propriedade intelectual emerge como um fator estratégico para potenciali-
zar o impacto das criacdes cientificas. Segundo Lazzarin et al. (2024), a gestdo da propriedade intelectual
nas universidades brasileiras enfrenta desafios significativos devido a falta de sistematizacdo e centraliza-
¢do dos dados. Isso evidencia a necessidade do desenvolvimento de ferramentas digitais que facilitem o
gerenciamento e promovam a protecao de ativos intelectuais. Tais ferramentas devem integrar processos
que vao desde o registro de invencdes até a comercializacao de tecnologias, assegurando maior eficiéncia
e seguranca juridica.

Aimportancia de projetos de software focados na gestdo de propriedade intelectual é destacada
por sua capacidade de modernizar e otimizar processos relacionados a criacao, protecao e comercializa-
¢do desses ativos. Como afirmam Fujita et al. (2023), a implementacdo de sistemas de gestdo de proprie-
dade intelectual em institui¢Ges de ensino superior ndo apenas organiza internamente e protege os direi-
tos dos pesquisadores, mas também fortalece o ecossistema de inovagao regional, criando um ambiente
propicio para a colaboragdo entre universidades, empresas e outras entidades. Ado¢ées de plataformas
tecnoldgicas eficazes sdo, assim, estratégias cruciais para impulsionar a inovacdo e a transferéncia de
tecnologia no Brasil.

Nesse contexto, evidencia-se a relevancia do projeto em desenvolvimento para a construcao de
um software de gestdo de propriedade intelectual voltado para programas de computadores na Univer-
sidade Estadual do Tocantins (Unitins). Este projeto ndo apenas busca atender as necessidades imediatas
de gestdo da universidade, mas também fortalecer o ecossistema de inova¢do regional, acompanhando o
crescimento continuo da instituicdo com o surgimento de novos projetos.

O projeto tem como objetivo principal a criacao de uma plataforma web para a gestdo de proprie-
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dade intelectual que atenda tanto a Unitins quanto a comunidade externa. A proposta visa oferecer um
ambiente digital centralizado e de facil uso para gerenciar inovagdes de projetos académicos, promoven-
do um aumento significativo no escopo da inovacao e criatividade. Além disso, busca-se proporcionar uma
forma mais eficiente, sistematizada e digitalizada de gerir todos esses dados em uma Unica plataforma
integrada.

A fundamentacdo da proposta tem origem em estudos prévios realizados nas disciplinas do curso
de Sistemas de Informacdo da Unitins, durante os anos de 2022 e 2023. Esses estudos evidenciaram a im-
portancia de uma ferramenta tecnoldgica que ndo apenas atenda de forma eficaz as demandas internas
da universidade, mas também beneficie a comunidade externa envolvida com os projetos da instituicao.

Metodologia

Inicialmente, a fim de entender mais a tematica e os requisitos que o sistema precisaria, foi rea-
lizada uma pesquisa aprofundada para identificar as necessidades do projeto e mapear as principais de-
mandas da comunidade académica. Essa etapa permitiu compreender os desafios enfrentados pela Uni-
versidade Estadual do Tocantins na gestao da propriedade intelectual e um sistema de gestdo ajudaria na
problematica com esses ativos,

Para subsidiar essa analise, utilizou-se a Pesquisa Bibliogréfica visa a revisdo da literatura existen-
te para compreender o estado da arte sobre a gestdo da propriedade intelectual, incluindo publica¢des
em livros, artigos, revistas, dissertacdes e teses, conforme descrito por Cervo, Bervian e da Silva (2007).
Esse tipo de pesquisa foi fundamental para embasar teoricamente o projeto e orientar a construcao do
software proposto.

A Pesquisa Exploratdria também foi utilizada para descobrir informag6es relevantes sobre a ges-
tao de propriedade intelectual, possibilitando o desenvolvimento eficiente do mecanismo web planejado.
Ao contrério de pesquisas que requerem a formulacdo de hipdteses, a pesquisa exploratdria concentrou-
-se na definicdo de objetivos e na coleta de dados sobre o tema estudado, o que facilitou a compreensao
do problema e a elaboracdo de solucdes praticas (Cervo; Bervian; da Silva, 2007).

Além disso, foi conduzida uma Pesquisa Exploratdria, com o objetivo de investigar solu¢des exis-
tentes e identificar funcionalidades relevantes para a plataforma. Essa pesquisa envolveu analises de sof-
twares voltados a gestao de propriedade intelectual, como o e-Software e o SGPIPRO, além de platafor-
mas de outras universidades, como a Universidade Federal do Vale do Rio Sdo Francisco. A andlise dessas
ferramentas possibilitou a identificacdo de boas praticas e funcionalidades que poderiam ser incorpora-
das ao sistema da Unitins.

Com base nessas pesquisas, foram definidos os requisitos funcionais e nao funcionais da plata-
forma, bem como um protétipo de layout para visualiza¢do inicial do projeto. A partir da avaliacdo das
demandas da comunidade académica e das solugdes ja existentes, verificou-se a necessidade de ampliar
0 escopo do software para atender ndo apenas a universidade, mas também a comunidade externa inte-
ressada na protecdo de propriedade intelectual.

Essa experiéncia possibilitou uma reflexdo sobre a aplicacdo da tecnologia na gestdo da proprie-
dade intelectual e a relevancia da inovacao no ambiente académico. O processo também proporcionou
uma troca enriquecedora entre diferentes dreas do saber, fortalecendo a interdisciplinaridade dentro da
tecnologia neste tema.

Desenvolvimento, resultados e discussao

Apds a definicao dos requisitos e funcionalidades da plataforma, iniciou-se o desenvolvimento da
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interface de usudrio e das funcionalidades essenciais, com foco na melhoria da experiéncia do usuario.
Uma das dreas que recebeu maior atencdo foi a interface grafica do software, visando torna-la mais atrati-
va, moderna e intuitiva. Para atingir esse objetivo, realizou-se uma andlise detalhada do novo mapeamen-
to de classes UML e dos campos definidos, assegurando que as informagdes essenciais fossem apresen-
tadas de forma clara e organizada na interface. Esse processo incluiu a reorganizacdo e o aprimoramento
da disposicao dos elementos na tela, garantindo que as informagdes fossem mais bem posicionadas e
facilmente acessiveis aos usudrios.

Adicionalmente, foram implementadas melhorias visuais na interface grafica, utilizando elementos
modernos e uma paleta de cores harmoniosa, com o objetivo de criar uma interface visualmente atraente
e agraddvel. A escolha de fontes legiveis e icones intuitivos também contribuiu para uma experiéncia de
usudrio mais fluida e amigavel.

O processo de desenvolvimento do SoftwareHub envolveu diversos desafios e solucdes, especial-
mente na implementacdo de funcionalidades criticas, como o upload de arquivos e o sistema de acom-
panhamento de solicitacdes. A escolha da tecnologia para o upload de arquivos exigiu uma analise cuida-
dosa das opgdes disponiveis, levando a decisao de utilizar o Nest.js devido a sua robustez, seguranca e
suporte nativo para esse tipo de funcionalidade. Essa decisdo foi crucial para garantir a confiabilidade do
sistema, evitando vulnerabilidades e proporcionando uma experiéncia segura aos usuarios.

Outro aspecto relevante foi a otimiza¢do do front-end para garantir um carregamento mais rapido
das informag06es e uma intera¢ao mais fluida com o sistema. Essa etapa envolveu a aplicagdo de técnicas
de melhoria de desempenho, resultando em uma interface intuitiva e responsiva, que facilitou a usabilida-
de e maximizou a eficiéncia do SoftwareHub. A ado¢do dessas estratégias refletiu diretamente na satisfa-
¢ao dos usudrios, tornando a plataforma mais atraente e funcional.

Apds o desenvolvimento desta fase do projeto, fica evidente a necessidade de um continuo apri-
moramento técnico para explorar plenamente as ferramentas de construcdo do software, em particular o
Next.js e 0 Node.js. Reconheco a importancia de investir tempo e esforco no aprendizado e dominio des-
sas tecnologias, buscando nao apenas uma compreensao profunda de suas funcionalidades, mas também
a capacidade de aplica-las de forma eficaz no desenvolvimento de plataformas de software. Isso tudo,
focamos na Meta 9.¢, que propde “aumentar significativamente o acesso as tecnologias de informacdo e
comunicacao e empenhar-se para proporcionar o acesso universal e acessivel a internet nos paises menos
desenvolvidos”

Conclusao e consideracoes finais

Considerando a experiéncia adquirida neste projeto, reforcou aimportancia da pesquisa aplicada e
da inovacdo tecnoldgica para a protecao do conhecimento e incentivo ao empreendedorismo digital. Ao
final do processo, pude constatar que o desenvolvimento do SoftwareHub contribuiu significativamente
para otimizar e democratizar o registro de programas de computador, facilitando a protecdo de direitos
autorais e estimulando o crescimento do setor de software.

Além disso, a contribuicao ativa para a drea de desenvolvimento, empreendedorismo e inovacao,
ndo apenas como estudante, mas também como membro da comunidade académica e da Unitins, é es-
sencial. Participei de grupos de estudo, projetos de pesquisa e iniciativas de inovacao que visavam resolver
desafios locais e globais por meio da aplicacao de tecnologia e criatividade. Por meio dessas atividades,
consegui aprimorar minhas habilidades, melhorar a comunidade, ampliar meu conhecimento e expandir
o0 networking. Até o momento, entreguei solu¢des que abordam problemas reais, promovendo avancos
significativos tanto na esfera académica quanto na prética profissional.

Em resumo, a conclusao desta etapa do projeto destaca a importancia de um compromisso conti-
nuo com o aprendizado e o desenvolvimento profissional, tanto em termos técnicos quanto em habilida-
des interpessoais e de gestdo. Estou determinado a aproveitar ao maximo as oportunidades disponiveis
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para me aprimorar e contribuir de forma significativa para o campo do desenvolvimento de software e
dainovacdo. Nao posso deixar de mencionar a grande importancia que a plataforma trard para a comuni-
dade da Unitins, garantindo a gestao dessas propriedades e, posteriormente, possibilitando que aquelas
verificadas pelo NIT sejam registradas como propriedade intelectual de programas de computador com-
partilhados com a prépria universidade.

O SoftwareHub emergiu como uma ferramenta para a gestao de propriedade intelectual na Uni-
tins, simplificando o processo de registro de programas de computador e atendendo de maneira eficaz as
necessidades da comunidade académica e do mercado regional. Dessa forma, a plataforma ndo apenas
atende as demandas de protecdo intelectual da institui¢do, mas também incentiva a inova¢do e a trans-
feréncia de tecnologia na regido, posicionando a Unitins como um polo relevante de desenvolvimento
tecnoldgico e inovacdo. Por fim, ressalto novamente a importancia do orientador, com 0 acompanhamen-
to do projeto e constante alinhamento com o desenvolvimento da plataforma. O compromisso com as
reunides constantes foi o0 aspecto mais importante, e isso deve ser destacado para lembrar do trabalho
arduo e presente durante todo o ciclo, que resultou ndo apenas em mais um software, mas em uma ferra-
menta que transformou o processo e a visdo sobre o registro e a gestdo de propriedade intelectual dentro
da universidade.
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